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PRO
FORCE FEEDBACK
FOR XBOX ONE AND PC

User Manual

WARNING:
To ensure that your TMX racing wheel functions correctly with Xbox One and PC
games, you may be required to install the game’s automatic updates
(available when your console or PC is connected to the Intemet).
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TECHNICAL FEATURES

1 TMXbase 7 Xbox Guide button + White indicator light

2 Wheel 8 MODE button + Red/Green indicator light

3 2sequential paddle shifters (up & down) 9 Large threaded hole (for attachment system
4 Directional buttons and fastening screw)

5 Action buttons 10 Attachment system

6 Action buttons 11 Metal fastening screw

ﬂ @
®
14]
®
usB
{16]
®
12 Steering axis 15 Racing wheel USB cable and connector
13 Xbox Guide button + White indicator light 16 Gearbox connector
14 Power cable (gearbox sold separately)
or Power supply connector 17 Pedal set connector

(varies from one country to another)
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WARNING

Before using this product, please read this manual carefully and save it for later reference.

Warning - Electrical shock

* Keep the product in a dry location and do not expose it to dust or sunlight.

* Do not twist or pull on the connectors and cables.

* Do not spill any liquid on the product or its connectors.

* Do not short-circuit the product.

* Never dismantle the product; do not throw it onto a fire and do not expose it to high temperatures.

* Do not use a power supply cable other than the one provided with your racing wheel.

* Do not use the power supply cable if the cable or its connectors are damaged, split or broken.

* Make sure that the power supply cable is properly plugged into an electrical outlet, and properly
connected to the connector at the rear of the racing wheel’s base.

* Do not open up the racing wheel: there are no user-serviceable parts inside. Any repairs must be
carried out by the manufacturer, its authorised representative or a qualified technician.

* Only use attachment systems/accessories specified by the manufacturer.

* If the racing wheel is operating abnormally (if it is emitting any abnormal sounds, heat or odors), stop
using it immediately, unplug the power supply cable from the electrical outlet and disconnect the other
cables.

* If you will not be using the racing wheel for an extended period of time, unplug its power supply cable
from the electrical outlet.

* Only use the power supply provided with your racing wheel (in the event of an external power supply).

* The power outlet shall be installed near the equipment and shall be easily accessible.

A Air vents

Make sure not to block any of the air vents on the racing wheel’s base. For optimal ventilation, make sure
to do the following:

* Position the wheel’s base at least 10cm away from any wall surfaces.

* Do not place the base in any tight spaces.

* Do not cover the base.

* Do not let any dust build up on the air vents.

For safety reasons, never use the pedal set with bare feet
or while wearing only socks on your feet.
THRUSTMASTER® DISCLAIMS ALL RESPONSIBILITY IN THE EVENT OF
INJURY RESULTING FROM USE OF THE PEDAL SET WITHOUT SHOES.

A Warning - Injuries due to force feedback and repeated movements

Playing with a force feedback racing wheel may cause muscle or joint pain. To avoid any problems:

* Avoid lengthy gaming periods.

* Take 10 to 15 minute breaks after each hour of play.

* If you feel any fatigue or pain in your hands, wrists, arms, feet or legs, stop playing and rest for a few
hours before you start playing again.
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A Warning - Injuries due to force feedback and repeated movements (continued

* If the symptoms or pain indicated persist when you start playing again, stop playing and consult your
doctor.

* Keep out of children’s reach.

* During gameplay, always leave both hands correctly positioned on the wheel without completely
letting go.

* During gameplay, never place your hands or your fingers under the pedals or anywhere near the
pedal set.

* During calibration and gameplay, never place your hand or your arm through the openings in the
racing wheel.

* Make sure that the racing wheel’s base is properly secured, as per this manual’s instructions.

HEAVY PRODUCT
Product to be handled only by users Be careful not to drop the product on
14 years of age or older yourself or on anyone else!

ALWAYS NEVER
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SETTING UP THE RACING WHEEL FOR XBOX ONE

ENGLISH

1. Connect the pedal set to the connector (17) located at the back of the racing wheel's base.

2. Connect the power supply cable to the connector (14) located at the back of the racing wheel's
base.

3. Plug the power supply cable into an electrical outlet with the same voltage specifications.

4. Connect the racing wheel's USB connector (15) to one of the console’s USB ports.

5. Once your console is powered on, your racing wheel will calibrate itself automatically.
You are now ready to play!

- The list of Xbox One games compatible with the TMX Force Feedback is available at:

http://support.thrustmaster.com (in the Racing Wheels/TMX section).
This list is updated regularly.

XBOX ONE MAPPING
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SETTING UP THE RACING WHEEL FOR PC

1. Go to http://support.thrustmaster.com to download the drivers and the force feedback software
for PC. Click Racing Wheels / TMX Force Feedback, then select Drivers.

2. Once the download is complete, launch the installation, and follow the on-screen instructions to
connect the wheel's USB plug to your computer and complete the installation.

3. Once the installation is complete, click Finish and restart your computer.

4. Select Start / All Programs / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Control Panel to open the Game
Controllers window.

The Game Controllers window displays the racing wheel's name Thrustmaster TMX Racing Wheel
with the status OK.

5. Click Properties to configure your wheel in the TMX control panel:

+ Test Input tab: allows to test and view the action buttons, directional buttons, wheel and pedals
axes, and to adjust the wheel’s rotation angle in your PC games.

+ Test Forces tab: allows to test 12 force feedback effects.

+ Gain Settings tab: allows to adjust the power of the force feedback effects in your PC games.

You are now ready to play!

General notes:

- On PC, click OK to close the Game Controllers window before launching the game.

- On PC, the adjustments made in the Game Controllers window will only be saved on your
computer (hence they will have no effect on Xbox One).

- Your wheel's firmware version is displayed in the upper right-hand corner of the TMX Force
Feedback control panel tabs.
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PC MAPPING
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ATTACHING THE RACING WHEEL
Attaching the racing wheel to a table or a desktop

1. Place the racing wheel on a table or any other horizontal, flat and stable surface.

2. Insert the fastening screw (11) in the attachment system (10), then tighten the device by turning
the screw counterclockwise, so that it feeds into the large threaded hole (9) located beneath the
racing wheel, until the wheel is perfectly stable.

ALWAYS NEVER

WARNING: Never tighten the screw alone, without the attachment system in place!
(This could damage the racing wheel.)
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REMOVAL
To release:
Turn the screw
clockwise

To tighten
Turn the screw
anticlockwise
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AUTOMATIC RACING WHEEL CALIBRATION

The wheel automatically self-calibrates when you plug the racing wheel into an electrical outlet and
connect the racing wheel's USB connector to the Xbox One.
During this phase, the racing wheel will rotate quickly towards the left and the right, covering a 900
degree angle, before stopping at the center.
WARNING: Never touch the racing wheel during the self-calibration phase!
(This could result in improper calibration and/or personal injuries.)

MODE BUTTON AND INDICATOR LIGHT (8)

MODE button for the pedal set

The MODE button allows you to electronically swap the accelerator and clutch pedals.

To do so, simply press the MODE button (8) for 2 seconds.

The racing wheel’s internal memory stores whether the pedals have been swapped around or not.

GAS AND CLUTCH PEDALS Color of the MODE indicator light (8)
NORMAL RED
SWAPPED AROUND GREEN
WARNING:

With the included T3PA pedal set, make sure that the indicator light remains red!
(or else the gas pedal will not function properly)

Other information regarding the MODE button

To learn more about the MODE button and indicator light, please visit
http://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / TMX Force Feedback, then select Manual
or FAQ.

UPDATING YOUR RACING WHEEL’S FIRMWARE

The firmware included in your racing wheel's base can be updated to a more recent version featuring
product enhancements.

To display the firmware version that your racing wheel is currently using and update it if required: on
PC, visit http://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / TMX Force Feedback, then select
Firmware and follow the instructions describing the download and installation procedure.

HELP FILES AND FAQS (NOT INCLUDED IN THIS MANUAL)

Please visit http://support.thrustmaster.com, click Racing Wheels / TMX Force Feedback, then
select Manual or FAQ.

If your racing wheel andlor pedal set do not function correctly, or if they seem to be
improperly calibrated:

Power off your console or PC and completely disconnect the racing wheel. Then reconnect all
cables (including the power supply cable and the pedal set), and restart your console or PC and
your game.
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TECHNICAL FEATURES
© e 1© %—0
- A
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1 Metal support for conical stop 4 2.5mm Allen key (included)

(not installed by default) 5 Position adjustment nut for conical stop
2 Conical stop
3 Attachment screw for metal support

6

6 Pedal arm 8 Metal pedal head
7 Plastic head support
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WARNING

Before using this product, be sure to read these instructions carefully and save them for future reference.

For safety reasons, never use the pedal set with bare feet or while wearing
only socks on your feet.
THRUSTMASTER® DISCLAIMS ALL RESPONSIBILITY IN THE EVENT OF
INJURY RESULTING FROM USE OF THE PEDAL SET WITHOUT SHOES.

Warning - Pedal set pinching hazard during gaming sessions

* Keep the pedal set out of the reach of children.

* During gaming sessions, never place your fingers or thumbs on or near the sides of the pedals.

* During gaming sessions, never place your fingers or thumbs on or near the rear base of the pedals.
* During gaming sessions, never place your fingers or thumbs on or near the front base of the pedals.

NEVER
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AUTOMATIC CALIBRATION OF PEDALS

IMPORTANT:
- Never connect or disconnect the pedal set from the base of the wheel when the wheel is
connected to the console or PC, or during gaming sessions, to avoid calibration problems.
= Always connect the pedal set to the wheel before connecting the wheel to the console or PC.

- Once the wheel has self-calibrated and the game has started, the pedals automatically calibrate
themselves after being pressed a few times.

- Never press on the pedals when the wheel is self-calibrating or when your game is starting up, to
avoid calibration problems.

- If the pedals are not functioning correctly or appear to be improperly calibrated, power off your

console, completely disconnect your wheel, then reconnect all of the cables (including the power
supply cable and the pedal set cable), power the console back on and restart your game.

ATTACHING THE PEDAL SET TO A COCKPIT

- Attach the pedal set using the small screw threads located on the underside of the pedal set.
- Screw two M6 screws (not included) into the cockpit's pedal support plate and into the two small
screw threads located on the underside of the pedal set.

Important: The length of the two M6 screws must not exceed the thickness of the cockpit's pedal
support plate plus an additional 10 mm, to avoid damaging the pedal set’s internal components.

Layout diagrams for cockpits are available at http:/support.thrustmaster.com: click Racing Wheels /
TMX Force Feedback, then select Manual or FAQ.
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ADJUSTING THE PEDAL SET

Each of the three pedals includes:

- A metal head (8) with multiple perforations (nine for the accelerator — six for the brake - six for the
clutch).

- A plastic head support (7) (placed between the head and the arm) with four perforations.

- A pedal arm (6) with two perforations.

ATTENTION: To avoid any calibration problems, be sure to always disconnect your wheel’s
USB cable from the console or PC before making any adjustments to your pedal set.

Adjusting the HEIGHT of the accelerator pedal

- Using the included 2.5 mm Allen key (4), unscrew the two screws holding the metal head (8) and
its support (7) in place.

- Select your preferred height position, then replace and re-tighten the screws so that the metal
head (8) and its support (7) are held firmly in place.

Pee [oJelo)
[ am—] —
[oJeJO) [oJe)o)
[——
Low position (default) High position
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Adjusting the SPACING of the three pedals

- Using the included 2.5 mm Allen key (4), unscrew the two screws holding the metal head (8) and

its support (7) in place.
- Select your preferred position (to the left, centered, or to the right), then replace and re-tighten the
screws so that the metal head (8) and its support (7) are held firmly in place.

Examples illustrating the brake pedal:

@ 000 000 000
— — c——
« 000 000 ©600
000 == ©00
Centered position (default) Right position

Left position
Number of possible spacing positions per pedal:
- Three for accelerator pedal

- Three for brake pedal
- Three for clutch pedal

Adjusting the INCLINATION of the pedals
- Using the included 2.5 mm Allen key (4), unscrew the two screws holding the metal head (8) and

its support (7) in place.
- Turn the plastic head support (7) 180°, then replace and re-tighten the screws so that the metal

head (8) and its support (7) are held firmly in place.
Examples illustrating the accelerator pedal:

More inclined position (default)

Less inclined position

Number of possible inclination positions per peda
- Two for accelerator pedal
- Two for brake pedal
- Two for clutch pedal
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Installing the conical stop (“CONICAL RUBBER BRAKE” mod)

This modification (or ‘mod”) is not essential, and is not installed by default. This means that the
brake pedal functions perfectly even if the mod is not installed.

This mod lets you experience a different feeling and resistance when braking.
It's up to you whether or not to install it, depending on your own preferences.

- Screw the conical stop (2) onto its metal support (1).
- Screw the position adjustment nut (5) onto the bottom (onto the conical stop’s screw thread).

o

- Position the unit at the back of the brake pedal’s arm.
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- Using the included 2.5 mm Allen key (4), attach the unit using the attachment screw (3) and the

o] q o

AN D

NP \V
a4

The “CONICAL RUBBER BRAKE” mod is now installed!

Adjusting the brake pedal’s RANGE of travel and STRENGTH of resistance

By slightly unscrewing the nut (5), you can further strengthen the resistance of the brake pedal by
moving the conical stop (2) closer to the back of the pedal’s arm (if necessary, use a 14 mm wrench
or pliers to re-tighten the nut and maintain the selected position). The closer the conical stop is
positioned to the back of the pedal’s arm, the greater the strength of resistance will be.

Note: When the conical stop is very close to the back of the brake pedal’s arm, you may experience

difficulties in reaching the maximum calibration value. Should that be the case:

* Slowly, press very hard on the brake pedal so as to reach the maximum value (if necessary, stand
very briefly on the pedal - just for a second), then release the pressure; or else

* Move the conical stop a bit farther away from the back of the brake pedal's arm.
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CONSUMER WARRANTY INFORMATION

Worldwide, Guillemot Corporation S.A., whose registered office is located at Place du Granier, B.P.
97143, 35571 Chantepie, France (hereinafter “Guillemot’) warrants to the consumer that this
Thrustmaster product shall be free from defects in materials and workmanship, for a warranty period
which corresponds to the time limit to bring an action for conformity with respect to this product. In
the countries of the European Union, this corresponds to a period of two (2) years from delivery of
the Thrustmaster product. In other countries, the warranty period corresponds to the time limit to
bring an action for conformity with respect to the Thrustmaster product according to applicable laws
of the country in which the consumer was domiciled on the date of purchase of the Thrustmaster
product (if no such action exists in the corresponding country, then the warranty period shall be one
(1) year from the original date of purchase of the Thrustmaster product).

Notwithstanding the above, rechargeable batteries are covered by a warranty period of six (6)
months from the date of original purchase.

Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact
Technical Support, who will indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the product
must be returned to its place of purchase (or any other location indicated by Technical Support).
Within the context of this warranty, the consumer’s defective product shall, at Technical Support's
option, be either replaced or returned to working order. If, during the warranty period, the
Thrustmaster product is subject to such reconditioning, any period of at least seven (7) days during
which the product is out of use shall be added to the remaining warranty period (this period runs
from the date of the consumer’s request for intervention or from the date on which the product in
question is made available for reconditioning, if the date on which the product is made available for
reconditioning is subsequent to the date of the request for intervention). If permitted under
applicable law, the full liability of Guillemot and its subsidiaries (including for consequential
damages) is limited to the return to working order or the replacement of the Thrustmaster product. If
permitted under applicable law, Guillemot disclaims all warranties of merchantability or fitness for a
particular purpose.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered
damage as a result of inappropriate or abusive use, negligence, an accident, normal wear, or any
other cause unrelated to a material or manufacturing defect (including, but not limited to, combining
the Thrustmaster product with any unsuitable element, including in particular power supplies,
rechargeable batteries, chargers, or any other elements not supplied by Guillemot for this product);
(2) if the product has been used for any use other than home use, including for professional or
commercial purposes (game rooms, training, competitions, for example); (3) in the event of failure to
comply with the instructions provided by Technical Support; (4) to software, said software being
subject to a specific warranty; (5) to consumables (elements to be replaced over the product's
lifespan: disposable batteries, audio headset or headphone ear pads, for example); (6) to
accessories (cables, cases, pouches, bags, wrist-straps, for example); (7) if the product was sold at
public auction.

This warranty is nontransferable.

The consumer’s legal rights with respect to laws applicable to the sale of consumer goods in his or
her country are not affected by this warranty.
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Additional warranty provisions

During the warranty period, Guillemot shall not provide, in principle, any spare parts, as Technical
Support is the only party authorized to open and/or recondition any Thrustmaster product (with the
exception of any reconditioning procedures which Technical Support may request that the
consumer carry out, by way of written instructions — for example, due to the simplicity and the lack
of confidentiality of the reconditioning process — and by providing the consumer with the required
spare part(s), where applicable).

Given its innovation cycles and in order to protect its know-how and trade secrets, Guillemot shall
not provide, in principle, any reconditioning notification or spare parts for any Thrustmaster product
whose warranty period has expired.

In the United States of America and in Canada, this warranty is limited to the product's internal
mechanism and external housing. In no event shall Guillemot or its affiliates be held liable to any
third party for any consequential or incidental damages resulting from the breach of any express or
implied warranties. Some States/Provinces do not allow limitation on how long an implied warranty
lasts or exclusion or limitation of liability for consequential or incidental damages, so the above
limitations or exclusions may not apply to you. This warranty gives you specific legal rights, and you
may also have other rights which vary from State to State or Province to Province.

Liability

If permitted under applicable law, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot”) and its
subsidiaries disclaim all liability for any damages caused by one or more of the following: (1) the
product has been modified, opened or altered; (2) failure to comply with assembly instructions; (3)
inappropriate or abusive use, negligence, an accident (an impact, for example); (4) normal wear; (5)
the use of the product for any use other than home use, including for professional or commercial
purposes (game rooms, training, competitions, for example). If permitted under applicable law,
Guillemot and its subsidiaries disclaim all liability for any damages unrelated to a material or
manufacturing defect with respect to the product (including, but not limited to, any damages caused
directly or indirectly by any software, or by combining the Thrustmaster product with any unsuitable
element, including in particular power supplies, rechargeable batteries, chargers, or any other
elements not supplied by Guillemot for this product).

( THRUSTMASTER® )
TECHNICAL SUPPORT

http://support.thrustmaster.com
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COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of
Guillemot Corporation S.A. All other trademarks are the property of their respective owners.
lllustrations not binding. Contents, designs and specifications are subject to change without notice and
may vary from one country to another. Made in China.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION

* In the European Union: At the end of its working life, this product should not be
disposed of with standard household waste, but rather dropped off at a collection
point for the disposal of Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE) for
recycling.

This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or packaging.

Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through

recycling and other forms of processing Waste Electrical and Electronic Equipment,
you can make a significant contribution towards helping to protect the environment.

Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you.

For all other countries: Please adhere to local recycling laws for electrical and electronic equipment.

Retain this information. Colours and decorations may vary.
Plastic fasteners and adhesives should be removed from the product before it is used.
www.thrustmaster.com

*Applicable to EU and Turkey only

& C€

JOIN THE

THRUSTMASTER’
RACING TEAM

FOR RACERS

JOIN THE
THRUSTMASTER

XTEAM

FOR RACERS
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PRO

FRANCAIS

FORCE FEEDBACK
POUR XBOX ONE ET PC

Manuel de I'utilisateur

ATTENTION :
Pour que le volant TMX fonctionne correctement
avec les jeux Xbox One ou PC,
il peut étre nécessaire d'installer les mises a jour automatiques de ces jeux
(disponibles lorsque votre console ou votre PC est connecté(e) a Intemet).
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CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

1 Base TMX 7 Bouton Xbox Guide
2 Roue du volant et voyant lumineux blanc
3 2 leviers séquentiels de changement de vitesse 8 Bouton MODE + Voyant lumineux rouge/vert
(up & down) 9 Gros pas de vis (pour le systeme de fixation
4 Croix multidirectionnelle etla vis de serrage)
5 Boutons d'action 10 Systéme de fixation
6 Boutons d'action 11 Vis de serrage métallique
®
@
14]
®
UsB
{16]
®
12 Axe de direction 15 Cable et connecteur USB du volant
13 Bouton Xbox Guide et voyant lumineux blanc 16 Connecteur pour la boite de vitesses
14 Cable secteur (boite de vitesses vendue séparément)
ou Connecteur pour I'adaptateur secteur 17 Connecteur pour le pédalier

(différe d’'un pays a l'autre)
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AVERTISSEMENTS

Avant d'utiliser ce produit, lisez attentivement cette documentation et conservez-la pour pouvoir la
consulter ultérieurement.

Avertissement — Choc électrique
* Conservez le produit dans un endroit sec et ne 'exposez ni a la poussiére ni au soleil.

* Ne tordez pas et ne tirez pas sur les connecteurs et cables.

* Ne renversez pas de liquide sur le produit et ses connecteurs.

* Ne mettez pas le produit en court-circuit.

* Ne démontez jamais le produit, ne le jetez pas au feu et ne 'exposez pas a des températures élevées.

* N'utilisez pas de cable d'alimentation autre que celui fourni avec votre volant.

* N'utilisez pas le cable d’alimentation secteur si celui-ci ou ses connecteurs sont endommagés, fendus
Ou cassés.

* Assurez-vous que le cable d'alimentation secteur est parfaitement inséré dans la prise murale et dans
son connecteur situé & l'arriére de la base du volant.

* N'ouvrez pas I'appareil. L'appareil ne contient pas de pieces réparables par I'utilisateur. Confiez toute
réparation au fabricant, & une agence spécifiée ou un technicien qualifié.

* Utilisez uniquement les systémes de fixation /accessoires spécifiés par le fabricant.

* Si le volant fonctionne de maniere anormale (s'il émet des sons, de la chaleur ou des odeurs
anormales), arrétez immédiatement de I'utiliser, débranchez le céble d'alimentation de la prise électrique
et déconnectez les autres cables.

* Lorsque vous n'utilisez pas le volant pendant une période prolongée, débranchez le cable
d'alimentation secteur de la prise électrique.

* Utilisez uniquement I'alimentation fournie avec le volant (s'il sagit d'une alimentation externe).

* La prise électrique doit étre située a proximité de I'équipement et doit étre facilement accessible.

FRANCAIS

Grilles d’aération
Veuillez & n’obstruer aucune grille d'aération de la base du volant. Pour assurer une ventilation optimale,
respectez les points ci-apres :
* Placez la base a 10 cm au moins d’une surface murale.
* Ne placez pas la base dans un endroit exigu.
* Ne couvrez pas la base.
* Ne laissez pas la poussiere s'accumuler sur les grilles d’aération.

A

Pour des raisons de sécurité, ne jouez pas pieds nus ou en chaussettes
lorsque vous utilisez le pédalier.
THRUSTMASTER® DECLINE TOUTE RESPONSABILITE EN CAS DE
BLESSURE SUITE A UNE UTILISATION DU PEDALIER SANS CHAUSSURES.

Avertissement - Blessures dues au retour de force et aux mouvements répétitifs
Jouer avec un volant a retour de force peut causer des douleurs aux muscles et aux articulations. Afin
d'éviter tout probléme :
* Evitez les périodes trop longues de jeu.
* Faites une pause de 10 & 15 minutes aprés chaque heure de jeu.
* Si vous éprouvez fatigue ou douleur au niveau des mains, des poignets, des bras, des pieds ou des
jambes, cessez de jouer et reposez-vous pendant quelques heures avant de recommencer & jouer.
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A Avertissement - Blessures dues au retour de force et aux mouvements répétitifs (suite;

* Si les symptdmes ou les douleurs indiqués ci-dessus persistent lorsque vous reprenez le jeu, arrétez
de jouer et consultez votre médecin.

* Laissez hors de portée des enfants.

* Lors des phases de jeu, laissez toujours vos deux mains correctement positionnées sur le volant
sans jamais le Iacher complétement.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos mains ou vos doigts sous les pédales ou & proximité du
pédalier.

* Lors des phases de calibration et de jeu, ne jamais introduire une main ou un bras a l'intérieur de la
roue du volant.

* Vérifiez que la base du volant est correctement fixée, conformément aux instructions du manuel.

PRODUIT LOURD
Produit @ manipuler uniquement par des Ne pas laisser tomber le produit sur vous ou
personnes agées de 14 ans ou plus une autre personne
TOUJOURS JAMAIS JAMAIS
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INSTALLATION SUR XBOX ONE

. Reliez le pédalier & son connecteur (17) situé a I'arriére de la base du volant.

. Reliez le cable d'alimentation a son connecteur (14) situé a I'arriére de la base du volant.
. Reliez le cable d'alimentation sur une prise de courant ayant le méme voltage.

. Branchez le connecteur USB (15) du volant sur I'un des ports USB de la console.

. Une fois votre console allumée, votre volant s’autocalibre de maniére automatique.

[ B N

FRANCAIS

Vous étes maintenant prét a jouer !
- La liste des jeux Xbox One compatibles avec le TMX Force Feedback est disponible ici :

http://support.thrustmaster.com (dans la rubrique Volants / TMX Force Feedback).
Cette liste est régulierement mise a jour.

MAPPING XBOX ONE

09 - <00
® ®

O] O]

® ° @
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INSTALLATION SUR PC

1. Allez sur http://support.thrustmaster.com pour télécharger les pilotes et le logiciel Force Feedback pour
PC. Cliquez sur PC / Volants / TMX Force Feedback, puis Pilotes.

2. Une fois le téléchargement terminé, lancez I'installation, puis suivez les instructions affichées a I'écran
pour brancher le connecteur USB du volant sur votre PC et pour terminer I'installation.

3. Une fois I'installation terminée, cliquez sur Terminer et redémarrez votre ordinateur.

4. Sélectionnez Démarrer / Tous les programmes / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Panneau de
configuration pour ouvrir la fenétre Contréleurs de jeu.

La fenétre Contrdleurs de jeu affiche le nom du volant Thrustmaster TMX Racing Wheel avec I'état OK.

5. Cliquez sur Propriétés pour configurer votre volant dans le panneau de configuration du TMX :

+ Onglet Test du périphérique : permet de tester et visualiser les boutons, la croix multidirectionnelle, les
axes du volant et du pédalier, et d'ajuster 'angle de rotation du volant dans vos jeux PC.

+ Onglet Tester les forces : permet de tester 12 effets de retour de force.

+ Onglet Ajuster les forces : permet d'ajuster la puissance des effets de retour de force dans vos jeux PC.

Vous étes maintenant prét a jouer !

Remarques générales :
- Sur PC, pensez & toujours fermer completement la fenétre Contréleurs de jeu en cliquant sur OK avant

de lancer votre jeu.

- Sur PC, les réglages et ajustements effectués dans la fenétre Contréleurs de jeu ne seront sauvegardés
que sur votre PC (et nauront donc aucune incidence sur Xbox One).

- La version du firmware de votre volant apparait en haut a droite dans les onglets du panneau de
configuration TMX Force Feedback.
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MAPPING PC
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FIXATION DU VOLANT
Fixer le volant sur une table ou un bureau

1. Placez le volant sur une table ou autre surface plane.

2. Placez la vis de serrage (11) dans le systeme de fixation (10), puis vissez 'ensemble (dans le
sens inverse des aiguilles d'une montre) dans le gros pas de vis (9) situé sous le volant, jusqu'a
ce que ce dernier soit parfaitement stable.

TOUJOURS JAMAIS

ATTENTION : Ne jamais visser la vis de serrage seule sans le systéme de fixation !
(au risque de détériorer le volant).
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CALIBRAGE AUTOMATIQUE DU VOLANT

La roue du volant s'autocalibre de maniére automatique une fois le volant relié au secteur et le

connecteur USB connecté & la console Xbox One.

Cette opération entraine des mouvements rapides du volant de gauche a droite sur 900° avant de

s'immobiliser au centre.

ATTENTION : Lors des phases d’autocalibration de la roue du volant, ne jamais toucher au volant
(au risque de fausser la calibration ou de se blesser).

BOUTON MODE ET SON VOYANT LUMINEUX (8)

Bouton MODE pour le pédalier

Vous pouvez inverser électroniquement la pédale d'accélérateur et d'embrayage.

Pour ce faire, appuyez simplement sur le bouton MODE (8) pendant 2 secondes.

L'inversion ou non des pédales est alors instantanément enregistrée dans la mémoire interne du volant.

PEDALE D’ACCELERATEUR ET D’EMBRAYAGE Couleur du voyant lumineux MODE (8)

NORMALE ROUGE

INVERSEE VERT

A

ATTENTION :
Avec le pédalier T3PA inclus, la couleur du voyant lumineux doit toujours étre rouge !
(sinon la pédale d’accélérateur ne fonctionnera pas).

Autres astuces pour le bouton MODE

Pour profiter d’autres astuces concernant le bouton MODE et son voyant lumineux, allez sur
http://support.thrustmaster.com. Cliquez sur Volants / TMX Force Feedback, puis Manuel utilisateur
ou FAQ.

METTRE A JOUR LE FIRMWARE DU VOLANT

Le firmware inclus dans la base du volant peut étre mis & jour (ce qui signifie qu'il peut étre mis a jour
par des versions plus récentes comportant des améliorations produits).

Pour afficher la version de firmware de votre volant et le mettre a jour si nécessaire : sur PC, allez sur
http://support.thrustmaster.com. Cliquez sur Volants / TMX Force Feedback puis Firmware et
suivez les instructions et la procédure de téléchargement et d'installation.

AIDES & FAQ DIVERSES (non notifiées dans ce manuel)
Allez sur http://support.thrustmaster.com. Cliquez sur Volants /| TMX Force Feedback puis
Manuel utilisateur ou FAQ.

Si votre volant et vos pédales ne fonctionnent pas correctement ou semblent mal calibrés :

Eteignez votre console ou votre PC, déconnectez entierement votre volant, reconnectez tous les
cables (avec le cable d'alimentation secteur et le pédalier), redémarrez et relancez votre jeu.
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THRUSTMASTER 3 PEDALS ADD-ON

FRANCAIS

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

© e ©

- A

2.5mm

[-o 2
08

1 Support métallique pour la butée conique 4 Clé Allen 2,5 mm fournie
(non installée par défaut) 5  Ecrou de réglage de position de la butée
2 Butée conique conique

3 Vis de fixation du support métallique

6 Bras de pédale 8 Téte métallique de pédale
7 Support de téte plastique
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AVERTISSEMENT

Avant d'utiliser ce produit, lisez attentivement cette documentation et conservez-la pour pouvoir la

consulter ultérieurement.

Pour des raisons de sécurité, ne jouez pas pieds nus ou en chaussettes
lorsque vous utilisez le pédalier.
THRUSTMASTER® DECLINE TOUTE RESPONSABILITE EN CAS DE
BLESSURE SUITE A UNE UTILISATION DU PEDALIER SANS CHAUSSURES.

Avertissement - Risque de pincement au niveau du pédalier lors des phases de jeu

*

Laissez le pédalier hors de portée des enfants.

Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou & proximité des ctés des pédales.

Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou a proximité de la base arriére des
pédales.

Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou & proximité de la base avant des
pédales.

*

*

*

JAMAIS JAMAIS
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CALIBRAGE AUTOMATIQUE DES PEDALES

IMPORTANT :
- Ne branchez ou débranchez jamais le pédalier de la base du volant lorsque celui-ci est connecté a
la console ou au PC, ou en cours de jeu, pour ne pas fausser la calibration.
= Branchez toujours le pédalier avant de relier le volant a la console ou au PC.

- Une fois le volant autocalibré et le jeu lancé, les pédales se calibrent automatiquement aprés
quelques pressions.

- Lors des phases d’autocalibration de la roue du volant et lorsque votre jeu se lance, n'appuyez
jamais sur les pédales, au risque de fausser la calibration.

- Si vos pédales ne fonctionnent pas correctement ou semblent mal calibrées, éteignez votre

console, déconnectez entiérement votre volant, reconnectez tous les cables (y compris le cable
d'alimentation secteur et le cable du pédalier), redémarrez la console et relancez votre jeu.

FIXATION DU PEDALIER SUR UN COCKPIT

- Fixez le pédalier via les petits pas de vis situés sous ce dernier.
- Vissez 2 vis M6 (non fournies) dans la tablette du cockpit et dans les 2 petits pas de vis situés
sous le pédalier.

Important : La longueur de ces 2 vis M6 ne doit pas dépasser I'épaisseur de votre support +10 mm
pour ne pas endommager les composants internes du pédalier.

Plan d’implantation pour les cockpits disponible sur http:/support.thrustmaster.com, (dans
la rubrique Volants / TMX Force Feedback / Manuel utilisateur ou FAQ)
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REGLAGES DU PEDALIER

Chacune des 3 pédales comprend :

- Une téte métallique (8) avec plusieurs perforations (9 pour I'accélérateur — 6 pour le frein — 6 pour
I'embrayage).

- Un support de téte plastique (7) (placé entre la téte et le bras) avec 4 perforations.

- Un bras de pédale (6) avec 2 perforations.

ATTENTION : Pour éviter tout probléme de calibration, débranchez toujours le cable USB de
votre volant avant d’effectuer des réglages sur votre pédalier.

Ajuster la HAUTEUR de la pédale d’accélérateur
- Al'aide de la clé Allen 2,5 mm fournie (4), dévissez les 2 vis maintenant la téte métallique (8) et

son support (7).
- Choisissez ensuite votre position en hauteur, puis revissez le tout.

[OJCJO) [0Je)o]
{ o ——
[oJeJO) ©eO
[——
Position basse (par défaut) Position haute
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Ajuster 'ECARTEMEMENT des 3 pédales

- Al'aide de la clé Allen 2,5 mm fournie (4), dévissez les 2 vis maintenant la téte métallique (8) et

FRANCAIS

son support (7).
- Choisissez ensuite votre position (& gauche, au centre ou a droite), puis revissez le tout.

Exemples ici avec la pédale de frein :
=— — —

—
cce WP |oce
) ©00
—/mp
= ©00

Position au centre (par défaut) Position a droite

Position a gauche
Nombre de positions en écartement possibles par pédale :
- 3 pour la pédale d'accélérateur
- 3 pour la pédale de frein
- 3 pour la pédale d'embrayage

Ajuster 'INCLINAISON des pédales

- Al'aide de la clé Allen 2,5 mm fournie (4), dévissez les 2 vis maintenant la téte métallique (8) et

son support (7).
- Retournez ensuite le support de téte plastique (7) de 180°, puis revissez le tout.

Exemples ici avec la pédale d'accélérateur:

Position plus inclinée (par défaut)

Position moins inclinée
Nombre de positions d'inclinaison possibles par pédale :

- 2 pour la pédale d'accélérateur
- 2 pour la pédale de frein
- 2 pour la pédale d'embrayage
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Installer la butée conique (MOD « CONICAL RUBBER BRAKE »)

Ce MOD n’est pas obligatoire et n'est pas installé par défaut. Cela signifie que la pédale de frein
fonctionne parfaitement méme si le MOD n’est pas installé.

Ce MOD permet d’apporter un feeling et une résistance différents lors des freinages.
Il appartiendra a chacun de l'installer ou non en fonction de ses préférences.

- Vissez la butée conique (2) sur son support métallique (1).
- Vissez I'écrou de réglage de position (5) a 'arriére (sur le pas de vis de la butée conique).

Bt

- Positionnez I'ensemble a I'arriére du bras de la pédale de frein.
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- A l'aide de la clé Allen 2,5 mm fournie (4), fixez 'ensemble en utilisant la vis de fixation (3) et le
petit pas de vis central situé sous le pédalier.

FRANCAIS

o q o
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Le MOD « CONICAL RUBBER BRAKE » est désormais installé !

Ajuster la COURSE de débattement et la FORCE de résistance de la pédale de
frein

En dévissant Iégérement I'écrou (5), vous pouvez également durcir davantage la résistance de la
pédale de frein en rapprochant la butée conique (2) de I'arriére du bras de la pédale (utilisez si
nécessaire une clé de 14 ou une pince pour resserrer I'écrou et maintenir la position souhaitée).
Plus la butée conique sera proche de I'arriére du bras de la pédale, plus la résistance sera élevée.

Remarque : Lorsque la butée conique est trés proche de l'arriére du bras de la pédale de frein,
vous pouvez avoir des difficultés a atteindre la valeur maximale de calibration. Dans ce cas :

* Appuyez —lentement- trés fortement sur la pédale de frein pour atteindre la valeur maximale (si
nécessaire, mettez-vous debout un court instant sur la pédale), puis relachez la pression.

* Ou éloignez légérement la butée conique de I'arriére du bras.
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INFORMATIONS RELATIVES A LA GARANTIE AUX CONSOMMATEURS
Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A., ayant son siége social Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, France (ci-aprés « Guillemot ») garantit au consommateur que le présent produit Thrustmaster est exempt
de défaut matériel et de vice de fabrication, et ce, pour une période de garantie qui correspond au délai pour intenter
une action en conformité de ce produit. Dans les pays de 'Union Européenne, ce délai est de deux (2) ans & compter de
la délivrance du produit Thrustmaster. Dans les autres pays, la durée de la période de garantie correspond au délai pour
intenter une action en conformité du produit Thrustmaster selon la législation en vigueur dans le pays ou le
consommateur avait son domicile lors de I'achat du produit Thrustmaster (si une telle action en conformité n’existe pas
dans ce pays alors la période de garantie est de un (1) an & compter de la date d'achat d'origine du produit
Thrustmaster).
Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez immédiatement le Support Technique
qui vous indiquera la procédure a suivre. Si le défaut est confirmé, le produit devra étre retourné a son lieu d’achat (ou
tout autre lieu indiqué par le Support Technique).
Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, d'un remplacement ou
d'une remise en état de marche du produit défectueux. Si, pendant la période de garantie, le produit Thrustmaster fait
l'objet d'une telle remise en état, toute période d'immobilisation d'au moins sept jours vient s'ajouter & la durée de la
garantie qui restait & courir (cette période court a compter de la demande d'intervention du consommateur ou de la mise
a disposition pour remise en état du produit en cause, si cette mise & disposition est postérieure a la demande
d'intervention). Lorsque la loi applicable I'autorise, toute responsabilité de Guillemot et ses filiales (y compris pour les
dommages indirects) se limite a la remise en état de marche ou au remplacement du produit Thrustmaster. Lorsque la
loi applicable I'autorise, Guillemot exclut toutes garanties de qualité marchande ou d’adaptation a un usage particulier.
Cette garantie ne s'appliquera pas : (1) si le produit a été modifié, ouvert, altéré, ou a subi des dommages résultant d'une
utilisation inappropriée ou abusive, d'une négligence, d'un accident, de 'usure normale, ou de toute autre cause non liée & un
défaut matériel ou a un vice de fabrication (y compris, mais non limitativement, une combinaison du produit Thrustmaster
avec tout élément inadapté, notamment alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis
par Guillemot pour ce produit) ; (2) si le produit a été utilisé en dehors du cadre privé, a des fins professionnelles ou
commerciales (salles de jeu, formations, compétitions, par exemple). (3) en cas de non respect des instructions du Support
Technique ; (4) aux logiciels, lesdits logiciels faisant I'objet d'une garantie spécifique ; (5) aux consommables (éléments &
remplacer pendant la durée de vie du produit : piles, coussinets de casque audio, par exemple) ; (6) aux accessoires (cébles,
étuis, housses, sacs, dragonnes, par exemple) ; (7) si le produit a été vendu aux enchéres publiques.
Cette garantie n'est pas transférable.
Les droits légaux du consommateur au titre de la législation applicable dans son pays a la vente de biens de
consommation ne sont pas affectés par la présente garantie.
Par exemple, en France, indépendamment de la présente garantie, le vendeur reste tenu de la garantie 1égale de
conformité mentionnée aux articles L. 217-4 & L.217-12 du code de la consommation et de celle relative aux défauts
(vices cachés) de la chose vendue, dans les conditions prévues aux articles 1641 a 1648 et 2232 du code civil. La loi
applicable (c'est-a-dire la loi frangaise) impose de reproduire les extraits de la loi frangaise suivants:

Article L. 217-4 du code de la consommation:
Le vendeur livre un bien conforme au contrat et répond des défauts de conformité existant lors de la délivrance.
Il répond également des défauts de conformité résultant de I'emballage, des instructions de montage ou de l'installation
lorsque celle-ci a été mise a sa charge par le contrat ou a été réalisée sous sa responsabilité.

Article L. 217-5 du code de la consommation:
Le bien est conforme au contrat :
1° S'il est propre & l'usage habituellement attendu d'un bien semblable et, le cas échéant :
- s'il correspond a la description donnée par le vendeur et posséde les qualités que celui-ci a présentées a l'acheteur
sous forme d'échantillon ou de modéle ;
- s'il présente les qualités qu'un acheteur peut légitimement attendre eu égard aux déclarations publiques faites par le
vendeur, par le producteur ou par son représentant, notamment dans la publicité ou I'étiquetage ;
2° Ou s'il présente les caractéristiques définies d'un commun accord par les parties ou est propre a tout usage spécial
recherché par l'acheteur, porté & la connaissance du vendeur et que ce dernier a accepté.

Article L. 217-12 du code de la consommation:
L'action résultant du défaut de conformité se prescrit par deux ans & compter de la délivrance du bien.

Article L. 217-16 du code de la consommation:
Lorsque I'acheteur demande au vendeur, pendant le cours de la garantie commerciale qui lui a été consentie lors de
l'acquisition ou de la réparation d'un bien meuble, une remise en état couverte par la garantie, toute période
d'immobilisation d'au moins sept jours vient s'ajouter a la durée de la garantie qui restait a courir.
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Cette période court a compter de la demande d'intervention de I'acheteur ou de la mise a disposition pour réparation du
bien en cause, si cette mise a disposition est postérieure & la demande d'intervention.

Article L. 1641 du code civil:
Le vendeur est tenu de la garantie & raison des défauts cachés de la chose vendue qui la rendent impropre & l'usage
auquel on la destine, ou qui diminuent tellement cet usage que l'acheteur ne l'aurait pas acquise, ou n'en aurait donné
qu'un moindre prix, s'il les avait connus.

Article L. 1648 alinéa 1¢" du code civil:
L'action résultant des vices rédhibitoires doit étre intentée par l'acquéreur dans un délai de deux ans a compter de la
découverte du vice.

Stipulations additionnelles a la garantie

Pendant la période de garantie, Guillemot ne fournira, en principe, pas de piéce détachée car le Support Technique est
seul habilité tant & ouvrir qu'a remettre en état tout produit Thrustmaster (a l'exception des remises en état que le
Support Technique demanderait, par instructions écrites, au consommateur d'effectuer -par exemple en raison de la
simplicité et de 'absence de confidentialité du processus de remise en état-, en lui fournissant, le cas échéant, la ou les
pieces détachées nécessaires).

Compte tenu de ses cycles d'innovation et pour préserver ses savoir-faire et secrets, Guillemot ne fournira, en principe,
ni notice de remise en état, ni piéce détachée pour tout produit Thrustmaster dont la période de garantie est expirée.
Aux Etats-Unis ' Amérique et au Canada, la présente garantie est limitée au mécanisme inteme et au boltier exteme du produit. En
aucun cas, Guillemot ou ses sociétés affiliées ne sauraient étre tenues responsables envers qui que ce soit de tous dommages
indirects ou dommages accessoires résultant du non respect des garanties expresses ou implicites. Certains Etats/Provinces
nautorisent pas la limitation sur la durée d'une garantie implicite, ou I'exclusion ou la limitation de responsabilité pour les dommages
indirects ou accessoires, de sorte que les limitations ou exclusions ci-dessus peuvent ne pas vous étre applicables. Cette garantie
vous confére des droits spécifiques ; vous pouvez également bénéficier d'autres droits qui peuvent différer d'un Etat/Province &
lautre.

Responsabilité

Lorsque la loi applicable l'autorise, Guillemot Corporation S.A. (ci-aprés « Guillemot ») et ses filiales excluent toute
responsabilité pour tous dommages causés par un ou plusieurs des faits suivants: (1) le produit a été¢ modifié, ouvert, altéré,
(2) lirrespect des instructions de montage, (3) I'utilisation inappropriée ou abusive, la négligence, l'accident (un choc, par
exemple), (4) l'usure normale du produit, (5) l'utilisation du produit en dehors du cadre privé, a des fins professionnelles ou
commerciales (salles de jeu, formations, compétitions, par exemple). Lorsque la loi applicable 'autorise, Guillemot et ses
filiales excluent toute responsabilité pour tout dommage dont la cause n'est pas liée & un défaut matériel ou a un vice de
fabrication du produit (y compris, mais non limitativement, tout dommage causé directement ou indirectement par tout logiciel,
ou par une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément inadapté, notamment alimentations électriques, batteries,
chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par Guillemot pour ce produit).

( THRUSTMASTER® )
SUPPORT TECHNIQUE

http://support.thrustmaster.com

19/20

FRANCAIS




COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée de
Guillemot Corporation S.A. Toutes les autres marques sont la propriété de leurs propriétaires
respectifs. lllustrations non contractuelles. Le contenu, la conception et les spécifications sont
susceptibles de changer sans préavis et de varier selon les pays. Fabriqué en Chine.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’'ENVIRONNEMENT

« Dans 'Union Européenne : En fin de vie, ce produit ne doit pas étre éliminé
avec les déchets ménagers normaux mais déposé a un point de collecte des
déchets d'équipements électriques et électroniques en vue de son recyclage.
Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur
ou I'emballage.
En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre recyclés. Par
le recyclage et par les autres formes de valorisation des déchets
d'équipements électriques et électroniques, vous contribuez de maniere

significative a la protection de I'environnement. Veuillez consulter les autorités locales qui vous

indiqueront le point de collecte concerné.

Dans les autres pays : Veuillez vous reporter aux législations locales relatives au recyclage des

équipements électriques et électroniques.

Informations a conserver. Les couleurs et décorations peuvent varier.
Il est recommandé de retirer les attaches en plastique et les adhésifs avant d'utiliser le produit.
www.thrustmaster.com

*Applicable a I'UE et la Turquie uniquement

ce

REJOIGNEZ LA

THRUSTMASTER®
RACING TEAM

POUR AMATEURS DE
SIMULATION AUTOMOBILE

REJOIGNEZ LA
THRUSTMASTER

XTEAM

POUR AMATEURS DE
SIMULATION AUTOMOBILE

20/20


http://www.thrustmaster.com/

PRO
FORCE FEEDBACK
FUR XBOX ONE UND PC

DEUTSCH

Benutzerhandbuch

ACHTUNG!

Um sicher zu stellen, daf Ihr TMX Rennlenkrad mit Spielen fiir Xbox One oder PC
korrekt funktioniert, ist es eventuell erforderlich die automatischen Aktualisierungen fiir
das Spiel zu installieren.

(verfiigbar, wenn Ihre Konsole oder Ihr PC mit dem Intemet verbunden ist.)
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TECHNISCHE SPEZIFIKATIONEN

1 TMX Basis 7 Xbox Guide Button + Weile Leuchtanzeige
2 Lenkkranz 8 MODE Button + Rot/Griin Leuchtanzeige

3 2sequenzielle Schaltwippen (Hoch & Runter) 9 GroRes Schraubgewinde (fiir Befestigungs-
4 Multidirektionales D-Pad System und Feststellschraube)

5 Actionbuttons 10 Befestigungssystem

6 Actionbuttons 11 Metallene Feststellschraube

W\ @
@
14}
®
UsB
{6}
®
12 Steuerachse 15 USB-Kabel und Stecker des Rennlenkrads
13 Xbox Guide Button + Weile Leuchtanzeige ~ 16 Getriebe-Anschluss
14 Netzkabel (Getriebe wird separat erhéltlich)
oder Stromanschluss 17 Pedalset-Anschluss

(Von Land zu Land unterschiedlich)
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WARNHINWEISE

Bevor Sie dieses Produkt benutzen, lesen Sie bitte diese Dokumentation sorgfaltig durch und
bewahren Sie diese sicher auf, falls Sie spéter etwas nachlesen missen.

Warnung - elektrischer Schlag

* Lagern Sie das Produkt an einem trockenen Ort und setzen Sie es weder Staub noch direktem
Sonnenlicht aus.

* Verdrehen Sie keine Kabel oder ziehen direkt an deren Steckern.

* Schiitten Sie keine Flissigkeiten auf das Produkt oder dessen Anschlisse.

* SchlieBen Sie das Produkt nicht kurz.

* Zerlegen Sie das Produkt niemals, werfen es ins Feuer oder setzen es hohen Temperaturen aus.

* Nutzen Sie kein anderes Stromkabel als das mitgelieferte.

* Nutzen Sie das Stromkabel nicht, wenn dieses oder dessen Stecker briichig oder beschédigt ist.

* Stellen Sie sicher, da das Netzkabel richtig in die Steckdose gesteckt wurde und korrekt mit dem
rickwartigen Anschluss an der Rennlenkradbasis verbunden ist.

* Offnen Sie niemals das Rennlenkrad. Es befinden sich keine vom Benutzer austauschbaren Teile im
Innern. Jedwede Reparaturen miissen von einer vom Hersteller angegeben Werkstatt oder einem
qualifizierten Techniker ausgefiihrt werden.

* Nutzen Sie ausschlieBlich vom Hersteller empfohlene Befestigungssysteme/Accessoires.

* Falls das Lenkrad sich ungewdhnlich verhalt (seltsame Gerdusche, Hitze oder Geriiche abgibt), stoppen
Sie sofort dessen Benutzung, trennen das Stromkabel vom Netz und ziehen alle anderen Kabel ab.

* Sollten Sie das Lenkrad fiir eine langere Zeit nicht benutzen, trennen Sie diesen vom Stromnetz.

* Verwenden Sie ausschlieBlich nur das Netzteil, mit dem Ihr Lenkrad ausgestattet wurde (im Falle
einer externen Stromversorgung).

* Die Steckdose sollte sich in der Nahe des Rennlenkrades befinden und leicht zugénglich sein.

DEUTSCH

Liiftungsschlitze
Achten Sie darauf keine der Liiftungsschlitze an der Lenkradbasis zu verdecken. Fiir eine optimale
Belliftung beachten Sie bitte die folgenden Hinweise:
* Stellen Sie die Basis mindestens 10 cm entfernt von Wanden auf.
* Stellen Sie die Basis nicht in engen Zwischenrdumen auf.
* Decken Sie die Basis niemals ab.
* Vermeiden Sie auf jeden Fall Staubbildung an den Liftungsschlitzen.

Benutzen Sie aus Sicherheitsgriinden das Pedalset niemals barfuB oder in Socken.
THRUSTMASTER ® UBERNIMMT KEINERLEI HAFTUNG BEI VERLETZUNGEN DURCH
EINSATZ DES PEDALSETS OHNE SCHUHE.

AWarnun - Verletzungen durch Force Feedback und wiederholte Bewegungen

Spielen mit einem Force-Feedback-Lenkrad kann Muskel- oder Gelenkschmerzen verursachen. Um

Probleme zu vermeiden:

* Vermeiden Sie langere Spielzeiten.

* Pausieren Sie fiir 10 bis 15 Minuten nach einer Stunde Spiel.

* Wenn Sie irgendeine Mdigkeit oder Schmerzen in den Handen, Handgelenken, Armen, Beinen oder
FuRen fihlen, unterbrechen Sie das Spiel und ruhen fiir ein paar Stunden, bevor Sie wieder zu
spielen beginnen.
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A Achtung - Verletzungen durch Force Feedback und wiederholte Bewegungen
(Fortsetzung)

* Wenn Sie wieder zu spielen beginnen und die oben beschriebenen Symptome oder Schmerzen
weiterbestehen, unterbrechen Sie das Spiel und konsultieren Sie Ihren Arzt.

* AuRerhalb der Reichweite von Kindern aufbewahren.

* Lassen Sie immer beide Hande wahrend des Spielens am Lenkrad positioniert, ohne dieses véllig
loszulassen.

* Plazieren Sie lhre Hande oder Finger wahrend des Spielens niemals unter die Pedale oder in deren
Néhe.

* Stecken Sie weder Ihren Arm noch Ihre Hand wéhrend der Kalibrierung oder im Spiel durch die
Speichen des Lenkkranzes.

* Uberpriifen Sie den festen Sitz der Lenkradbasis entsprechend der Anleitungen dieses Handbuches.

SCHWERES PRODUKT
Produkt nur fiir den Gebrauch von Personen Lassen Sie das Produkt niemals auf sich
Uiber 14 Jahre oder alter oder andere fallen!

IMMER
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MONTAGE DES RENNLENKRADS AN DER XBOX ONE

. Verbinden Sie das Pedalset mit dem Anschluss (17) auf der Riickseite der Rennlenkradbasis.

. Verbinden Sie das Netzkabel mit dem Anschluss (14) auf der Riickseite der Rennlenkradbasis.

. Stecken Sie das Netzkabel in eine Steckdose mit der richtigen Spannung.

. Stecken Sie den USB-Stecker des Rennlenkrads (15) in einen der USB-Anschlisse an dem
System.

5. Nachdem lhr System eingeschaltet wurde, kalibriert sich Ihr Rennlenkrad automatisch selbst.

AWON =

Sie konnen nun an den Start gehen und Ihr Rennen bestreiten!

DEUTSCH

- Eine Liste der mit dem TMX Force Feedback kompatiblen Spiele fiir Xbox One ist verfiigbar auf:
http://support.thrustmaster.com (in der Sektion Lenkréder / TMX Force Feedback). Diese Liste
wird regelméBig aktualisiert.

MAPPING AUF DER XBOX ONE
09 - <00
® ©
© ©

® ° @

5/20



EINRICHTEN DES RENNLENKRADS FUR DEN PC

1. Gehen Sie auf http://support.thrustmaster.com zum Herunterladen der Treiber und der Force
Feedback Software fir PC. Dazu klicken Sie auf Lenkrader / TMX Force Feedback und wéahlen
dann Treiber aus.

2. Nach dem Herunterladen starten Sie die Installation und folgen den Anweisungen auf dem
Bildschirm, um den USB-Stecker des Lenkrads an einen freien USB-Anschluf des Computers
anzuschlieBen und die Installation zu komplettieren.

3. Nach Beenden der Installation klicken Sie auf Beenden und starten Ihren Computer neu.

4. \Wahlen Sie Start / Alle Programme / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Control Panel, um das
Fenster fiir den Game-Controller zu 6ffnen.

In diesem Fenster wird der Name des Rennlenkrads — Thrustmaster TMX Racing Wheel — mit
einem OK-Status angezeigt.

5. Klicken Sie auf Eigenschaften, um Ihr Lenkrad mittels der TMX Steuerkonsole zu konfigurieren:

+ Tabulator ,Test Eingabe“: Ermdglicht das Testen und Beobachten der Actionbuttons, der
Richtungsbuttons, des Lenkrads sowie der Pedalachsen und das Einstellen des Rotationswinkels
des Lenkrads bei Ihren PC-Spielen.

+ Tabulator “Test Forces™: Ermdglicht das Testen der 12 Force-Feedback-Effekte.

+ Tabulator ,Verstérkungseinstellungen®: Ermdglicht das Einstellen der Stérke der Force-Feedback-
Effekte in lhren PC-Spielen.

Sie sind nun spielbereit!

Allgemeine Hinweise:

- Bevor Sie Ihr Spiel starten, klicken Sie auf OK, um das Game-Controller Fenster zu schlieften.

- Alle Einstellungen, die Sie im Game-Controller Fenster vorgenommen haben, werden auf Ihrem
Computer gespeichert (und haben somit keinen Einfluss auf der Xbox One).

- Die Firmwareversion Ihres Lenkrads wird in der oberen rechten Ecke neben den Tabulatoren in
der Steuerkonsole fiir den TMX Force Feedback angezeigt.
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MAPPING AUF DEM PC

7/20



BEFESTIGEN DES RENNLENKRADS
Befestigen Sie das Rennlenkrad auf einem Tisch oder einen Schreibtisch

1. Plazieren Sie das Lenkrad auf einem Tisch oder einer anderen waagerechten, ebenen und
stabilen Oberflache.

2. Stecken Sie die Befestigungsschraube (11) in das Befestigungssystem (10). Ziehen Sie dann die
Schraube entgegen dem Uhrzeigersinn im Schraubgewinde (9) unterhalb des Gerats, bis das
Lenkrad sicher und perfekt stabil auf der Oberflache montiert ist.

IMMER NIE

ACHTUNG: Ziehen Sie die Schraube niemals ohne das Befestigungssystem fest!
(Dies konnte Ihr Rennlenkrad beschadigen).
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RICHTUNG

MONTAGE /
ABMONTIEREN

Drehen der
Schraube entgegen
Abmontieren:
Drehen der
Schraube im
Uhrzeigersinn

Montieren:

dem Uhrzeigersinn
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AUTOMATISCHE RENNLENKRAD-KALIBRIERUNG

Das Rennlenkrad kalibriert sich automatisch selbst beim Anschluss desselben an die
Stromversorgung und den USB-Anschluss an die Xbox One.

Wahrend dieser Phase dreht sich der Lenkkranz schnell nach rechts und links und deckt dabei
einen Rotationswinkel von 900° ab. Danach stoppt der Lenkkranz in der mittigen Position.

WARNUNG:
Beriihren Sie das Rennlenkrad niemals wahrend der Kalibrierungsphase
(Dies kann zu Kalibrierungsfehlern und/oder Verletzungen fiihren.)

MODE-BUTTON UND LEUCHTANZEIGE (8)
MODE-Button fiir das Pedalset

Das TMX Force Feedback ist kompatibel mit Thrustmasters Pedalsets, die 3 Pedale aufweisen.
Diese versetzen Sie in die Lage die Gas- und Kupplungspedale elektronisch zu vertauschen.
Um dies zu bewerkstelligen, driicken Sie einfach den MODE-Button (8) fiir 2 Sekunden.

Der interne Speicher des Rennlenkrads speichert, ob die Pedale vertauscht wurden oder nicht.

GAS- UND KUPPLUNGSPEDALE Farbe der MODE Leuchtanzeige (6)
NORMAL ROT
VERTAUSCHT GRUN
WARNING:

Sollten Sie dieses Pedalset nutzen, vergewissern Sie sich, daB die Leuchtanzeige rot anzeigt.
Andernfalls funktioniert das Gaspedal nicht korrekt.)

Andere Hinweise fiir den MODE-Button

Um mehr iiber den MODE-Button und die Leuchtanzeige zu erfahren, besuchen Sie bitte die Website

http://support.thrustmaster.com. Dann klicken Sie auf Lenkrader / TMX Force Feedback und

wahlen dann Benutzerhandbuch oder FAQ aus.

AKTUALISIEREN DER FIRMWARE IHRES RENNLENKRADS

Die in Ihrer Rennlenkradbasis enthaltene Firmware kann durch eine produktverbessernde und
aktuellere Firmware aktualisiert werden.

Um die aktuelle Version der Firmware lhres Rennlenkrads anzuzeigen und ob eine Aktualisierung
eventuell verfligbar ist, rufen Sie auf lhrem PC die Website http://support.thrustmaster.com auf.
Klicken Sie bitte auf Lenkrader / TMX Force Feedback. Wahlen Sie dann Firmware und folgen der
Anleitung, die die Prozedur zum Herunterladen und zur Installation beschreibt.

HILFE UND HAUFIG GESTELLTE FRAGEN (in diesem Handbuch nicht

enthalten)

Gehen Sie bitte auf http://support.thrustmaster.com. Dann klicken Sie auf Lenkrader / TMX Force
Feedback und wahlen dann Benutzerhandbuch oder FAQ aus.

Falls lhr Rennlenkrad und/oder das Pedalset nicht ordnungsgemaR funktionieren oder die
Kalibrierung nicht korrekt zu sein scheint:

Schalten Sie Ihr System aus. Trennen Sie das Rennlenkrad komplett von dem System. Schliefen
Sie die Kabel (auch Netz- und Pedalset-Kabel) erneut an. Starten Sie dann lhr System und das
Spiel neu.
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THRUSTMASTER 3 PEDALS ADD-ON

TECHNISCHE MERKMALE

© e ©

-

DEUTSCH

—8 “.

2.5 mm

©0—®

1 Metallhalterung fiir den konischen Stop 4 2.5 mm Inbusschlissel (inklusive)
(standardmaBig nicht montiert) 5 Positions-Stellmutter fir konischen Stop

2 Konischer Stop

3 Befestigungsschraube fiir Metalltréger

6 |

6 Pedalstange 8 Pedalkopf aus Metall
7 Plastik-Halterung
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ACHTUNG

Bevor Sie dieses Produkt benutzen, lesen Sie bitte diese Dokumentation sorgfaltig durch und bewahren
diese sicher auf, falls Sie spater etwas nachlesen miissen.

Benutzen Sie das Pedalset aus Sicherheitsgriinden niemals barful
oder wenn Sie nur Socken tragen.
THRUSTMASTER® LEHNT JEDWEDE HAFTUNG IM FALLE EINER
VERLETZUNG DURCH DAS PEDALSET DURCH NUTZUNG DESSELBEN
OHNE SCHUHWERK AB.

AAchtun - Quetschgefahr am Pedalset wahrend des Spielens

* Bewahren Sie das Pedalset auBerhalb der Reichweite von Kindern auf.

* Bringen Sie wahrend des Spielens niemals Ihre Finger auf oder in die Nahe der Seiten der Pedale.
* Bringen Sie wahrend des Spielens niemals Ihre Finger auf oder in die Néhe der Pedalriickseite.

* Bringen Sie wahrend des Spielens niemals Ihre Finger auf oder in die Nahe der Pedalvorderseite.
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AUTOMATISCHE KALIBRIERUNG DER PEDALE

WICHTIG:

- Trennen oder verbinden Sie das Pedalset niemals von/mit der Basis, wenn diese an die PS3™
oder die PS4™ angeschlossen ist oder wahrend des Spielverlaufs, um Kalibrierungsprobleme zu
vermeiden.

=SchlieRen Sie das Pedalset immer an das Lenkrad an, bevor dieses mit einer PS3™ oder einer
PS4™ verbunden wird.

DEUTSCH

- Nach der Selbstkalibrierung des Lenkrads und zu Beginn eines Spiels, kalibrieren sich die Pedale
selbststandig nachdem diese einige Male betatigt wurden.

- Driicken Sie niemals die Pedale wahrend der Selbstkalibrierung des Lenkrads oder beim
Spielstart, um Kalibrierungsprobleme zu vermeiden.

- Falls die Pedale nicht korrekt funktionieren oder nicht ordnungsgemag kalibriert zu sein scheinen:
Schalten Sie Ihre Konsole aus. Trennen Sie Ihren Lenkrad véllig von derselben und schlieRen
danach alle Kabel (inkl. Netzkabel und Pedalset-Kabel) wieder an. Schalten Sie Ihre Konsole ein
und starten Sie Ihr Spiel erneut.

EINBAU DES PEDALSETS IN EIN COCKPIT

- Montieren Sie das Pedal-Set durch die darunterliegenden kleinen Gewindebohrungen.
- Drehen Sie zwei M6 Schrauben (nicht enthalten) durch die Cockpit-Ablage in die beiden kleinen
Schraubgewinde unterhalb des Pedalsets ein.

Achtung: Die Lénge der beiden M6 Schrauben sollte die Dicke der Ablage plus zusétzlich 10 mm
nicht (berschreiten. Ldngere Schrauben kdnnten die internen Komponenten des Pedalsets
beschédigen.

Layout-Diagramme fiir Cockpits (zur Positionierung der Rennlenkradbasis und/oder des

Pedalsets) stehen auf http:/support.thrustmaster.com zur Verfiigung: Dann klicken Sie auf
Lenkréder / TMX Force Feedback und wéhlen dann Benutzerhandbuch oder FAQ aus.
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ANPASSEN DES PEDALSETS

Jedes der drei Pedale umfaft:

- Einen Metallkopf (8) mit mehreren Bohrungen (neun fiir das Gas — sechs fiir die Bremse - sechs
fir die Kupplung).

- Eine Plastik-Halterung (7) mit vier Bohrungen, die zwischen dem Kopf und der Stange plaziert
wird.

- Eine Pedalstange (6) mit zwei Bohrungen.

ACHTUNG: Um jedwede Kalibrierungsprobleme zu vermeiden, stellen Sie sicher, daB das
USB-Kabel des Lenkrads getrennt ist, bevor Sie irgendwelche Anpassungen lhres Pedalsets
vornehmen.

Anpassen der HOHE des Gaspedals

- Benutzen Sie den beigelegten 2,5 mm Inbusschliissel (4), um die beiden Schrauben, die den
Pedalkopf aus Metall (8) und dessen Plastik-Halterung (7) halten, loszuschrauben.

- Wahlen Sie lhre bevorzugte Héhe und setzen dann die Schrauben wieder ein. Ziehen Sie diese
fest, bis der Pedalkopf aus Metall (8) und dessen Plastik-Halterung (7) wieder festsitzen.

|

Niedrige Position (voreingestellt) Hohe Position
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Anpassen des ZWISCHENRAUMES der drei Pedale

- Benutzen Sie den beigelegten 2,5 mm Inbusschliissel (4), um die beiden Schrauben, die den
Pedalkopf aus Metall (8) und dessen Plastik-Halterung (7) halten, loszuschrauben.

- Wahlen Sie Ihre bevorzugte Position (mehr links, in der Mitte oder mehr nach rechts) und setzen

dann die Schrauben wieder ein. Ziehen Sie diese fest, bis der Pedalkopf aus Metall (8) und

dessen Plastik-Halterung (7) wieder festsitzen.

Zum Beispiel beim Bremspedal:

DEUTSCH

=
B oo

Rechte Position

Linke Position Mittige Position (voreingestellt)
Anzahl der méglichen Abstandspositionen pro Pedal
- Drei fiir das Gaspedal
- Drei fiir die Bremse
- Drei fiir die Kupplung

Anpassen der NEIGUNG der Pedale

- Benutzen Sie den beigelegten 2,5 mm Inbusschliissel (4), um die beiden Schrauben, die den
Pedalkopf aus Metall (8) und dessen Plastik-Halterung (7) halten, loszuschrauben.

- Drehen Sie die Plastikhalterung (7) um 180° und setzen dann die Schrauben wieder ein. Ziehen

Sie diese fest, bis der Pedalkopf aus Metall (8) und dessen Plastik-Halterung (7) wieder

festsitzen.

Zum Beispiel beim Gaspedal:

Geneigtere Position (voreingestellt)

Weniger geneigte Position
Anzahl der mdglichen Neigungspositionen pro Pedal
- Zwei fiir das Gaspedal
- Zwei fiir die Bremse
- Zwei fiir die Kupplung
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Montage des konischen Stops (“CONICAL RUBBER BRAKE” Mod)

Die Modifizierung (oder “Mod”) ist nicht unbedingt erforderlich und ist standardméaBig nicht montiert.
Das bedeutet, dal8 die Bremse auch ohne diese Mod bestens funktioniert.

Diese Mod verschafft Ihnen ein anderes Gefiihl und einen anderen Widerstand beim Bremsen.
Es liegt bei Ihnen, diese nach Ihrem Belieben zu montieren.

- Schrauben Sie den konischen Stop (2) in dessen Metallhalterung (1).
- Drehen Sie die Positions-Stellmutter (5) von unten auf das Gewinde des konischen Stops.

bt

- Positionieren Sie die Einheit auf der Riickseite der Bremspedalstange.
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- Benutzen Sie den beigefiigten 2.5mm Inbusschliissel (4), um die Einheit mittels der
Befestigungsschraube (3) und dem kleinen Schraubgewinde an der Unterseite des Pedalsets zu
montieren.

DEUTSCH

o q )

N N

N N
e

Die “CONICAL RUBBER BRAKE” Mod ist nun montiert!

Anpassen des HUBS und der STARKE des Widerstands der Bremse

Durch leichtes Losdrehen der Mutter (5) kdnnen Sie den Bremswiderstand verstérken, indem Sie
den konischen Stop (2) naher an die Riickseite der Bremspedalstange herausdrehen (falls notig,
verwenden Sie einen 14-mm-Maulschlissel oder eine Zange, um die Mutter in der gewahlten
Position wieder anzuziehen). Je naher der konische Stop an der Bremspedalstange sitzt, desto

starker wird der Bremswiderstand.

=1

Bitte beachten: Wenn der konische Stop sehr nahe an der Bremspedalstange sitzt, kdnnten Sie
Schwierigkeiten zum Erreichen des maximalen Kalibrierungswertes bekommen. Sollte dies der Fall
sein:

* Driicken Sie langsam sehr hart auf das Bremspedal, um den Maximalwert zu erreichen (falls
nétig, stellen Sie sich ganz kurz auf das Pedal - nur fiir eine Sekunde) und geben dann das Pedal
wieder frei; oder aber

* Drehen den konischen Stop etwas ein, um mehr Abstand von der Bremspedalstange zu erhalten.
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Kunden-Garantie-Information

Guillemot Corporation S.A. mit Hauptfirmensitz in Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie,
France (fortfolgend “Guillemot”) garantiert Kunden weltweit, da} dieses Thrustmaster Produkt frei
von Mangeln in Material und Verarbeitung fiir eine Gewahrleistungsfrist ist, die mit der Frist fiir eine
Mangelriige bezlglich des Produktes bereinstimmt. In den Landern der Européischen Union
entspricht diese einem Zeitraum von zwei (2) Jahren ab Kaufdatum des Thrustmaster Produktes. In
anderen Landern entspricht die Gewahrleistungsfrist der zeitlichen Begrenzung fir eine Méngelriige
bezliglich des Thrustmaster Produktes in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht des Landes, in
dem der Kunde zum Zeitpunkt des Erwerbs eines Thrustmaster Produktes wohnhaft ist. Sollte eine
entsprechende Regelung in dem entsprechenden Land nicht existieren, umfasst die
Gewahrleistungspflicht einen Zeitraum von einem (1) Jahr ab dem origindren Kaufdatum des
Thrustmaster Produktes.

Sollten bei dem Produkt innerhalb der Gewahrleistungsfrist Defekte auftreten, kontaktieren Sie
unverziiglich den technischen Kundendienst, der die weitere Vorgehensweise anzeigt. Wurde der
Defekt bestatigt, muR das Produkt an die Verkaufsstelle (oder an eine andere Stelle, je nach
MaRgabe des technischen Kundendienstes) retourniert werden.

Im Rahmen dieser Garantie sollte das defekte Produkt des Kunden, je nach Entscheidung des
technischen Kundendienstes, entweder ausgetauscht oder repariert werden. Sollte wahrend der
Garantiezeit das Thrustmaster Produkt einer derartigen Instandsetzung unterliegen und das
Produkt wahrend eines Zeitraums von mindestens sieben (7) Tagen nicht benutzbar sein, wird
diese Zeit der restlichen Garantiezeit hinzugefiigt. Diese Frist l&uft ab dem Zeitpunkt, an dem der
Wunsch des Verbrauchers bezuglich einer Intervention vorliegt oder ab dem Tag, an dem das
fragliche Produkt zur Instandsetzung zur Verfiigung steht, falls das Datum, an dem das Produkt zur
Instandsetzung zur Verfiigung steht, dem Datum des Antrags auf Intervention nachfolgt. Wenn nach
geltendem Recht zulassig, beschrankt sich die volle Haftung von Guillemot und ihrer
Tochtergesellschaften auf die Reparatur oder den Austausch des Thrustmaster Produktes (inklusive
Folgeschaden). Wenn nach geltendem Recht zulassig, lehnt Guillemot alle Gewahrleistungen der
Marktgangigkeit oder Eignung fiir einen bestimmten Zweck ab.

Der Gewahrleistungsanspruch verfallt: (1) Falls das Produkt modifiziert, gedffnet, verandert oder ein
Schaden durch unsachgemaBen oder missbrauchlichen Gebrauch hervorgerufen wurde, sowie
durch Fahrldssigkeit, einen Unfall, Verschlei® oder irgendeinem anderen Grund — aber nicht durch
Material- oder Herstellungsfehler (einschlieRlich, aber nicht beschrankt auf, die Kombination der
Thrustmaster Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegeréte,
oder andere Elemente, die von Guillemot fiir dieses Produkt nicht mitgeliefert wurden); (2) Falls das
Produkt fiir eine andere Nutzung als zum privaten Hausgebrauch, einschlieBlich fiir professionelle
oder kommerzielle Zwecke (z. B. Spielhallen, Training, Wettkdmpfe) verwendet wird; (3) Im Falle
der Nichteinhaltung der durch den technischen Support erteilten Anweisungen; (4) Durch Software.
Die besagte Software ist Gegenstand einer speziellen Garantie; (5) Bei Verbrauchsmaterialien
(Elemente, die wahrend der Produktlebensdauer ausgetauscht werden, wie z. B. Einwegbatterien,
Ohrpolster fiir ein Audioheadset oder fiir Kopfhérer); (6) Bei Accessoires (z. B. Kabel, Etuis,
Taschen, Beutel, Handgelenk-Riemen); (7) Falls das Produkt in einer offentlichen Versteigerung
verkauft wurde.Diese Garantie ist nicht dibertragbar.

Die Rechte des Kunden in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht beziiglich des Verkaufs auf
Konsumgiiter im Land der/der Kunden/Kundin wird durch diese Garantie nicht beeintrachtigt.
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Zusétzliche Gewahrleistungsbestimmungen

Wahrend der Garantiezeit bietet Guillemot grundsatzlich keine Ersatzteile an, da der technische
Kundendienst der einzige autorisierte Partner zum Offnen und/oder Instandsetzen jedweden
Thrustmaster-Produkts ist (mit Ausnahme von irgendwelchen Instandsetzungsprozeduren, die der
Kunde nach MafRgabe des technischen Kundendienstes und durch schriftliche Instruktionen sowie
der Zurverfligungstellung des/der eventuell erforderlichen Ersatzteil(s)(e) selbst in der Lage ist
durchzufiihren — zum Beispiel aufgrund der Einfachheit und einer nicht erforderlichen
Geheimhaltung des Instandsetzungsverfahrens).

Aufgrund seiner Innovationszyklen und um sein Know-how und seine Geschéftsgeheimnisse zu
schiitzen, bietet Guillemot grundsatzlich keine Instandsetzungs-Benachrichtigung oder Ersatzteile
fiir alle Thrustmaster Produkte an, deren Garantiezeit abgelaufen ist.

Haftung

Wenn nach dem anwendbaren Recht zuldssig, lehnen Guillemot Corporation S.A. (fortfolgend
"Guillemot") und ihre Tochtergesellschaften jegliche Haftung fiir Schaden, die auf eine oder mehrere
der folgenden Ursachen zurlickzufiihren sind, ab: (1) das Produkt wurde modifiziert, gedffnet oder
gedndert; (2) Nichtbefolgung der Montageanleitung; (3) unangebrachte Nutzung, Fahrlassigkeit, Unfall
(z. B. ein Aufprall); (4) normalem VerschleiR; (5) Die Verwendung des Produkts fiir jedwede andere
Nutzung als zum privaten Hausgebrauch, einschlieBlich professionelle oder kommerzielle Zwecke (z. B.
Spielhallen, Training, Wettkdmpfe). Wenn nach anwendbarem Recht zuldssig, lehnen Guillemot und
seine Niederlassungen jegliche Haftung fiir Schaden, die nicht auf einen Material- oder
Herstellungsfehler in Bezug auf das Produkt beruhen (einschlieBlich, aber nicht beschrankt auf, etwaige
Schaden, die direkt oder indirekt durch Software oder durch die Kombination der Thrustmaster
Produkte mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegeréte, oder andere
Elemente, die von Guillemot fir dieses Produkt nicht geliefert wurden), ab.

( THRUSTMVIASTER® )
TECHNISCHER SUPPORT

http://support.thrustmaster.com

o[y
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COPYRIGHT

© Guillemot Corporation S.A. 2017. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist ein eingetragenes
Warenzeichen der Guillemot Corporation S.A. Alle anderen Handelsmarken sind im Besitz Ihrer
jeweiligen Eigentimer. lllustrationen nicht verbindlich. Inhalte, Design und Spezifikationen kdnnen
ohne vorherige Ankiindigung geéndert werden und kénnen von Land zu Land unterschiedlich sein.
Hergestellt in China.

Hinweise zum Umweltschutz

* In der Europdischen Union: Dieses Produkt darf nach Ende seiner Lebensdauer
nicht Uiber den Hausmiill entsorgt werden, sondern muss an einem Sammelpunkt fiir
das Recycling von elektrischen und elektronischen Geraten abgegeben werden.
Das Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung weist
darauf hin.
Die Werkstoffe sind geméafR ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der
Wiederverwertung, der stofflichen Verwertung oder anderen Formen von Altgeraten
leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutz unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie
bei der Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle.
Fir alle anderen Léander: Bitte beachten Sie die lokalen Entsorgungsrichtlinien/-
Gesetze beziiglich elektrischen und elektronischen Equipments.

Wichtige Informationen. Die Farben und Verzierungen kdnnen abweichen.
Plastikhalterungen und Aufkleber bitte vor der Nutzung des Produktes entfernen.

www.thrustmaster.com

*Nur in der EU und der Tiirkei anwendbar

ce

JOIN THE

THRUSTMASTER’
RACING TEAM

FOR RACERS

JOIN THE
THRUSTMASTER

XTEAM

FOR RACERS
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PRO
FORCE FEEDBACK
VOOR XBOX ONE EN PC

Handleiding

NEDERLANDS

WAARSCHUWING:
Om er zeker van te zijn dat het TMX-racestuur correct werkt met games voor de XboxX
One en pc, moet u mogelijk de automatische updates voor de games installeren
(beschikbaar wanneer het systeem met internet is verbonden).
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TECHNISCHE SPECIFICATIES

1 TMX-voet 7 Xbox Guide-knop + Witte indicator
2 Stuur 8 MODE-knop + rood/groen-indicator
3 2sequentiéle schakelflippers (Up & Down) 9 Groot schroefgat (voor
4 Multidirectionele D-Pad bevestigingssysteem en -schroef)
5 Actieknoppen 10 Bevestigingssysteem
6 Actieknoppen 11 Metalen bevestigingsschroef
ﬂ @
@
14]
®
UsB
{16)
®
12 Stuuras 15 USB-kabel en -connector voor racestuur
13 Xbox Guide-knop + Witte indicator 16 Connector voor versnellingsbak
14 Voedingskabel (versnellingsbak wordt apart verkocht)
of connector voor netstroom 17 Connector voor pedaalset

(kan per land verschillen)
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WAARSCHUWINGEN

Lees, voordat u dit product gebruikt, deze handleiding zorgvuldig door en bewaar hem om eventueel op
een later tijdstip te kunnen raadplegen.

Waarschuwing -Elektrische schok

* Berg dit product op een droge plek op, uit de zon en stofvrij.

* Trek nooit te hard aan een kabel of connector en zorg dat er geen knikken in kabels komen.

* Mors geen vioeistoffen op het product of op een connector.

* Veroorzaak geen kortsluiting.

* Haal het product nooit uit elkaar, gooi het niet in het vuur en stel het niet bloot aan hoge temperaturen.

* Gebruik geen andere netstroomkabel dan de kabel meegeleverd bij het racestuur.

* Gebruik de netstroomkabel nooit als de kabel, de stekkers of de connectoren zijn beschadigd,
gespleten of gebroken.

* Controleer dat de netstroomkabel correct is aangesloten op het stopcontact en correct is aangesloten
op de achterzijde van de voet van het racestuur.

* Maak het stuur niet open. Er bevinden zich geen door de gebruiker te onderhouden of repareren
onderdelen in. Alle reparaties dienen te worden uitgevoerd door de fabrikant, haar bevoegde
vertegenwoordiger of een gekwalificeerd technicus.

* Gebruik alleen door de fabrikant goedgekeurde hulpstukken en accessoires.

* Als het racestuur zich vreemd gedraagt, bijvoorbeeld door rare geluiden te maken, heet te worden of te
stinken, stop dan onmiddellijk met het gebruik, haal de stekker uit het stopcontact en maak alle andere
kabels los.

* Als het racestuur langere tijd niet wordt gebruikt, haal dan de stekker uit het stopcontact.

* Gebruik indien uw racestuur gebruik maakt van een externe voedingsadapter, uitsluitend de bij uw
apparaat meegeleverde adapter.

* Het stopcontact moet in de buurt van de apparatuur zijn en moet goed bereikbaar zijn.

NEDERLANDS

Ventilatieopeningen
Blokkeer nooit de ventilatieopeningen op de voet van het stuur. Aanwijzingen voor optimale ventilatie:
* Plaats de voet van het stuur minimaal 10 cm van een muur.
* Plaats de voet niet in een krappe ruimte.
* Leg nooit iets over de voet heen.
* Zorg dat de ventilatieopeningen stofvrij blijven.

Om veiligheidsredenen mogen de pedalen nooit met blote voeten worden bediend of
met alleen sokken aan.
THRUSTMASTER® WIJST ELKE VERANTWOORDELIJKHEID AF IN GEVAL VAN LETSEL
ALS GEVOLG VAN HET GEBRUIK VAN DE PEDAALSET ZONDER SCHOENEN AAN.

A Waarschuwing — Mogelijk letsel ten gevolge van Force Feedback en repetitieve

bewegingen

Gamen met een Force Feedback-stuur kan leiden tot pijn in de gewrichten of de spieren. Hoe

voorkomt u problemen:

* Vermijd langdurige gamesessies.

* Neem na elk uur gamen een pauze van 10 tot 15 minuten.

* Stop met gamen bij last van vermoeidheid of pijn in handen, polsen, armen, voeten of benen, en rust
een paar uur voordat u weer verder gaat met gamen.
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A Waarschuwing — Mogelijk letsel ten gevolge van Force Feedback en repetitieve
bewegingen (vervolg)

* Stop al het gamen als de hierboven beschreven symptomen van pijn of ongemak blijven aanhouden
tijdens het gamen en raadpleeg een huisarts.

* Houd het stuur, de voet en de pedaalset buiten het bereik van kinderen.

* Houd tijdens het gamen altijd twee handen aan het stuur op de juiste stand en laat het stuur nooit
helemaal los.

* Zorg er tijdens het gamen voor dat handen of vingers nooit in de buurt van of onder de pedalen of de
pedaalset komen.

* Steek tijdens het kalibreren en gamen nooit een vinger, hand of arm door de openingen van het
racestuur.

* Zorg er voor dat de voet van het racestuur stevig vast zit, zoals beschreven in deze handleiding.

ZWAAR PRODUCT
Product mag alleen verplaatst worden door Wees voorzichtig en laat het product niet op
gebruikers van 14 jaar of ouder uzelf of iemand anders vallen!

ALTIJD NooIT
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HET RACESTUUR GEREED MAKEN VOOR DE XBOX ONE

1. Sluit de pedaalset aan op de connector (17) aan de achterkant van de voet van het racestuur.

2. Sluit de netstroomkabel aan op de connector (14) aan de achterkant van de voet van het racestuur.
3. Sluit de netstroomkabel aan op een stopcontact met de correcte netspanning.

4. Sluit de USB-connector (15) van het stuur aan op een van de USB-poorten van het systeem.

5. Zodra het systeem stroom krijgt, kalibreert het stuur zichzelf.

Nu kan er gespeeld worden!

- De lijst met Xbox One -games die compatibel zijn met de TMX Force Feedback en de daarvoor
benodigde stand van de USB-keuzeschakelaar (5) is beschikbaar op:
http:/support.thrustmaster.com (klik op Raceturen / TMX Force Feedback).
Deze lijst wordt regelmatig bijgewerkt.

a
MAPPING VOOR DE XBOX ONE %
o
09 - <00
® ©
D-PAD
© ©
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HET RACESTUUR INSTALLEREN OP UW PC

1. Ga naar http://support.thrustmaster.com en download de drivers en de Force Feedback
software voor de pc. Klik op Racesturen / TMX Force Feedback en selecteer Drivers.

2. Start de installatie nadat de download is voltooid en volg de instructies op het scherm om de
USB-stekker van het stuur aan te sluiten op uw computer en de installatie te voltooien.

3. Klik nadat de installatieprocedure is afgerond op Voltooien om de computer opnieuw te starten.

4. Kies Start / Alle programma's / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Configuratiescherm om het
venster Game Controllers openen.

Het venster Game Controllers geeft Thrustmaster TMX Racing Wheel als naam voor het racestuur
met de status OK.

5. Klik op Eigenschappen om het stuur te configureren in het TMX configuratiescherm:

e Tabblad "Test Input": hiermee kunnen de actieknoppen, richtingsknoppen, het stuur en de
pedaalassen getest en bekeken worden. Ook is het mogelijk de draaihoek van het stuur in pc-
games aan te passen.

o Tabblad "Test Forces": hiermee kunnen 12 Force Feedback effecten worden getest.

e Tabblad "Gain Settings": hiermee kan de kracht van de Force Feedback effecten in pc-games
worden aangepast.

Nu kan er gespeeld worden!

Algemene opmerkingen:
- Klik op de pc op OK om het venster Game Controllers te sluiten voordat u de game start.

- Op de pc worden aanpassingen gemaakt in het venster Game Controllers alleen opgeslagen op de
computer en hebben dus geen effect op de Xbox One.

De firmware-versie van uw stuur wordt rechtsboven in de TMX Force Feedback
configuratiescherm-tabbladen vermeld.
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MAPPING OP PC
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HET RACESTUUR BEVESTIGEN
Het racestuur op een tafel of werkblad bevestigen

1. Plaats het racestuur op een tafel of een ander horizontaal, viak en stabiel opperviak.

2. Plaats de bevestigingsschroef (11) in het bevestigingssysteem (10) en draai de schroef aan (tegen
de klok in) zodat deze vast komt te zitten in het schroefgat (9) onder het racestuur en het stuur
volledig stabiel is.

ALTIJD NOOIT

WAARSCHUWING: draai de schroef nooit in het racestuur zonder het
bevestigingssysteem!
(Daarmee kunt u het racestuur beschadigen).
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HET RACESTUUR AUTOMATISCH KALIBREREN

Het stuur kalibreert zichzelf automatisch wanneer u het stuur op een stopcontact aansluit en de
USB-connector van het stuur op het Xbox One aansluit.
Tijdens deze kalibratie zal het stuur snel 900 graden linksom en rechtsom draaien voordat het stopt
in de middenstand.
WAARSCHUWING: Tijdens het automatisch kalibreren mag u het stuur niet aanraken.
(Raakt u het stuur toch aan, dan kan dit leiden tot een onjuiste kalibratie en/of persoonlijk
letsel).

MODE-KNOP EN INDICATOR (8)

MODE-knop voor de pedaalset

De TMX Force Feedback is ook compatibel met de Thrustmaster-pedaalsets met drie pedalen. Op
deze sets is het mogelijk de functie van het koppelingspedaal en het gaspedaal te verwisselen.

Dit doet u door de MODE-knop (6) twee seconden ingedrukt te houden.

De door u ingestelde functie van de pedalen wordt opgeslagen in het interne geheugen van het
racestuur.

GASPEDAAL EN KOPPELINGSPEDAAL Kleur van de MODE-indicator (8)
NORMAAL ROOD
VERWISSELD GROEN
WAARSCHUWING:

Let er bij het gebruik van deze pedaalset op dat de indicator rood blijft branden. Is dit niet het
geval, dan werkt het gaspedaal mogelijk niet correct.

Meer functies van de MODE-knop
Meer informatie over de MODE-knop en de indicator vindt u op http://support.thrustmaster.com. Klik
op Racesturen / TMX Force Feedback en selecteer Handleiding of FAQ.

DE FIRMWARE VAN HET RACESTUUR BIJWERKEN

De firmware in de voet van het racestuur kan worden bijgewerkt naar een nieuwere verbeterde versie
wanneer een dergelijke versie beschikbaar komt.

Om de huidige versie van de firmware van het racestuur weer te geven en deze bij te werken indien
gewenst: ga op een PC naar http://support.thrustmaster.com. Klik op Racesturen / TMX Force
Feedback, selecteer Firmware en volg de instructies voor het downloaden en installeren.

HELPBESTANDEN EN FAQS (NIET OPGENOMEN IN DEZE HANDLEIDING)

Ga naar http://support.thrustmaster.com, Klik op Racesturen / TMX Force Feedback en selecteer
Handleiding of FAQ.
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THRUSTMASTER 3 PEDALS ADD-ON

TECHNISCHE KENMERKEN

© e ©

-  “

NEDERLANDS

2.5mm

|- 14

©—®

1 Metalen steun voor conische begrenzer 4 2,5mm inbussleutel (meegeleverd)
(niet geinstalleerd bij levering) 5 Afstelmoer voor conische begrenzer

2 Conische begrenzer

3 Bevestigingsbout voor metalen steun

6 Pedaalarm 8 Metalen pedaal
7 Kunststof pedaalsteun
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WAARSCHUWING

Lees, voordat u dit product gebruikt, dit document zorgvuldig door en bewaar het om eventueel op een
later tijdstip te kunnen raadplegen.

Voor uw en andermans veiligheid mag de pedaalset nooit worden gebruikt op
blote voeten of met alleen sokken aan.
THRUSTMASTER® WIJST ELKE VERANTWOORDELIJKHEID AF IN GEVAL
VAN LETSEL ALS GEVOLG VAN HET GEBRUIK VAN DE PEDAALSET
ZONDER SCHOENEN AAN.

AWaarschuwin — Pedaalset beknellingsgevaar tijdens gamen

*Houd de pedaalset buiten het bereik van kinderen.

* Zorg tijdens gebruik dat vingers of duimen nooit in de buurt van of op de ziikanten van de pedalen
komen.

* Zorg tijdens gebruik dat vingers of duimen nooit in de buurt van of op de achterziide van de pedalen
komen.

* Zorg tijdens gebruik dat vingers of duimen nooit in de buurt van of op de voorzijde van de pedalen
komen.
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AUTOMATISCHE KALIBRATIE VAN PEDALEN

BELANGRIJK:

- Om kalibratieproblemen te vermijden, mag u de pedaalset nooit aansluiten op of loskoppelen van
de voet van het stuur wanneer het stuur is verbonden met de PS3™ of de PS4™ getrennt, of
tijdens het gamen.

=Sluit de pedaalset altijd eerst aan op het stuur voordat u het stuur aansluit op de PS3™ of de
pPS4™.

- Zodra het stuur zichzelf heeft gekalibreerd en de game is gestart, kalibreren de pedalen zichzelf
automatisch nadat ze enkele malen zijn ingetrapt.

- Om kalibratieproblemen te vermijden, mag u nooit op de pedalen trappen wanneer het stuur bezig
is met zelfkalibratie of wanneer de game aan het opstarten is,

- Als de pedalen niet correct werken of niet correct gekalibreerd lijken te zijn, schakel dan de
console uit, koppel het stuur volledig los, sluit alle kabels weer aan (inclusief de voedingskabel en
de pedaalsetkabel) en start de console en de game opnieuw op.

DE PEDAALSET AAN EEN COCKPIT BEVESTIGEN

- Bevestig de pedaalset met behulp van de kleine schroefdraden onderop de pedaalset.
- Schroef twee M6-boutjes (niet meegeleverd) in de pedaalsteunplaat van de cockpit en in de twee
kleine schroefdraden onderop de pedaalset.

Belangrijk: de M6-schroeven mogen niet langer zijn dan de dikte van het paneel + 10 mm.
Langere schroeven kunnen de componenten in de pedaalset beschadigen.

Schema's voor cockpits (voor het plaatsen van de voet van het racestuur en/of de pedaalset) zijn

beschikbaar op http:/support.thrustmaster.com. Klik op Racesturen / TMX Force Feedback en
selecteer vervolgens Handleiding of FAQ..

13/20
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DE PEDAALSET VERSTELLEN

Elk van de drie pedalen bestaat uit:

- Een metalen pedaal (8) met een aantal gaaties (negen voor het gaspedaal, zes voor het
rempedaal en zes voor het koppelingspedaal).

- Een kunststof tussenstuk (7) (wordt geplaatst tussen het pedaal en de arm van het pedaal) met
vier gaatjes.

- Een pedaalarm (6) met twee gaatjes.

LET OP: om kalibratieproblemen te vermijden, moet u altijd de USB-kabel loskoppelen
voordat u een pedaal verstelt.

De HOOGTE van een pedaal afstellen

- Draai met behulp van de meegeleverde 2,5 mm inbussleutel (4) de twee boutjes los waarmee het
pedaal (8) en de steun (7) vast zitten.

- Kies de gewenste pedaalhoogte en zet de twee boutjes weer vast waarmee het pedaal (8) en de
steun (7) vast zitten.

|

Lage stand (standaard) Hoge stand
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De RUIMTE TUSSEN twee pedalen afstellen
Draai met behulp van de meegeleverde 2,5 mm inbussleutel (4) de twee boutjes los waarmee het

pedaal (8) en de steun (7) vast zitten.
Kies de gewenste pedaalstand (naar links, in het midden of naar rechts) en zet de twee boutjes

weer vast waarmee het pedaal (8) en de steun (7) vast zitten.

Voorbeelden (in dit geval het rempedaal):
@ 000 000 000
[ com— — c——
[oIeI0) 00O ©O©
_ 000 = ©00
— 7 — -
=1
=
- - 3
Links In het midden (standaard) Rechts =
a
w
=

Aantal mogelijke standen van een pedaal:

- Drie voor gaspedaal
- Drie voor rempedaal
- Drie voor koppelingspedaal

De HOEK van een pedaal afstellen
- Draai met behulp van de meegeleverde 2,5 mm inbussleutel (4) de twee boutjes los waarmee het

pedaal (8) en de steun (7) vast zitten.
- Draai de kunststof steun (7) 180° om en zet de twee boutjes weer vast waarmee het pedaal (8) en

de steun (7) vast zitten.
Voorbeelden (in dit geval het gaspedaal):

Grote hoek (standaard)

Kleine hoek
Aantal mogelijke hoekstanden van een pedaal:
- Twee voor gaspedaal
- Twee voor rempedaal
- Twee voor koppelingspedaal
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De conische begrenzer monteren (“CONICAL RUBBER BRAKE” mod)

Deze modificatie (of ‘mod”) is niet noodzakelijk en is af fabriek niet gemonteerd. Dit betekent dat het
rempedaal ook perfect functioneert als deze mod niet is gemonteerd.

Als u deze mod wel monteert, krijgt u een ander gevoel in het rempedaal.
Het wel of niet monteren van deze begrenzer is dus een kwestie van voorkeur.

- Schroef de conische begrenzer (2) op de metalen steun (1).
- Schroef de afstelmoer (5) op de schroefdraad van de conische begrenzer.

o

- Plaats de unit achterop de rempedaalarm.
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- Gebruik de meegeleverde 2,5 mm inbussleutel (4) om de unit te monteren met het

NEDERLANDS
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De “CONICAL RUBBER BRAKE” mod is nu gemonteerd

De SLAG en WEERSTAND van het rempedaal afstellen

Als u meer weerstand in het rempedaal wilt, draait u de moer (5) iets los en plaatst u de begrenzer
(2) iets dichter bij het rempedaal (gebruik indien nodig een 14 mm steek- of ringsleutel, of een tang
om de moer opnieuw vast te draaien en de gewenste stand te fixeren). Hoe dichter de begrenzer
onder het rempedaal ligt, hoe meer weerstand u voelt bij het remmen.

Opmerking: als u de begrenzer heel dicht onder het rempedaal afstelt, wordt het mogelijk lastig om

de maximale kalibratiewaarde te bereiken. Mocht dit het geval zijn:

* Trap het rempedaal langzaam maar heel stevig in om de maximale waarde te bereiken (ga indien
nodig even heel kort (een seconde) op het pedaal staan) en laat dan het pedaal weer omhoog
komen, of

* Zet de conische begrenzer iets verder weg van de arm van het rempedaal.
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Informatie met betrekking tot kopersgarantie

Wereldwijd garandeert Guillemot Corporation S.A., het statutair adres gevestigd aan de Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Frankrijk, (hierna te noemen “Guillemot”) aan de de koper dat dit
Thrustmaster-product vrij zal zijn van materiaal- en fabricagefouten gedurende een garantieperiode
gelijk aan de tijd maximaal vereist om een restitutie/vervanging voor dit product te claimen. In landen
van de Europese Unie komt dit overeen met een periode van twee (2) jaar vanaf het moment van
levering van het Thrustmaster-product. In andere landen komt de garantieperiode overeen met de tijd
maximaal vereist om een restitutie/vervanging voor dit Thrustmaster-product te claimen zoals wettelijk is
vastgelegd in het land waarin de koper woonachtig was op de datum van aankoop van het
Thrustmaster-product. Indien een dergelijk claimrecht niet wettelijk is vastgelegd in het betreffende land,
geldt een garantieperiode van één (1) jaar vanaf datum aankoop van het Thrustmaster-product.

Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan dit product, neem dan onmiddellijk
contact op met Technical Support die u zal informeren over de te volgen procedure. Als het defect wordt
bevestigd, dient het product te worden geretourneerd naar de plaats van aankoop (of een andere locatie
die wordt opgegeven door Technical Support).

Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de koper gerepareerd of
vervangen, zulks ter beoordeling van Technical Support. Indien het Thrustmaster- product tijdens de
garantieperiode is onderworpen aan een dergelijk herstel, wordt elke periode van ten minste zeven (7)
dagen waarin het product niet in gebruik is, opgeteld bij de resterende garantieperiode (deze periode
loopt vanaf de datum van verzoek van de consument voor interventie of vanaf de datum waarop het
product in kwestie beschikbaar is gesteld voor herstel als de datum waarop het product ter beschikking
wordt gesteld voor herstel later is dan de datum van het verzoek om interventie). Indien toegestaan door
van toepassing zijnde wetgeving, beperkt de volledige aansprakelikheid van Guillemot en haar
dochterondernemingen (inclusief de aansprakelijkheid voor vervolgschade) zich tot het repareren of
vervangen van het Thrustmaster-product. Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijst
Guillemot elke garantie af met betrekking tot verhandelbaarheid of geschiktheid voor enig doel.

Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is, of
beschadigd is ten gevolge van oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk,
normale slijftage, of enige andere oorzaak die niet gerelateerd is aan een materiaal- of fabricagefout
(inclusief maar niet beperkt tot het combineren van het Thrustmaster-product met enig ongeschikt
element waaronder in het bijzonder voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of enig ander
element niet geleverd door Guillemot voor dit product); (2) als het product is gebruikt voor enig ander
doel dan thuisgebruik, zoals maar niet exclusief een professioneel of commercieel doel (bijvoorbeeld
game rooms, training, wedstrijden); (3) indien u zich niet houdt aan de instructies zoals verstrekt door
Technical Support; (4) op software die onder een specifieke garantie valt; (5) op verbruiksartikelen
(elementen die tijdens de levensduur van het product worden vervangen zoals bijvoorbeeld batterijen of
pads van een headset of koptelefoon); (6) op accessoires (zoals bijvoorbeeld kabels, behuizingen,
hoesjes, etui's, draagtassen of polsbandjes); (7) indien het product werd verkocht op een openbare
veiling.

Deze garantie is niet overdraagbaar.

De wettelijke rechten van de koper die in zijn/haar land van toepassing zijn op de verkoop van
consumentproducten worden op generlei wijze door deze garantie beperkt.
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Aanvullende garantiebepalingen

Gedurende de garantieperiode zal Guillemot in principe nooit reserveonderdelen leveren omdat
Technical Support de enige partij is die bevoegd is een Thrustmaster-product te openen en/of te
herstellen (met uitzondering van een herstelprocedure die de klant door Technical Support gevraagd
wordt uit te voeren met behulp van schriftelijke instructies — omdat deze procedure bijvoorbeeld
eenvoudig is en het herstelproces niet vertrouwelijk is — en door het verstrekken aan de consument
van de benodigde onderdelen, indien van toepassing).

Gezien de innovatiecycli en om haar knowhow en handelsgeheimen te beschermen, zal Guillemot in
principe nooit een herstelbeschrijving of reserveonderdelen verstrekken voor een Thrustmaster-product
waarvan de garantieperiode is verstreken.

Aansprakelijkheid

Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot Corporation S.A. (hierna te
noemen “Guillemot”) en haar dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade
veroorzaakt door één van de volgende oorzaken: (1) indien het product aangepast, geopend of
gewijzigd is; (2) de montage-instructies niet zijn opgevolgd; (3) oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik,
verwaarlozing, een ongeluk (bijvoorbeeld stoten); (4) normale slijtage; (5) het gebruik van het product
voor enig ander doel dan thuisgebruik, zoals maar niet exclusief een professioneel of commercieel doel
(bijvoorbeeld game rooms, training, wedstrijden). Indien toegestaan onder van toepassing zijnde
wetgeving, wijzen Guillemot en haar dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige
schade aan dit product niet gerelateerd aan een materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet beperkt
tot enige schade direct of indirect veroorzaakt door enige software, of door het combineren van het
Thrustmaster-product met enig ongeschikt element waaronder in het bijzonder voedingsadapters,
oplaadbare batterijen, opladers of enig ander element niet geleverd door Guillemot voor dit product).

( THRUSTMASTER® )

TECHNISCHE ONDERSTEUNING
http://support.thrustmaster.com

. oML
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COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Alle rechten voorbehouden. Thrustmaster® is een geregistreerd
handelsmerk van Guillemot Corporation S.A. Alle andere handelsmerken zijn eigendom van de
respectieve eigenaren. Afbeeldingen zijn niet bindend. Inhoud, ontwerp en specificaties kunnen zonder
kennisgeving vooraf worden gewijzigd en kunnen per land verschillen. Geproduceerd in China.

AANBEVELINGEN VOOR DE BESCHERMING VAN HET MILIEU

. In de Europese Unie: Gooi dit product na het einde van de levensduur niet weg
met het normale afval, maar breng het naar het door uw gemeente aangewezen
inzamelpunt voor elektrische en/of computerapparatuur.
Ter herinnering is hiertoe op het product, de gebruikshandleiding of de
verpakking een symbool aangebracht.
De meeste materialen kunnen worden gerecycled. Door recycling en andere
methoden voor verantwoorde verwerking van afgedankte elekirische en
elektronische apparaten kunt u een belangrijke bijdrage leveren aan de
bescherming van het milieu.

Neem contact op met uw gemeente voor informatie over een inzamelpunt bij u in de buurt.

In alle andere landen: houd u aan de plaatselijk milieuwetgeving voor elektrische en elektronische

apparaten.

Bewaar deze informatie. De kleuren en decoraties kunnen variéren.
Plastic bevestigingen en hechtmaterialen moeten van het product worden verwijderd voordat het wordt
gebruikt.

www.thrustmaster.com

*Alleen van toepassing in de EU en Turkije

ce

JOIN THE
THRUSTNVIASTER®
RACING TEAM

FOR RACERS

JOIN THE
THRUSTMASTER

XTEAM

FOR RACERS
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PRO
FORCE FEEDBACK
PER XBOX ONE E PC

Manuale d'uso

o
=
=
=
=

ATTENZIONE:

Per far si che il tuo TMX Force Feedback funzioni correttamente con i giochi per Xbox
One e PC, potrebbe rendersi necessario installare gli aggiornamenti automatici dei
giochi (disponibili nel momento in cui il tuo sistema (Xbox One o PC ) viene collegato a
internet).
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CARATTERISTICHE TECNICHE

5
6

12
13
14

Base TMX 7 Pulsante Xbox Guide + Led bianco
Volante 8 Pulsante MODE + led Rosso/Verde
2 leve del cambio sequenziali (Up e Down) 9 Ampio foro filettato (per sistema di
D-Pad multidirezionale aggancio e vite di fissaggio)
Pulsanti azione 10 Sistema di aggancio

Pulsanti azione 11 Vite di fissaggio in metallo

ﬂ @
@
14}
®
usB
{6}
®
Asse dello sterzo 15 Cavo USB e connettore del volante
Pulsante Xbox Guide + Led bianco 16 Connettore per cambio
Cavo di alimentazione (cambio venduto separatamente)
o connettore di alimentazione 17 Connettore pedaliera

(varia da una nazione all'altra)
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ATTENZIONE

Prima di utilizzare questo prodotto, ti invitiamo a leggere con attenzione il presente documento e a
conservare questultimo in caso avessi bisogno di consultarlo nuovamente.

Attenzione - Shock elettrico

* Conserva questo prodotto in un luogo asciutto e non esporlo alla polvere o alla luce del sole.

* Non torcere e non tirare i connettori e i cavi.

* Non versare liquidi sul prodotto o sui relativi connettori.

* Non cortocircuitare il prodotto.

* Non smontare questo prodotto; non gettarlo nel fuoco e non esporlo alle alte temperature.

* Non usare un altro cavo di alimentazione oltre a quello fornito assieme al tuo volante.

* Non utilizzare il cavo di alimentazione qualora questultimo o i connettori dovessero risultare
danneggiati, divisi o rotti.

* Assicurati che il cavo di alimentazione si ben inserito in una presa di corrente e correttamente connesso
al connettore presente nella parte posteriore della base del volante.

* Non aprire il volante: all'interno non vi sono componenti utili allutente. Qualunque riparazione dovra
essere effettuata dal produttore, da un suo rappresentante autorizzato o da un tecnico qualificato.

* Usa unicamente sistemi di fissaggio/ accessori indicati dal produttore.

* Qualora il volante non dovesse funzionare correttamente (se dovesse generare un qualunque
suono inusuale, calore o odori), smetti immediatamente di utilizzarlo, scollega il cavo di
alimentazione dal relativo connettore e scollega tutti gli altri cavi.

* Se pensi di non dover utilizzare il volante per un lungo periodo di tempo, scollega I'alimentatore dalla
presa di corrente.

* Utilizza unicamente l'alimentatore fornito assieme al tuo volante (in caso di una sorgente di
alimentazione esterna).

* La presa elettrica deve trovarsi nei pressi delle apparecchiature e deve risultare facilmente accessibile.

(=]
=
=
=
=

Prese d'aria
Accertati di non ostruire nessuna delle prese d'aria presenti nella base del volante. per una
ventilazione ottimale, attieniti alle seguenti indicazioni:
* Colloca la base ad almeno 10cm di distanza dal muro.
*Non collocare la base in uno spazio angusto.
* Non coprire la base.
* Non lasciare che la polvere penetri nella prese d'aria.

Per motivi di sicurezza, non utilizzare mai la pedaliera a piedi nudi o
indossando solamente i calzini.
THRUSTMASTER® DECLINA OGNI RESPONSABILITA IN CASO DI INFORTUNI
DERIVANTI DALL'USO DELLA PEDALIERA SENZA SCARPE.

A Attenzione - Infortuni derivanti dal force feedback e dai movimenti ripetuti

Giocare con un volante force-feedback potrebbe causare dolori muscolari o articolari. Per evitare

qualsiasi problema:

* Evita di giocare per lunghi periodi di tempo.

* Prenditi 10-15 minuti di pausa per ogni ora di gioco.

* Qualora dovessi avvertire fatica o dolore a mani, polsi, braccia, piedi o gambe, smetti di giocare e
riposati per alcune ore prima di ricominciare a giocare.

3/20



A Attenzione - Infortuni derivanti dal force feedback e dai movimenti ripetuti (seguito

* Qualora i sintomi o il dolore sopradescritti dovessero persistere anche quando ricominci a giocare,
smetti di giocare e consulta il tuo medico.

* Tenere lontano dalla portata dei bambini.

* Nei giochi, mantieni sempre le mani sul volante in posizione corretta, senza mai lasciarlo andare
completamente.

* Mentre giochi, non infilare mai le tue mani o le tue dita sotto ai pedali o in una qualunque posizione
nei pressi della pedaliera.

* Durante la calibrazione e mentre giochi, non infilare mai la tua mano o il tuo braccio attraverso le
aperture del volante.

* Assicurati che la base del volante sia ben fissata, cosi come indicato dalle istruzioni nel presente
manuale.

PRODOTTO PESANTE
Prodotto maneggiabile solo da utenti Fai attenzione a non far cadere il prodotto
con un'eta minima di 14 anni addosso a te 0 a chiunque altro!

SEMPRE MAI
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INSTALLARE IL VOLANTE SU XBOX ONE

1. Collega la pedaliera al connettore (17) presente nella parte posteriore della base del volante.

2. Collega il cavo di alimentazione al connettore (14) presente nella parte posteriore della base del

volante.

3. Collega il cavo di alimentazione a una presa di corrente, rispettando le indicazioni sul voltaggio
elettrico.

4. Collega il connettore USB del volante (15) ad una delle porte USB del sistema.

5. Una volta acceso il tuo sistema, il tuo volante si calibrera automaticamente.

Ora sei pronto/a per giocare!
- L’elenco dei giochi per Xbox One compatibili con il TMX Force Feedback é disponibile sul

sito: http:/support.thrustmaster.com (clicca su Volanti / TMX Force Feedback).
Questo elenco viene aggiornato regolarmente.

MAPPATURA SU XBOX ONE

o
=
=
=
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CONFIGURAZIONE DEL VOLANTE PER PC

1. Vai sul sito http://support.thrustmaster.com per scaricare i driver e il software Force Feedback
per PC. Clicca su Volanti / TMX Force Feedback, dopodiché seleziona Driver.

2. Una volta completato il download, avvia 'installazione e segui le istruzioni che appariranno sullo
schermo per collegare al computer il connettore USB del tuo volante e completare I'installazione.

3. Una volta completata l'installazione, clicca su Fine e riavvia il tuo computer.

4. Seleziona Start / Tutti i programmi / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Pannello di Controllo per
aprire la finestra Controller di Gioco.

Nella finestra Controller di Gioco comparira il volante col nome Thrustmaster TMX Racing Wheel
con associato lo stato di OK.

5. Clicca su Proprieta per configurare il tuo volante nel pannello di controllo di TMX Force Feedback:
+ Scheda Test Input: permette di testare e visualizzare i pulsanti azione, i pulsanti direzionali, gli assi
di volante e pedali, oltre a regolare I'angolo di rotazione del volante nei tuoi giochi per PC.

+ Scheda Test Forze: consente di testare 12 effetti force feedback.

+ Scheda Impostazioni Guadagno: permette di regolare la potenza degli effetti force feedback nei
tuoi giochi per PC.

Ora sei pronto per giocare!

Note generali:
- Su PC, prima di avviare il gioco, clicca su OK per chiudere la finestra Controller di Gioco.

- Su PC, i parametri impostati nella finestra Periferiche di Gioco verranno salvate solo sul tuo
computer (di conseguenza, non avranno alcun effetto su Xbox One).

- La versione del firmware del tuo volante viene visualizzata nell'angolo in alto a destra nelle schede
del pannello di controllo del TMX Force Feedback.
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MAPPATURA PER PC
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FISSARE IL VOLANTE
Fissare il volante a un tavolo o a una scrivania

1. Colloca il volante su un tavolo o su qualsiasi altra superficie piana, orizzontale e stabile.

2. Inserisci la vite di fissaggio (11) nel sistema di aggancio (10), dopodiché blocca la periferica
ruotando la vite in senso antiorario, in modo tale che questa penetri nell'ampio foro filettato (9)
presente nella parte inferiore del volante, finché il volante non risulti perfettamente stabile.

SEMPRE MAI

ATTENZIONE: Non stringere mai la vite da sola, senza il sistema di aggancio!
(Cio potrebbe danneggiare il volante.)
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DIREZIONE
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AGGANCIO /
RIMOZIONE

Per allentare:
senso orario

Gira la vite in

Per stringere:
Gira la vite in senso
antiorario
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CALIBRAZIONE AUTOMATICA DI VOLANTE

Il volante si calibra automaticamente nel momento in cui colleghi il volante alla rete elettrica e
colleghi il connettore USB del volante al sistema Xbox One.
Durante questa fase, il volante si muovera rapidamente a destra e a sinistra, coprendo un angolo di
900 gradi, prima di fermarsi in posizione centrale.
ATTENZIONE: Non toccare mai il volante durante la fase di auto-calibrazione!
(Cio potrebbe causare un'errata calibrazione e/o infortuni personali.)

PULSANTE MODE E SPIA LUMINOSA (8)

Pulsante MODE per la pedaliera

Il TMX Force Feedback & compatibile anche con pedaliere Thrustmaster a 3 pedali (vendute
separatamente); in questo modo potrai scambiare elettronicamente fra loro i pedali di acceleratore e
frizione.

Per far questo, non devi far altro che tenere premuto il pulsante MODE (8) per 2 secondi.

Lo stato dell'attivazione dello scambio tra i pedali viene salvato nella memoria interna del volante.

PEDALI ACCELERATORE E FRIZIONE Colore del led MODE (8)
NORMALI ROSSO
SCAMBIATI VERDE
ATTENZIONE:

Durante I'uso della pedaliera, assicurati che il led resti sempre acceso in rosso, altrimenti il
pedale dell'acceleratore non funzionera correttamente.

Altri consigli per il pulsante MODE
Per saperne di pit sul pulsante e sul led MODE, consulta il sito http://support.thrustmaster.com;
clicca su Volanti / TMX Force Feedback, quindi scegli Manuale o FAQ.

AGGIORNARE IL FIRMWARE DEL TUO VOLANTE

Il firmware presente nella base del tuo volante pud essere aggiornato ad una versione pil recente, per
apportare migliorie al prodotto.

Per visualizzare la versione del firmware attualmente presente nel tuo volante e, se necessario,
aggiornarla: su PC, collegati al sito http://support.thrustmaster.com. Clicca su Volanti / TMX Force
Feedback, quindi scegli Firmware e segui le istruzioni sulla procedura di download e installazione.

FILE DI AIUTO E FAQ (NON INCLUSI NEL PRESENTE MANUALE)
Visita il sito http://support.thrustmaster.com e clicca su Volanti / TMX Force Feedback, dopodiché
scegli Manuale o FAQ.

Qualora il tuo volante e la tua pedaliera non funzionassero correttamente, o se la
calibrazione dovesse apparirti errata:

Spegni il tuo sistema, scollega completamente il tuo volante, ricollega tutti i cavi (compresi il cavo di
alimentazione e la pedaliera), quindi riavvia il tuo sistema e il tuo gioco.
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THRUSTMASTER 3 PEDALS ADD-ON

CARATTERISTICHE TECNICHE
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1 Supporto metallico per blocco conico 4 Chiave Allen da 2,5 mm (inclusa)
(non preventivamente installato) 5 Dado di regolazione della posizione del
2 Blocco conico blocco conico

3 Vite di fissaggio per supporto metallico

6 Asta del pedale 8 Copri-pedale in metallo
7 Supporto copri-pedale in plastica
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ATTENZIONE

Prima di utilizzare questo prodotto, assicurati di leggere con attenzione il presente manuale,

conservandolo per una futura consultazione.

Per ragioni di sicurezza, non utilizzare mai la pedaliera a piedi nudi o
indossando unicamente dei calzini.
THRUSTMASTER® DECLINA OGNI RESPONSABILITA IN CASO DI
INFORTUNIO DERIVANTE DALL’USO DELLA PEDALIERA SENZA SCARPE.

A Attenzione - Rischio di schiacciamento durante le sessioni di gioco con la pedaliera

* Mantieni la pedaliera fuori dalla portata dei bambini.

* Durante le sessioni di gioco, non appoggiare mai le tue dita o i tuoi pollici sopra o vicino ai lati dei
pedali.

* Durante le sessioni di gioco, non appoggiare mai le tue dita o i tuoi pollici sopra o vicino alla base
posteriore dei pedali.

* Durante le sessioni di gioco, non appoggiare mai le tue dita o i tuoi pollici sopra o vicino alla base
frontale dei pedali.

MAI
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CALIBRAZIONE AUTOMATICA DEI PEDALI

IMPORTANTE:
- Per evitare problemi di calibrazione, non collegare o scollegare mai la base del volante quando
questo € collegato alla PS3™ o alla PS4™, oppure durante le sessioni di gioco.
=Prima di collegare il volante alla PS3™ o alla PS4™, collega sempre la pedaliera al volante.

- Dopo che il volante si sara calibrato automaticamente e una volta avviato il gioco, i pedali si
calibreranno automaticamente dopo essere stati premuti alcune volte.

- Per evitare problemi di calibrazione, non premere mai i pedali mentre il volante si sta auto-
calibrando 0 mentre il tuo gioco si sta avviando.

- Se i pedali non dovessero funzionare correttamente o ti dovessero sembrare mal calibrati, spegni

la tua console, scollega totalmente il volante, dopodiché ricollega tutti i cavi (compresi il cavo di
alimentazione e il cavo della pedaliera), riaccendo la console e riavvia il tuo gioco.

FISSARE LA PEDALIERA A UN ABITACOLO

(=]
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- Fissa la pedaliera utilizzando i piccoli fori per viti presenti nella parte inferiore della pedaliera.
- Awvita due viti M6 (non incluse) nella placca di supporto per la pedaliera del tuo abitacolo e nei
due piccoli fori per viti presenti nella parte inferiore della pedaliera.

Importante: per non danneggiare le componenti interne della pedaliera, la lunghezza delle due viti
M6 non deve superare lo spessore della placca di supporto per la pedaliera del tuo abitacolo
aumentato di 10 mm.

| diagrammi delle configurazioni per gli abitacoli (per il posizionamento della base del volante

e/o della pedaliera) sono disponibili sul sito http:/support.thrustmaster.com: clicca su Volanti / TMX
Force Feedback, quindi seleziona Manuale o FAQ.

13/20


http://support.thrustmaster.com/

REGOLAZIONE DELLA PEDALIERA

Ognuno dei tre pedali & dotato di:

- Copri-pedale in metallo (8) multi-perforato (nove per I'acceleratore — sei per il freno - sei per la
frizione).

- Un supporto copri-pedale in plastica (7) (posizionato tra la testa e I'asta del pedale) con quattro
perforazioni.

- Un'asta del pedale (6) con due perforazioni.

ATTENZIONE: per evitare qualsiasi problema di calibrazione, prima di effettuare qualunque
regolazione sulla tua pedaliera, assicurati di scollegare sempre il cavo USB del tuo volante.

Regolare ’ALTEZZA dell’acceleratore

- Utilizzando I'acclusa chiave Allen da 2,5 mm (4), svita le due viti di fissaggio del copri-pedale in
metallo (8) e del relativo supporto (7).

- Scegli la tua altezza preferita, dopodiché reinserisci e stringi nuovamente le viti, in modo tale che
il copri-pedale in metallo (8) e il relativo supporto (7) siano saldamente fissati.

Posizione bassa (predefinita) Posizione alta
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Regolare la DISTANZA fra i tre pedali

Utilizzando I'acclusa chiave Allen da 2,5 mm (4), svita le due viti di fissaggio del copri-pedale in
metallo (8) e del relativo supporto (7).

- Seleziona la tua posizione preferita (a sinistra, al centro, a destra), dopodiché reinserisci e stringi
nuovamente le viti, in modo tale che il copri-pedale in metallo (8) e il relativo supporto (7) siano

saldamente fissati.

Esempi relativi al pedale del freno:

— —
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Posizione a destra

Posizione a sinistra Posizione centrale (predefinita)

Numero di posizionamenti possibili per pedale:
- Tre per I'acceleratore
- Tre per il freno
- Tre per la frizione

Regolazione del’INCLINAZIONE dei pedali

- Utilizzando I'acclusa chiave Allen da 2,5 mm (4), svita le due viti di fissaggio del copri-pedale in

metallo (8) e del relativo supporto (7).
- Ruota il supporto copri-pedale in plastica (7) di 180°, dopodiché reinserisci e stringi nuovamente

le viti, in modo tale che il copri-pedale in metallo (8) e il relativo supporto (7) siano saldamente

fissati.

Esempi relativi all'acceleratore:

Posizione a minor inclinazione Posizione a maggior inclinazione (predefinita)

Numero di inclinazioni possibili per pedale:
- Due per I'acceleratore
- Due per il freno
- Due per la frizione
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Installare in blocco conico (“CONICAL RUBBER BRAKE” mod)

Questa modifica (0 ‘mod”’) non ¢ essenziale e non risulta preventivamente installata. Cio significa
che il pedale del freno funziona perfettamente anche a mod non installato.

Questo mod ti permette di sperimentare differenti sensazioni e resistenze durante le frenate.
Sta a te scegliere se installarlo 0 meno, a seconda delle tue preferenze.

- Awvita il blocco conico (2) nel relativo supporto metallico (1).
- Nella parte posteriore (allinterno del foro filettato del blocco conico), awvita il dado per la
regolazione della posizione (5).

o

- Posiziona I'unita dietro all'asta del pedale del freno.
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- Utilizzando I'acclusa chiave Allen da 2,5 mm (4), aggancia I'unita stringendo la vite di fissaggio (3)
nel piccolo foro centrale filettato, presente nella parte inferiore della pedaliera.

o q o

N N

N N
4

Il mod “CONICAL RUBBER BRAKE” é ora installato!
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Regolazione del’AMPIEZZA della corsa e della FORZA resistente del pedale del freno

Svitando leggermente il dado (5), puoi aumentare ulteriormente la resistenza del pedale del freno,
avvicinando il blocco conico (2) alla parte posteriore dell'asta del pedale (se necessario, per stringere
nuovamente il dado e mantenerlo nella posizione desiderata, usa una chiave del 14 o delle pinze).
Quanto piu il blocco conico sara vicino alla parte posteriore dell'asta del pedale, tanto maggiore
risultera la forza resistente.

Nota: se il blocco conico si trova molto vicino alla parte posteriore dell'asta del pedale del freno,

potresti avere delle difficolta nel raggiungere il massimo valore di calibrazione. Se cosi fosse:

* Lentamente, premi con molta forza il pedale del freno, affinché raggiunga il valore massimo (se
necessario, sali in piedi sul pedale brevemente — solo per un attimo), dopodiché allenta la pressione;
oppure

* Porta il blocco conico un po’ pit distante dal retro dell’asta del pedale del freno.
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Informazioni sulla garanzia al consumatore

A livello mondiale, Guillemot Corporation S.A., avente sede legale in Place du Granier, B.P. 97143,
35571 Chantepie, Francia (d'ora in avanti “Guillemot”) garantisce al consumatore che il presente
prodotto Thrustmaster sara privo di difetti relativi ai materiali e alla fabbricazione, per un periodo di
garanzia corrispondente al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante
la conformita del prodotto in questione. Nei paesi della Comunita Europea, tale periodo equivale a
due (2) anni a partire dalla consegna del prodotto Thrustmaster. In altri paesi, la durata della
garanzia corrisponde al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la
conformita del prodotto Thrustmaster in base alle leggi applicabili nel paese in cui il consumatore
risiedeva alla data di acquisto del prodotto Thrustmaster (qualora nel paese in questione non
esistesse alcuna norma a riguardo, il periodo di garanzia corrispondera a un (1) anno a partire dalla
data originale di acquisto del prodotto Thrustmaster).

Qualora, durante il periodo di garanzia, il prodotto dovesse apparire difettoso, contatti
immediatamente I'Assistenza Tecnica, che le indichera la procedura da seguire. Qualora il difetto
dovesse essere confermato, il prodotto dovra essere riportato al luogo di acquisto (o qualsiasi altro
luogo indicato dall'Assistenza Tecnica).

Nel contesto della presente garanzia, il prodotto difettoso di proprieta del consumatore potra essere
sostituito 0 reso nuovamente funzionante, a discrezione dell’Assistenza Tecnica. Se, durante il
periodo coperto dalla garanzia, il prodotto Thrustmaster fosse oggetto di tale rimessa in operativita,
alla rimanente durata della garanzia dovra essere aggiunto un periodo di almeno sette (7) giorni,
durante il quale il prodotto risulta non utilizzabile (tale periodo intercorre dalla data della richiesta di
intervento da parte del consumatore o dalla data in cui il prodotto in questione & reso disponibile per
la rimessa in operativita, questo nel caso in cui tale data sia successiva alla data di richiesta di
intervento). Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, la totale responsabilita di Guillemot
e delle sue controllate (compresi i danni conseguenti) si limita alla rimessa in operativita o alla
sostituzione del prodotto Thrustmaster. Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano,
Guillemot declina ogni garanzia sulla commerciabilita o la conformita a finalita particolari.

La presente garanzia non potra essere applicata: (1) se il prodotto & stato modificato, aperto,
alterato o0 ha subito danni derivanti da un uso inappropriato o non autorizzato, da negligenza, da un
incidente, dalla semplice usura, o da qualsiasi altra causa non riconducibile a difetti nei materiali o
nell'assemblaggio (compresi, ma non i soli, prodotti Thrustmaster combinati con elementi inadatti,
tra cui, in particolare, batterie ricaricabili, caricatori o qualsiasi altro elemento non fornito da
Guillemot per questo prodotto); (2) nel caso in cui il prodotto sia stato utilizzato per qualsiasi altro
scopo al di fuori dell'uso domestico, comprese finalita professionali o commerciali (esempio: sale
giochi, allenamenti, concorsi); (3) in caso di mancato rispetto delle istruzioni fornite dall'Assistenza
Tecnica; (4) in caso di software, ovvero software soggetto a una specifica garanzia; (5) ai materiali
di consumo (elementi che richiedono la loro sostituzione al termine della loro durata di esercizio
come, ad esempio, batterie di tipo convenzionale o cuscinetti protettivi per auricolari o cuffie); (6)
agli accessori (ad esempio, cavi, custodie, borsette, borse, cinturini); (7) se il prodotto & stato
venduto ad un'asta pubblica.

La presente garanzia non ¢ trasferibile.

| diritti legali del consumatore, stabiliti dalle leggi vigenti in materia di vendita di beni di consumo nel
relativo paese, non vengono intaccati dalla presente garanzia.
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Disposizioni addizionali sulla garanzia

Per tutta la durata della garanzia, in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna parte di ricambio,
in quanto la sola Assistenza Tecnica ¢ la parte autorizzata ad aprire /o rimettere in funzionamento
tutti i prodotti Thrustmaster (fatta eccezione per eventuali procedure di rimessa in operativita che
I'Assistenza Tecnica potrebbe richiedere al consumatore, attraverso istruzioni scritte — viste, ad
esempio, la semplicita e la mancanza di riservatezza della procedura di rimessa in operativita — e
fornendo al consumatore le necessarie parti di ricambio, se ve ne fosse I'esigenza).

Considerando i propri cicli di innovazione e per proteggere il proprio know-how e i propri segreti
commerciali, in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna notifica o parte di ricambio finalizzata
alla rimessa in attivita di un qualunque prodotto Thrustmaster il cui periodo di garanzia risultasse
scaduto.

Responsabilita

Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot Corporation S.A. (d'ora in avanti
“Guillemot”) e le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno derivante da
almeno una delle seguenti condizioni: (1) il prodotto € stato modificato, aperto o alterato; (2)
mancato rispetto delle istruzioni di installazione; (3) uso inappropriato 0 non permesso, negligenza,
incidente (come, ad esempio, un impatto); (4) semplice usura; (5) utilizzo del prodotto per qualsiasi
altro scopo al di fuori dell'uso domestico, comprese finalita professionali o commerciali (esempio:
sale giochi, allenamenti, concorsi). Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot e
le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno non riconducibile a difetti nei
materiali o nella fabbricazione del prodotto (compresi, ma non i soli, potenziali danni causati
direttamente o indirettamente da un qualunque software, oppure dall'uso del prodotto Thrustmaster
in combinazione con elementi inadatti, tra cui, in particolare, batterie ricaricabili, caricatori o
qualsiasi altro elemento non fornito da Guillemot per questo prodotto).

( THRUSTMASTER® )
ASSISTENZA TECNICA

http://support.thrustmaster.com

19/20

o
=
=
=
=




COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Tutti i diritti riservati. Thrustmaster® & un marchio registrato di
proprieta di Guillemot Corporation S.A. Tutti gli altri marchi appartengono ai legittimi proprietari.
lllustrazioni escluse. | contenuti, i design e le caratteristiche possono essere oggetto di modifiche
senza preavviso e possono variare da un Paese all'altro. Fabbricato in Cina.

RACCOMANDAZIONI SULLA TUTELA DELL’AMBIENTE

+ Nell’'Unione Europea: Al termine della sua vita operativa, questo prodotto non
dovrebbe essere gettato assieme ai comuni rifiuti, ma dovrebbe essere portato
ad un apposito punto di raccolta destinato al riciclaggio del Materiale Elettrico ed
Elettronico.
Cio & confermato dal simbolo riportato sul prodotto, nel manuale d’uso o sulla
confezione.
A seconda delle proprie caratteristiche, i materiali potrebbero essere riciclati.
Tramite il riciclaggio ed altre forme di trattamento del Materiale Elettrico ed

Elettronico, & possibile fornire un importante contributo per la salvaguardia dell'ambiente.

Per conoscere i punti di raccolta piti vicini a te, contatta le autorita locali competenti.

In tutti gli altri Paesi: per favore, rispetta le leggi locali sul riciclo dei materiali elettrici ed elettronici.

Informazioni da conservare. | colori e le decorazioni possono variare.
| ganci di plastica e gli adesivi dovrebbero essere rimossi dal prodotto prima che quest'ultimo venga
utilizzato.

www.thrustmaster.com

*Valido solo in UE e Turchia

<3

JOIN THE

THRUSTMASTER’
RACING TEAM

FOR RACERS

JOIN THE
THRUSTMASTER

XTEAM

FOR RACERS
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PRO
FORCE FEEDBACK
PARA XBOX ONE Y PC

Manual del usuario

ESPANOL

ADVERTENCIA:

Para asegurarte de que tu volante de carreras TMX funcione correctamente con juegos
para Xbox One o PC, puede que tengas que instalar las actualizaciones automaticas
de los juegos
(disponibles cuando tu sistema (Xbox One o PC) esta conectado a Internet).

1720



CARACTERISTICAS TECNICAS

1 Base de TMX 7 Boton Xbox Guide + |uz indicadora blanca
2 \Volante 8 Boton MODE + luz indicadora roja/verde
3 2levas de cambio secuenciales (Up y Down) 9 Agujero roscado grande (para sistema de
4 D-Pad multidireccional fijacion y tornillo de apriete)

5 Botones de accion 10 Sistema de fijacion

6 Botones de accion 11 Tornillo de fijacion metalico

ﬂ @
®
14]
®
UsB
{16]
®
12 Eje de direccion 15 Conector y cable USB del volante de
13 Boton Xbox Guide + |uz indicadora blanca carreras
14 Cable de alimentacion 16 Conector de caja de  cambios
o Conector de fuente de alimentacion (tipo (caja de cambios vendida por separado)
A 0 B) (varia de un pais a otro) 17 Conector de los pedales
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ADVERTENCIAS

Antes de utilizar este producto, lee detenidamente este manual y consérvalo para consultarlo
posteriormente.

Advertencia — Descarga eléctrica

* Mantén el producto en un lugar seco y no lo expongas al polvo ni a la luz directa del sol.

* No retuerzas ni tires de los conectores ni de los cables.

* No derrames liquidos en el producto ni en sus conectores.

* No cortocircuites el producto.

* No desmontes nunca el producto ni lo lances al fuego ni lo expongas a temperaturas elevadas.

* No utilices otro cable de fuente de alimentacion distinto del proporcionado con el volante de carreras.

* No utilices el cable de fuente de alimentacién si el cable o los conectores estan dafiados, partidos o rotos.

* Asegurate de que el cable de fuente de alimentacion esté enchufado correctamente en un enchufe
eléctrico, y conectado correctamente al conector de la parte trasera de la base del volante de carreras.

* No abras el volante de carreras: en el interior no hay piezas que el usuario pueda arreglar. Las
reparaciones las debe realizar el fabricante, su representante autorizado o un técnico cualificado.

* Utiliza unicamente sistemas de fijacion/accesorios especificados por el fabricante.

* Si el volante de carreras se comporta de forma anormal (si emite sonidos anormales, calor u olores),
deja de utilizarlo inmediatamente, desenchufa el cable de fuente de alimentacién del enchufe eléctrico
y desconecta los deméas cables.

* Si no vas a utilizar el volante de carreras durante un periodo de tiempo prolongado, desenchufa su
cable de fuente de alimentacion del enchufe eléctrico.

* Utiliza Unicamente la fuente de alimentacion suministrada con el volante de carreras (si se trata de una
fuente de alimentacion externa).

* El enchufe eléctrico debe estar situado cerca del equipo y ser facilmente accesible.

ESPANOL

Rejillas de ventilacién
Asegurate de no bloquear ninguna de las rejillas de ventilacion de la base del volante de carreras. Para
obtener una ventilacion 6ptima, respeta los puntos siguientes:
* Coloca la base del volante al menos a 10 cm de distancia de las paredes.
* No coloques la base en espacios estrechos.
* No tapes la base.
* No dejes que se acumule polvo en las rejillas de ventilacion.

Por razones de seguridad, no uses nunca los pedales con los pies descalzos
o Gnicamente con calcetines en los pies.
THRUSTMASTER® DECLINA TODA RESPONSABILIDAD EN CASO DE
LESIONES PRODUCTO DEL USO DE LOS PEDALES SIN CALZADO.

Advertencia - Lesiones debidas al Force Feedback y los movimientos repetitivos
Jugar con un volante con Force Feedback puede producir dolor en las articulaciones o en los
musculos. Para evitar problemas:
* Evita jugar durante periodos prolongados.
* Haz descansos de 10 a 15 minutos por cada hora de juego.
* Si sientes fatiga o dolor en las manos, mufiecas, brazos, pies o piernas, deja de jugar y descansa
durante unas horas antes de volver a jugar.
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A Advertencia — Lesiones debidas a Force Feedback y los movimientos repetitivos

(continuacién)

* Si los sintomas o el dolor indicados anteriormente persisten cuando vuelves a jugar, deja de hacerlo
y consulta al médico.

* Mantén el volante fuera del alcance de los nifios.

* Durante el juego, mantén siempre ambas manos colocadas correctamente en el volante sin dejarlas
completamente caidas.

* Mientras estés jugando, no cologues nunca las manos ni los dedos debajo de los pedales, ni
tampoco cerca de ellos.

* Durante la calibracion y el juego, no metas nunca las manos ni los brazos a través de las aberturas
del volante de carreras.

* Asegurate de que la base del volante de carreras esté fijada correctamente, segun las instrucciones
de este manual.

PRODUCTO PESADO
El producto sélo puede ser manejado por iTen cuidado de no dejar caer el producto
usuarios de 14 afios de edad como minimo encima de ti o de otra persona!

SIEMPRE NUNCA
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CONFIGURACION DEL VOLANTE DE CARRERAS PARA XBOX ONE

4,
5.

. Conecta los pedales al conector (17) situado en la parte trasera de la base del volante de carreras.
. Conecta el cable de fuente de alimentacion al conector (14) situado en la parte trasera de la base

del volante de carreras.

. Enchufa el cable de fuente de alimentacion a un enchufe eléctrico con las mismas especificaciones

de tension.
Conecta el conector USB del volante de carreras (15) a uno de los puertos USB del sistema.
Una vez encendido el sistema, el volante de carreras se calibrara solo automéaticamente.

iYa estas preparado para jugar!

- La lista de juegos de Xbox One compatibles con el TUX Force Feedback esta disponible en:

http:/support.thrustmaster.com (haz clic en Wheels / TUX Force Feedback). Esta lista se
actualiza regularmente.

ASIGNACION PARA XBOX ONE
» RB lg
09 - <00
® ©
D-PAD
© ©
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CONFIGURACION DEL VOLANTE DE CARRERAS PARA PC

1. Dirigete a http://support.thrustmaster.com para descargar los controladores y el software de
Force Feedback para PC. Clic en Wheels / TMX Force Feedback y, a continuacion, selecciona
Controladore.

2. Una vez terminada la descarga, inicia la instalacion y sigue las instrucciones en pantalla para
conectar la clavija USB del volante al ordenador y terminar la instalacion.

3. Una vez completada la instalacién, haz clic en Terminar y reinicia el ordenador.

4. Selecciona Inicio / Todos los programas / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Panel de control
para abrir la ventana Dispositivos de juego.

La ventana Dispositivos de juego muestra el nombre del volante de carreras Thrustmaster TMX
Racing Wheel con el estado OK.

5. Haz clic en Propiedades para configurar el volante en el panel de control del TMX Force
Feedback:

+ Pestafia Test Input: permite probar y ver los botones de accion, botones de direccion, ejes del
volante y los pedales, y ajustar el angulo de rotacién del volante en los juegos de PC.

+ Pestaria Test Forces: permite probar los 12 efectos Force Feedback.

+ Pestafia Gain Settings: permite ajustar la potencia de los efectos Force Feedback en los juegos de
PC.

iYa estas preparado para jugar!

Notas generales:

-En PC, haz clic en Aceptar para cerrar la ventana Dispositivos de juego antes de ejecutar el juego.
- En PC, los ajustes realizados en la ventana Dispositivos de juego sélo se guardaran en el
ordenador (por lo tanto no tendran efecto en Xbox One).

- La version del firmware del volante se muestra en la esquina superior derecha de las pestafias del
panel de control del TMX Force Feedback.
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ASIGNACION EN PC
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FIJACION DEL VOLANTE DE CARRERAS
Fijacion del volante de carreras a una mesa o un escritorio

1. Coloca el volante de carreras en una mesa o en otra superficie horizontal, plana y estable.

2. Inserta el tornillo de sujecion (11) en el sistema de fijacion (10) y, a continuacion, aprieta el
dispositivo girando el tornillo a la izquierda, para que entre en el agujero roscado grande (9)
situado debajo del volante de carreras, hasta que el volante esté perfectamente estable.

SIEMPRE NUNCA

ADVERTENCIA: jNo aprietes nunca el tornillo solo, sin el sistema de fijacion en su sitio!
(De hacerlo asi, se podria dafar el volante).
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INDICACION

N
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=
e

COLOCACION /
RETIRADA

Gira el tornillo
hacia la izquierda

Para apretar:

Gira el tornillo
hacia la derecha

Para aflojar:

9/20



CALIBRACION AUTOMATICA DEL VOLANTE

El volante de carreras se calibra solo automaticamente cuando enchufas el volante de carreras a la

red eléctrica y conectas el conector USB del volante de carreras al sistema Xbox One.

Durante esta fase, el volante de carreras girara rapidamente hacia la izquierda y la derecha,

cubriendo un angulo de 900 grados, antes de detenerse en el centro.

ADVERTENCIA: jNo toques nunca el volante de carreras durante la fase de autocalibracion!
(Esto podria provocar una calibracion incorrecta o lesiones personales).

BOTON MODE Y LUZ INDICADORA (8)

Boton MODE de los pedales

Con el TMX Force Feedback se incluyen 2 pedales.

Al utilizar estos pedales, asegurate de que la luz indicadora permanezca en rojo o el pedal del
acelerador no funcionara correctamente.

PEDALES DEL ACELERADORY EL o
EMBRAGUE Color de la luz indicadora MODE (8)
NORMAL ROJO
INTERCAMBIADOS VERDE

ADVERTENCIA:
jCon el juego de pedales T3PA incluido, asegtrate de que la luz indicadora permanezca
encendida en rojo! (o de lo contrario del pedal del acelerador no funcionara correctamente)

Otros consejos para el boton MODE

Para obtener mas informacion sobre el boton MODE y la luz indicadora, visita
http://support.thrustmaster.com. Haz clic en Volantes de carreras / TMX Force Feedback y luego
selecciona Manual o PF.

ACTUALIZACION DEL FIRMWARE DEL VOLANTE DE CARRERAS

El firmware incluido en la base del volante de carreras se puede actualizar a una versiéon mas reciente
que incluya mejoras del producto.

Para mostrar la version de firmware que esta usando actualmente tu volante de carreras y actualizarla
si es necesario: en PC, visita http://support.thrustmaster.com. Clic en Volantes de carreras / TMX
Force Feedback y, a continuacion, selecciona Firmware y sigue las instrucciones que describen el
procedimiento de descarga e instalacion.

ARCHIVOS DE AYUDA'Y FAQ (NO INCLUIDOS EN ESTE MANUAL)

Visita http://support.thrustmaster.com. Haz clic en Volantes de carreras / TMX Force Feedback. A
continuacion, selecciona Manual o PF.

Si el volante de carreras ylo los pedales no funcionan correctamente, o si la calibracion
parece incorrecta:

Apaga la consola o el PC y desconecta por completo el volante de carreras. A continuacion, vuelve
a conectar todos los cables (incluso el cable de fuente de alimentacion y los pedales) y reinicia la
consola o el PC y el juego.
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CARACTERISTICAS TECNICAS

© e ©

- A

THRUSTMASTER 3 PEDALS ADD-ON

|—o

1 Soporte metalico para tope conico
(no esta instalado de forma
predeterminada)

2 Tope conico

6 Brazo del pedal
7 Soporte de cabeza de plastico

“ 2.5mm

°0—®

3 Tornillo de sujecion de soporte metélico

4 Llave Allen de 2,5 mm (incluida)

5 Tuerca de ajuste de posicion para tope
conico

ESPANOL

8 Cabeza del pedal metélica
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AVISO

Antes de utilizar este producto, asegUrate de leer detenidamente estas instrucciones y guérdalas para
poder consultarlas en el futuro.

Por motivos de seguridad, no utilizar nunca los pedales con los pies
desnudos o Gnicamente con calcetines en los pies.
THRUSTMASTER® DECLINA TODA RESPONSABILIDAD EN CASO DE
LESIONES PRODUCTO DEL USO DE LOS PEDALES SIN CALZADO.

AAdvertencia - Peligro de pillarse con los pedales durante las sesiones de juego

* Mantén los pedales fuera del alcance de los nifios.

* Durante las sesiones de juego, no pongas nunca los dedos en los lados de los pedales ni cerca de
ellos.

* Durante las sesiones de juego, no pongas nunca los dedos en la base trasera de los pedales ni
cerca de ella.

* Durante las sesiones de juego, no pongas nunca los dedos en la base delantera de los pedales ni
cerca de ella.
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CALIBRACION AUTOMATICA DE LOS PEDALES

IMPORTANTE:

- No conectes ni desconectes nunca los pedales de la base del volante cuando el volante esté
conectado a la consola o al PC, ni durante las sesiones de juego, para evitar problemas de
calibracion.

= Conecta siempre los pedales al volante antes de conectar el volante a la consola o al PC.

- Una vez que el volante se ha autocalibrado y el juego ha comenzado, los pedales se autocalibran
automaticamente tras presionarlos varias veces.

- No presiones nunca los pedales cuando el volante se esta autocalibrando o cuando el juego esta
arrancando, para evitar problemas de calibracion.

- Si los pedales no estdn funcionando correctamente o parece que no estan calibrados
adecuadamente, apaga la consola, desconecta por completo el volante y, a continuacion, vuelve
a conectar todos los cables (incluyendo el cable de la fuente de alimentacion y el de los pedales),
vuelve a encender la consola y reinicia el juego.

FIJACION DE LOS PEDALES A UNA CABINA

- Fija los pedales con las roscas de tornillo pequefias situadas en la cara inferior de los pedales.
- Atornilla dos tornillos M6 (no incluidos) en la placa de soporte de los pedales en la cabina y en las
dos roscas de tornillo pequefias situadas en la cara inferior de los pedales.

Importante: La longitud de los dos tornillos M6 no debe superar el grosor de la placa de soporte de
los pedales en la cabina mas 10 mm adicionales, para evitar dafiar los componentes internos de los
pedales.

Los diagramas de disefio para cabinas (para colocar la base del volante de carreras y/o los

pedales) estan disponibles en http://support.thrustmaster.com: haz clic en Volantes de carreras /
TMX Force Feedback y luego selecciona Manual o PF.
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AJUSTE DE LOS PEDALES

Cada uno de los tres pedales incluye:

- Una cabeza metélica (8) con varias perforaciones (nueve para el acelerador, seis para el freno y
seis para el embrague).

- Un soporte de cabeza de plastico (7) (situado entre la cabeza y el brazo) con cuatro
perforaciones.

- Un brazo del pedal (6) con dos perforaciones.

ATENCION: Para evitar problemas de calibracion, asegurate de desconectar siempre el cable
USB del volante antes de hacer ajustes en los pedales.

Ajuste de la ALTURA del pedal del acelerador

- Con la llave Allen de 2,5 mm incluida (4), desatornilla los dos tornillos que sujetan la cabeza
metalica (8) y su soporte (7) en su sitio.

- Selecciona la posicion de altura que prefieras y luego vuelve a colocar y apretar los tornillos de
forma que la cabeza metélica (8) y su soporte (7) queden sujetos firmemente en su sitio.

@ee ©ee
©@ee [0Jc)O]
[——

Posicion baja (predeterminada) Posicién alta
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Ajuste del ESPACIADO de los tres pedales

Con la llave Allen de 2,5 mm incluida (4), desatornilla los dos tornillos que sujetan la cabeza

metalica (8) y su soporte (7) en su sitio.
Selecciona la posicion que prefieras (a la izquierda, centrada o a la derecha) y, a continuacion,

vuelve a colocar y apretar los tornillos de forma que la cabeza metdlica (8) y su soporte (7)

queden sujetos firmemente en su sitio.
Ejemplos que ilustran el pedal del freno:

—

(emm—) »
» @ee

[0I0XO)

[eIolo}
—_—
=

Posicion derecha

Posicién izquierda Posicién centrada (predeterminada)
Numero de posiciones de espaciado posibles por peda
- Tres para el pedal del acelerador
- Tres para el pedal del freno
- Tres para el pedal del embrague

Ajuste de la INCLINACION de los pedales

Con la llave Allen de 2,5 mm incluida (4), desatornilla los dos tornillos que sujetan la cabeza
metdlica (8) y su soporte (7) en su sitio.

- Gira el soporte de cabeza de plastico (7) 180° y, a continuacion, vuelve a colocar y apretar los
tornillos de forma que la cabeza metalica (8) y su soporte (7) queden sujetos firmemente.

dal del acelerador:

Ejemplos que ilustran el pe!

Posicién mas inclinada (predeterminada)

Posicién menos inclinada
Numero de posiciones de inclinacién posibles por pedal:

- Dos para el pedal del acelerador
- Dos para el pedal del freno
- Dos para el pedal del embrague
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Instalacion del tope cénico (mod “CONICAL RUBBER BRAKE”)

Esta modificacion (o “mod”) no es esencial y no se instala de forma predeterminada. Esto significa
que el pedal del freno funciona perfectamente aunque no esté instalado el mod.

Este mod te permite experimentar una resistencia y sensacion diferentes al frenar.
Depende de ti instalarlo o no, en funcion de tus preferencias.

- Atornilla el tope cénico (2) en su soporte metalico (1).

- Atornilla la tuerca de ajuste de posicion (5) en la parte inferior (en la rosca de tornillo del tope
cénico).

e

- Coloca la unidad en la parte trasera del brazo del pedal del freno.
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- Con la llave Allen de 2,5 mm incluida (4), fija la unidad con el tornillo de sujecion (3) y la rosca de

o ﬁ (o]

VI VI

\V \V
[ )

iYa estd instalado el mod “CONICAL RUBBER BRAKE”!

ESPANOL

Ajuste del RANGO de desplazamiento y la RESISTENCIA del pedal del freno

Si desatornillas ligeramente la tuerca (5), puedes reforzar mas la resistencia del pedal del freno
moviendo el tope conico (2) mas cerca de la parte trasera del brazo del pedal (si es necesario, usa
una llave de 14 mm o unos alicates para volver a apretar la tuerca y mantener la posicion
seleccionada). Cuanto mas cerca esté colocado el tope conico de la parte trasera del brazo del

pedal, mayor serd la resistencia.

—

Nota: Cuando el tope conico estd muy cerca de la parte trasera del brazo del pedal del freno,

puedes experimentar dificultades para alcanzar el valor de calibracion maximo. Si eso sucediera:

* Lentamente, presiona muy fuerte el pedal del freno para que alcance el valor méximo (si es
necesario, descansa muy brevemente sobre el pedal, sélo durante un segundo) y, a continuacion,
libera la presién; o por el contrario

* Desplaza el tope conico un poco mas lejos de la parte trasera del brazo del pedal del freno.
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INFORMACION DE GARANTIA AL CONSUMIDOR

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A., cuyo domicilio legal se encuentra en Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Francia (en lo sucesivo “Guillemot’) garantiza al consumidor
que este producto de Thrustmaster estara libre de defectos de materiales y mano de obra, durante
un periodo de garantia que corresponde al limite de tiempo para interponer una accién legal
referida a la conformidad en relacion con este producto. En los paises de la Unién Europea, esto
corresponde a un periodo de dos (2) afios a partir de la entrega del producto de Thrustmaster. En
otros paises, el periodo de garantia corresponde al limite de tiempo para interponer una accion
legal referida a la conformidad en relacién con este producto de Thrustmaster segin las leyes
aplicables del pais en el que el consumidor estuviese domiciliado en la fecha de compra del
producto de Thrustmaster (si no existiese una accion similar en el pais correspondiente, entonces el
periodo de garantia serd de un (1) afio a partir de la fecha de compra original del producto de
Thrustmaster).

Si el producto resultase defectuoso durante el periodo de garantia, hay que ponerse en contacto
inmediatamente con el Soporte Técnico, que indicara el procedimiento a seguir. Si se confirma el
defecto, el producto debe devolverse a su lugar de compra (o a cualquier otra ubicacién indicada
por el Soporte Técnico).

Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor sera sustituido o
restaurado su funcionamiento correcto. Si, durante el periodo de garantia, el producto de
Thrustmaster fuese sometido a dicho reacondicionamiento, cualquier periodo de cdmo minimo siete
(7) dias durante el que el producto no se pueda usar se afiadira al periodo de garantia restante
(este periodo va desde la fecha de peticion de intervencion del consumidor o desde la fecha en la
que el producto se entrega para el reacondicionamiento, si la fecha en la que el producto se
entrega para el reacondicionamiento fuese posterior a la fecha de la peticion de intervencion). Si la
ley aplicable lo permite, toda la responsabilidad de Guillemot y sus filiales (incluso por dafios
resultantes) se limita a la restauracion del funcionamiento correcto o la sustitucion del producto de
Thrustmaster. Si la ley aplicable lo permite, Guillemot renuncia a todas las garantias de
comerciabilidad o adecuacion para un propdsito determinado.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado o ha sufrido
dafios como resultado de un uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente, desgaste normal, o
cualquier otra causa no relacionada con un defecto de materiales o fabricacion (incluyendo, pero no
de forma exclusiva, la combinacion del producto de Thrustmaster con cualquier elemento no
adecuado, incluyendo en particular fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o
cualquier otro elemento no suministrado por Guillemot para este producto); (2) si el producto se ha
empleado para otro uso distinto del doméstico, incluyendo fines profesionales o comerciales
(salones de juego, entrenamiento, competiciones, por ejemplo); (3) en caso de incumplimiento de
las instrucciones proporcionadas por el Soporte Técnico; (4) a software, es decir software sujeto a
una garantia especifica; (5) a consumibles (elementos que se tienen que reemplazar a lo largo de
la vida del producto: por ejemplo, baterias desechables o almohadillas para auriculares de audio);
(6) a accesorios (por ejemplo, cables, cajas, bolsas, bolsos 0 mufiequeras); (7) si el producto se ha
vendido en una subasta publica.

Esta garantia no es transferible.

Los derechos legales del consumidor en relacion con las leyes aplicables a la venta de productos
de consumo de su pais no se ven afectados por esta garantia.
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Provisiones de garantia adicionales

Durante el periodo de garantia, Guillemot no proporcionara, en principio, ninguna pieza de
repuesto, ya que el Soporte Técnico es el Unico autorizado para abrir y/o reacondicionar los
productos de Thrustmaster (con la excepcion de los procedimientos de reacondicionamiento que el
Soporte técnico puede solicitar que lleve a cabo el consumidor, mediante instrucciones por escrito —
por ejemplo, debido a la simplicidad y la falta de confidencialidad del proceso de
reacondicionamiento — y suministrando al consumidor las piezas de repuesto necesarias, si hiciese
falta).

Debido a sus ciclos de innovacion y para proteger su know-how y secretos comerciales, Guillemot
no proporcionard, en principio, ninguna pieza de repuesto ni instrucciones de reacondicionamiento
para los productos de Thrustmaster cuyo periodo de garantia haya vencido.

En los Estados Unidos de América y en Canada, esta garantia esta limitada al mecanismo interno
del producto y al alojamiento externo. En ninglin caso, Guillemot ni sus filiales seréan responsables
ante terceros por dafios resultantes o fortuitos resultado del incumplimiento de cualquier garantia
expresa o implicita. En algunos estados o provincias no se permite la limitacion de la duracion de
una garantia implicita ni la exclusion o limitacién de responsabilidad por dafios resultantes o
fortuitos, por lo que las limitaciones o exclusiones anteriores pueden no ser aplicables. Esta
garantia ofrece derechos legales especificos al consumidor, que también puede tener otros
derechos que pueden variar de un estado a otro o de una provincia a otra.

Responsabilidad

Si la ley aplicable lo permite, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot”) y sus filiales
renuncian a toda responsabilidad por los dafios causados por uno o méas de los siguientes motivos:
(1) el producto ha sido modificado, abierto o alterado; (2) incumplimiento de las instrucciones de
montaje; (3) uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente (un impacto, por ejemplo); (4)
desgaste normal; (5) el producto se ha empleado para otro uso distinto del doméstico, incluyendo
fines profesionales o comerciales (salones de juego, entrenamiento, competiciones, por ejemplo).
Si la ley aplicable lo permite, Guillemot y sus filiales renuncian a toda responsabilidad por los dafios
no relacionados con defectos de materiales o fabricacion en relacion con el producto (incluyendo,
pero no de forma exclusiva, los dafios causados de forma directa o indirecta por cualquier software,
o por combinar el producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en
particular fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier otro elemento no
suministrado por Guillemot para este producto).

( THRUSTMASTER® )
SOPORTE TECNICO

http://support.thrustmaster.com

ol <[y
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COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca
registrada de Guillemot Corporation S.A. Todas las demas marcas son propiedad de sus respectivos
duefios. llustraciones no definitivas. EI contenido, la concepcion y las especificaciones son
susceptibles de cambiar sin previo aviso y varian segun el pais. Fabricado en China.

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL

+ Enla Unién Europea: Al terminar su vida util, este producto no debe tirarse en un
contenedor de basuras estandar, sino que debe dejarse en un punto de recogida
de desechos eléctricos y equipamiento electronico para ser reciclado.
Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el producto, manual del
usuario 0 embalaje.
Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden reciclarse. Mediante
el reciclaje y otras formas de procesamiento de los desechos eléctricos y el
equipamiento electrénico puedes contribuir de forma significativa a ayudar a
proteger el medio ambiente.

Contacta con las autoridades locales para mas informacion sobre el punto de recogida mas cercano.

Para los demas paises: cumpla las leyes locales sobre reciclaje de equipos eléctricos y electronicos.

Esta informacion debe conservarse. Los colores y motivos decorativos pueden variar.
Los adhesivos y los cierres de plastico se deben quitar del producto antes de utilizarlo.

www.thrustmaster.com

*Aplicable tnicamente a la UE y Turquia

43

JOIN THE

THRUSTMASTER’
RACING TEAM

FOR RACERS

JOIN THE

THRUSTMASTER

XTEAM

FOR RACERS

20/20


http://www.thrustmaster.com/

PRO
FORCE FEEDBACK
PARA XBOX ONE E PC

Manual do Utilizador

ATENGAO:

Para garantir que o seu volante TMX funciona corretamente com jogos para Xbox One
ou PC, podera ser-lhe pedido para instalar as atualizagdes automaticas dos jogos
(disponivel quando o sistema (Xbox One ou PC) esta ligado a Internet).

1720

PORTUGUES




CARACTERISTICAS TECNICAS

1 Base do TMX 7 Botéo Xbox Guide + Luz indicadora branca
2 \Volante 8 Botdo MODE + Luz indicadora
3 2 pés de mudanga de velocidades sequenciais vermelha/verde
(Up e Down) 9 Furo roscado grande (para o sistema de
4 D-Pad multidirecional fixagao e parafuso de aperto)
5 Botdes de acgdes 10 Sistema de fixagéo
6 Botdes de acgdes 11 Parafuso de aperto de metal
®
@
14]
®
UsB
{16]
®
12 Eixo de diregéo 15 Cabo e conector USB do volante
13 Botdo Xbox Guide + Luz indicadora branca 16 Conector da caixa de velocidades
14 Cabo de alimentagao (caixa de velocidades vendida a parte)
ou Conector de alimentagao (tipo A ou B) 17 Conector do conjunto de pedais

(varia consoante o pais)
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AVISOS

Antes de utilizar este produto, leia atentamente este manual e guarde-o para posterior consulta.

Atencdo - Choque elétrico

* Guarde o produto num local seco e ndo o exponha ao p6 nem a luz do sol.

* Nao torga nem puxe os conectores € 0s cabos.

* Nao derrame liquidos sobre o produto ou os respetivos conectores.

* Nao provoque um curto-circuito no produto.

* Nunca desmonte o produto, ndo o atire para o fogo nem o exponha a temperaturas elevadas.

* Nao utilize um cabo de alimentagéo diferente do fornecido com o volante.

* Nao utilize o cabo de alimentagéo se o cabo ou os conectores estiverem danificados, fendidos ou partidos.

* Certifique-se de que o cabo de alimentacéo esta corretamente ligado a uma tomada elétrica, assim
como ao conector situado na parte posterior da base do volante.

* Nao abra o volante: ndo contém pegas utilizaveis pelo utilizador no interior. Todas as reparagées
devem ser realizadas pelo fabricante, pelo seu representante autorizado ou por um técnico qualificado.

* Utilize apenas sistemas de fixagdo/acessorios especificados pelo fabricante.

* 8e o volante estiver a funcionar de forma anormal (se emite quaisquer sons, calor ou cheiros
anormais), pare imediatamente de utiliza-lo, desligue o cabo de alimentagdo da tomada e desligue os
outros cabos.

* Se ndo utilizar o volante durante um longo periodo de tempo, desligue o respetivo cabo de alimentagao
da tomada elétrica.

* Utilize apenas a fonte de alimentac&o fornecida com o seu volante (na eventualidade de uma fonte de
alimentagéo externa).

* A tomada elétrica deve estar situada perto do equipamento e facilmente acessivel.

Aberturas de ventilagéo
Certifique-se de que ndo tapa as aberturas de ventilagdo na base do volante. Para uma ventilagéo ideal,
certifique-se do seguinte:
* Posicione a base do volante a pelo menos 10 cm de distancia de quaisquer paredes.
* Nao coloque a base em espacos apertados.
* Nao tape a base.
* Nao deixe que p6 se acumule nas aberturas de ventilag&o.

PORTUGUES

Por razées de seguranga, nunca utilize o conjunto de pedais com os pés descalgos ou apenas
com meias calgadas nos pés.

A THRUSTMASTER® NAO ASSUME QUALQUER RESPONSABILIDADE NA EVENTUALIDADE DE

DANOS FiSICOS RESULTANTES DA UTILIZAGAO DO CONJUNTO DE PEDAIS SEM CALGADO.

A Atencdo - Ferimentos resultantes dos efeitos Force Feedback e dos movimentos

repetidos

Jogar com um volante Force Feedback podera causar dores musculares ou articulares. Para evitar

quaisquer problemas:

* Evite jogar durante longos periodos de tempo.

* Faga um intervalo de 10 a 15 minutos apds cada hora de jogo.

* Se sentir cansago ou dores nas médos, pulsos, bragos, pés ou pernas, pare de jogar e descanse
durante algumas horas antes de recomegar a jogar.
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A Atencdo - Ferimentos resultantes dos efeitos Force Feedback e dos movimentos
repetidos (continuagao)

* Se os sintomas ou as dores acima indicados persistirem quando recomegar a jogar, pare de jogar e
consulte 0 seu médico.

* Guarde o volante fora do alcance das criangas.

* Durante o jogo, mantenha sempre ambas as maos posicionadas corretamente no volante sem larga-
lo por completo.

* Durante o jogo, nunca cologue as maos ou os dedos por baixo dos pedais ou perto do conjunto de
pedais.

* Durante a calibragdo e o jogo, nunca cologque a méo ou o brago através das aberturas existentes no
volante.

* Certifique-se de que a base do volante estd devidamente fixada, de acordo com as instrugées do
manual.

PRODUTO PESADO
Produto para ser manuseado apenas por Tenha cuidado para néo deixar cair o
utilizadores com 14 anos de idade ou mais produto em cima de si ou de outra pessoa!

SEMPRE NUNCA
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CONFIGURAR O VOLANTE PARA A XBOX ONE

1. Ligue o conjunto de pedais ao conector (17) situado na parte posterior da base do volante.

2. Ligue o cabo de alimentagéo ao conector (14) situado na parte posterior da base do volante.

3. Ligue o cabo de alimentagdo a uma tomada elétrica com as mesmas especificagdes de tensao.
4. Ligue o conector USB do volante (15) a uma das portas USB do sistema.

5. Quando o sistema for ligado, o volante ir4 calibrar-se automaticamente.

Esta pronto para comegar a jogar!

- A lista de jogos para a Xbox One compativeis com o TMX Force Feedback esta disponivel em:
http://support.thrustmaster.com (clique em Volantes / TMX Force Feedback).
Esta lista é atualizada regularmente.

MAPEAMENTO PARA XBOX ONE

()
(]
O]

©
()

D-PAD

©
©
PORTUGUES
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CONFIGURAR O VOLANTE PARA O PC

1. Acesse http://support.thrustmaster.com para baixar os drivers e software Force Feedback
para PC. Na se¢do Updates and Downloads, clique em Volantes / TMX Force Feedback e selecione
Drivers.

2. Quando o download for concluido, inicie a instalagao e siga as instrugdes na tela para conectar o
volante ao computador via USB e completar a instalag&o.

3. Quando a instalagéo for concluida, clique em Finalizar e reinicie 0 computador.

4. Selecione Iniciar / Todos os Programas / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Painel de Controle
para abrir a janela Controladores de Jogo

A janela Controladores de Jogo exibe o nome Thrustmaster TMX Racing Wheel e o status OK.

5. Clique em Propriedades para configurar o volante no painel de controle do TMX.

+ Aba Test Input: permite testar e visualizar os botdes de ag&o, os botbes direcionais, os eixos do
volante e dos pedais e ajustar o angulo de rotagéo do volante em jogos para PC.

+ Aba Test Forces: permite testar os 12 efeitos de force feedback.

+ Aba Gain Settings: permite ajustar a forga dos efeitos force feedback nos jogos para PC.

Vocé estd pronto para jogar!

Observacdes gerais:

- No PC, clique em OK para fechar a janela Controladores de Jogo antes de iniciar o jogo.

- No PC, os ajustes feitos na janela Controladores de Jogo serdo salvos apenas no computador
(n&o terdo efeito no Xbox One).

- A versdo do firmware do volante é exibida no canto superior direito do painel de controle do TMX
Force Feedback.
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MAPEAMENTO PARA PC
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FIXAR O VOLANTE
Fixar o volante a uma mesa ou secretaria

1. Coloque o volante sobre uma mesa ou de qualquer outra superficie horizontal, plana e estavel.

2. Insira o parafuso de aperto (11) no sistema de fixagdo (10),em seguida aperte o dispositivo
rodando o parafuso no sentido anti-horario, de forma que penetre no furo roscado grande (9)
situado por baixo do volante, até o volante estar perfeitamente estavel.

SEMPRE NUNCA

ATENQAO: Nunca aperte apenas o parafuso, sem o sistema de fixagao instalado!
(Se o fizer, podera danificar o volante.)
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SINONLYOd

DIREGAO

FIXAGAO |
REMOGAO

horério

Para apertar:

Rode o parafuso
no sentido anti-

Para soltar:

Rode o parafuso
no sentido horario
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CALIBRAGEM AUTOMATICA DO VOLANTE

O volante calibra-se automaticamente quando liga o volante a uma tomada elétrica e o conector
USB do volante ao sistema Xbox One.
Durante esta fase, o volante roda rapidamente para a esquerda e direita, cobrindo um &ngulo de
900 graus, antes de parar no centro.
ATENCAO: Nunca toque no volante durante a fase de autocalibragem!
(Isto podera resultar numa calibragem incorreta e/ou em ferimentos pessoais.)

BOTAO MODE E LUZ INDICADORA (8)

Botao MODE para o conjunto de pedais

O TMX Force Feedback também é compativel com conjuntos de pedais Thrustmaster dotados de 3
pedais; estes permitem trocar eletronicamente os pedais do acelerador e da embraiagem.

Para tal, basta premir o botdo MODE (8) durante 2 segundos.

A memoria interna do volante memoriza se os pedais foram trocados ou nao.

LS [:E?ﬁggf\:fgé\l\?l 2B Cor da luz indicadora MODE (8)
NORMAL VERMELHA
TROCADOS VERDE
ATENCAO:

Quando utilizar este conjunto de pedais, certifique-se de que a luz indicadora permanece
vermelha, caso contrario o pedal do acelerador nao funcionara corretamente.

Outras sugestdes relativas ao botdo MODE

Para saber mais sobre o botdo MODE e a luz indicadora, aceda a http://support.thrustmaster.com.
Na seccdo Updates and Downloads, clique em Volantes /| TMX Force Feedback e em seguida
selecione Manual ou FAQ.

ATUALIZAR O FIRMWARE DO VOLANTE

O firmware incluido na base do volante pode ser atualizado para uma vers&o mais recente que inclua
melhoramentos do produto.

Para visualizar a verséo do firmware que o volante utiliza atualmente e atualiza-la, se necessario: no
PC, aceda a http://support.thrustmaster.com. Clique em Volantes / TMX Force Feedback, em
seguida selecione Firmware e siga as instrugdes que descrevem o procedimento de transferéncia e
instalagao.

FICHEIROS DE AJUDA E FAQ (NAO INCLUIDOS NESTE MANUAL)
Aceda a http://support.thrustmaster.com e, na secgdo Updates and Downloads, clique em Xbox
One / Wheels / TMX Force Feedback e selecione Manual ou FAQ.

Se o volante e/ou o conjunto de pedais ndo funcionam corretamente, ou se parecem estar
calibrados incorretamente:

Desligue o sistema e desligue todos os cabos do volante. Em seguida, volte a ligar todos os cabos
(incluindo o cabo de alimentagao e o conjunto de pedais) e reinicie o sistema € 0 jogo.
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THRUSTMASTER 3 PEDALS ADD-ON

CARACTERISTICAS TECNICAS

© e ©

- “

“2,5 mm

|~e

0@

1 Apoio de metal para batente conico 4 Chave sextavada de 2,5 mm (incluida)

(ndo instalado por predefini¢éo)

5 Porca de ajuste da posi¢ao para o batente
2 Batente conico conico

3 Parafuso de fixagéo para o apoio de metal

6

6 Brago do pedal

8 Cabega de metal do pedal
7 Apoio de pléstico da cabega
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ATENGAO

Antes de utilizar este produto, leia atentamente estas instrucbes e guarde-as para uma consulta

posterior.

Por razdes de seguranga, nunca utilize o conjunto de pedais com os pés
descalcos ou quando estiver apenas de meias calgadas.
A THRUSTMASTER® NAO ASSUME QUALQUER RESPONSABILIDADE NA
EVENTUALIDADE DE DANOS FiSICOS RESULTANTES DA UTILIZAGAO DO
CONJUNTO DE PEDAIS SEM CALGADO.

AAten 40 - Perigo de entalamento no conjunto de pedais durante as sessdes de jogo

* Mantenha o conjunto de pedais fora do alcance das criangas.

* Durante as sessdes de jogo, nunca coloque os dedos nos lados dos pedais.

* Durante as sessdes de jogo, nunca coloque os dedos na base posterior dos pedais ou perto da
mesma.

* Durante as sessdes de jogo, nunca coloque os dedos na base frontal dos pedais ou perto da
mesma.
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CALIBRAGEM AUTOMATICA DOS PEDAIS

IMPORTANTE:
- Nunca ligue nem desligue o conjunto de pedais da base do volante quando este estiver ligado a
PS3™ ou @ PS4™, ou durante as sessdes de jogo, para evitar problemas de calibragem.
=Ligue sempre o conjunto de pedais ao volante antes de ligar o volante a PS3™ ou a PS4™.

- Quando a calibragem automatica do volante estiver concluida e o jogo tiver comegado, os pedais
calibram-se automaticamente depois de carregar neles varias vezes.

- Nunca carregue nos pedais quando o volante estiver a executar a calibragem automatica ou
quando o jogo estiver a comegar, a fim de evitar problemas de calibragem.

- Se os pedais ndo funcionarem corretamente ou parecerem estar calibrados indevidamente,
desligue a consola, desligue completamente o volante, volte a ligar todos os cabos (incluindo o
cabo de alimentagéo e o cabo do conjunto de pedais), ligue novamente a consola e reinicie o
jogo.

FIXAR O CONJUNTO DE PEDAIS A UM COCKPIT

- Fixe o conjunto de pedais utilizando as pequenas roscas de parafusos situadas na parte inferior
do conjunto de pedais.

- Enrosque dois parafusos M6 (néo incluidos) na chapa de apoio do conjunto de pedais e nas duas
pequenas roscas de parafusos situadas na parte inferior do conjunto de pedais.

PORTUGUES

Importante: O comprimento dos dois parafusos M6 ndo deve exceder a espessura da chapa de
apoio dos pedais do cockpit mais 10 mm, para evitar danificar os componentes internos do conjunto
de pedais.

Estdo disponiveis esquemas de disposi¢cdo para cockpits (para posicionar a base do volante
e/ou o conjunto de pedais) em http://support.thrustmaster.com: clique em Volantes / TMX Force
Feedback e em seguida selecione Manual ou FAQ.
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AJUSTAR O CONJUNTO DE PEDAIS

Cada um dos trés pedais inclui:

- Uma cabega de metal (8) com varios furos (nove para o acelerador, seis para o travéo e seis para
a embraiagem).

- Um apoio de plastico da cabega (7) (colocado entre a cabeca e o brago) com quatro furos.
- Um brago do pedal (6) com dois furos.

ATENCAQ: Para evitar problemas de calibragem, desligue sempre o cabo USB do volante
antes de realizar quaisquer ajustes no conjunto de pedais.

Ajustar a ALTURA do pedal do acelerador

- Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (4), desenrosque os dois parafusos que prendem a
cabega de metal (8) e o respetivo apoio (7) na posigao.

- Selecione a sua posigdo de altura preferida e em seguida reaperte os parafusos de forma a fixar
firmemente nessa posigéo a cabega de metal (8) e o respetivo apoio (7).

Pee [oJelo)
[ am—] —
[oJeJO) [oJe)o)
[——
Posigdo baixa (predefinida) Posigéo alta
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Ajustar o ESPAGAMENTO dos trés pedais

Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (4), desenrosque os dois parafusos que prendem a

cabeca de metal (8) e o respetivo apoio (7) na posicéo.
Selecione a sua posigao preferida (a esquerda, ao centro ou & direita) e em seguida reaperte os

parafusos de forma a fixar firmemente nessa posicéo a cabega de metal (8) e o respetivo apoio

).

Exemplos de ilustragdo do pedal do travéo:
ee » e®
SIS ©e®
—_— »
== [O10JO)
Posicao a direita

Posicéo a esquerda Posigéo ao centro (predefinida)

Numero de posicdes de espacamento possiveis por pedal
- Trés para o pedal do acelerador
- Trés para o pedal do travao
- Trés para o pedal da embraiagem

Ajustar a INCLINAGAO dos pedais

- Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (4), desenrosque os dois parafusos que prendem a

cabega de metal (8) e o respetivo apoio (7) na posigao.
Rode o apoio de plastico da cabeca (7) 180° e em seguida reaperte os parafusos de forma a fixar

firmemente nessa posigéo a cabega de metal (8) e o respetivo apoio (7).
Exemplos de ilustracéo do pedal do acelerador:

PORTUGUES

Posicéo menos inclinada Posigao mais inclinada (predefinida)
Numero de posicdes de inclinacéo possiveis por pedal:
- Duas para o pedal do acelerador
- Duas para o pedal do travdo
- Duas para o pedal da embraiagem
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Instalar o batente conico (“CONICAL RUBBER BRAKE” mod)

Esta modificagdo (ou “mod”) ndo é essencial, ndo sendo instalada por predefinicéo. Isto significa
que o pedal do travdo funciona perfeitamente mesmo sem a mod instalada.

Esta mod permite-lhe experimentar uma sensagdo e uma resisténcia diferentes ao travar.
Cabe a si decidir se deve ou néo instala-la, de acordo com as suas proprias preferéncias.

- Enrosque o batente cénico (2) no respetivo apoio de metal (1).
- Enrosque a porta de ajuste da posigéo (5) ao fundo (na rosca de parafuso do batente cénico).

Bt

- Coloque a unidade na parte posterior do brago do pedal do travéo.
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- Com a chave sextavada de 2,5 mm incluida (4), fixe a unidade utilizando o parafuso de fixagéo (3)

o] q (o]

N N

N \JV
[

A “CONICAL RUBBER BRAKE” mod encontra-se agora instalada!

Ajustar o CURSO e a FORGA da resisténcia do pedal do travao

Ao desenroscar ligeiramente a porca (5), pode aumentar a resisténcia do pedal do travéo
aproximando o batente conico (2) da parte posterior do brago do pedal (se necessario, utilize uma
chave de porcas de 14 mm ou um alicate para reapertar a porca € manter a posicéo selecionada).
Quanto mais perto o batente cénico estiver da parte posterior do brago do pedal, maior seré a forga

da resisténcia.

—

PORTUGUES

Nota: Quando o batente cénico estiver muito perto da parte posterior do brago do pedal do travéo,

podera ter dificuldade para atingir o valor de calibragem méximo. Se for esse o caso:

* Lentamente, carregue com forga no pedal do travdo para atingir o valor maximo (se necessario,
coloque-se de pé durante breves instantes em cima do pedal — apenas 1 segundo) e em seguida
alivie a press&o; ou

* Afaste ligeiramente o batente cénico da parte posterior do brago do pedal do travéo.
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INFORMAGOES SOBRE A GARANTIA PARA O CONSUMIDOR

A Guillemot Corporation S.A., com sede social sita em Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Franga (a seguir designada como “Guillemot”) garante a nivel mundial ao consumidor
que este produto Thrustmaster esta livre de defeitos em termos de materiais e fabrico durante um
periodo de garantia que corresponde ao limite de tempo para intentar uma ag&o de conformidade
relativamente a este produto. Nos paises da Unido Europeia, isto corresponde a um periodo de
dois (2) anos desde a entrega do produto Thrustmaster. Noutros paises, o periodo de garantia
corresponde ao limite de tempo para intentar uma agéo de conformidade relativamente ao produto
Thrustmaster de acordo com a legislagdo em vigor do pais no qual o consumidor residia a data de
compra do produto Thrustmaster (se a dita agdo ndo existir no pais correspondente, entdo o
periodo de garantia serd de um (1) ano a partir da data de compra original do produto
Thrustmaster.

No caso de o produto apresentar algum defeito durante o periodo da garantia, contacte
imediatamente o Suporte Técnico, que |he indicara o procedimento a tomar. Se esse defeito se
confirmar, o produto tera de ser devolvido ao respetivo local de compra (ou qualquer outro local
indicado pelo Suporte Técnico).

No ambito da presente garantia, e por opcdo do Suporte Técnico, o produto defeituoso do
consumidor serd substituido ou reparado. Se, durante o periodo da garantia, o produto
Thrustmaster for submetido a dita reparagao, qualquer periodo minimo de (7) dias durante o qual o
produto estiver fora de servigo serd adicionado ao periodo da garantia restante (este periodo
decorre desde a data do pedido intervengéo pelo consumidor ou desde a data em que o produto
em questdo é disponibilizado para reparagéo, se a data em que o produto é disponibilizado para
reparag&o for posterior a data do pedido de intervengao). Se for permitido pela legislagdo em vigor,
a responsabilidade total da Guillemot e das respetivas filiais (incluindo para danos indiretos) esta
limitada a reparagéo ou & substituicdo do produto Thrustmaster. Se for permitido pela legislagao
em vigor, a Guillemot rejeita todas as garantias de comercializagdo ou adequagéo a um fim
especifico.

A presente garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou
danificado em resultado de utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia, acidente, desgaste
normal ou qualquer outra casa relacionada com um defeito de material ou fabrico (incluindo, mas
sem limitagdo, combinar o produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em
particular, fontes de alimentagdo, baterias recarregéveis, carregadores ou quaisquer outros
elementos n&o fornecidos pela Guillemot para este produto); (2) se o produto tiver sido utilizado
fora do &mbito da utilizagdo doméstica, incluindo para fins profissionais ou comerciais (salas de
jogos, treino e competigdes, por exemplo); (3) na eventualidade de incumprimento das instrugdes
fornecidas pelo Suporte Técnico; (4) a software, estando o mesmo sujeito a uma garantia
especifica; (5) a consumiveis (elementos para substituir ao longo da vida dtil do produto: baterias
descartaveis, auscultadores de audio ou auriculares de auscultadores, por exemplo); (6) a
acessorios (cabos, estojos, bolsas, sacos e correias de pulso, por exemplo); (7) se o produto foi
vendido num leildo publico.

A presente garantia ndo é transmissivel.

Os direitos legais do consumidor no que concemne a legislagdo aplicavel a venda de bens de
€onsumo no seu pais ndo sdo afetados pela presente garantia.
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Disposigoes de garantia adicionais

Durante o periodo da garantia, a Guillemot ndo fornecera, em principio, quaisquer pegas de
substituicdo, uma vez que o Suporte Técnico é a Unica parte autorizada a abrir e/ou reparar
qualquer produto Thrustmaster (& excegdo de quaisquer procedimentos de reparagdo que o
Suporte Técnico possa pedir ao consumidor para realizar, através de instrugdes por escrito — por
exemplo, devido a simplicidade e a falta de confidencialidade do processo de reparagdo - e
fornecendo ao consumidor a(s) pega(s) de substituicdo necessaria(s), quando aplicavel).

Tendo em conta os seus ciclos de inovagéo, e a fim de proteger o seu know-how e segredos
comerciais, a Guillemot ndo fornecera, em principio, qualquer notificagao de reparagdo ou pegas de
substituicdo para produtos Thrustmaster cujo periodo da garantia tenha expirado.

Responsabilidade

Se for permitido ao abrigo da legislagéo aplicavel, a Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada
“Guillemot”) e as respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos resultantes de uma
ou mais das seguintes causas: (1) o produto foi modificado, aberto ou alterado; (2) incumprimento
das instrugdes de montagem; (3) utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia ou acidente (um
impacto, por exemplo); (4) desgaste normal; (5) utilizagdo do produto fora do &mbito além da
utilizagdo doméstica, incluindo para fins profissionais ou comerciais (salas de jogos, treino e
competicdes, por exemplo). Se for permitido ao abrigo da legislagéo aplicavel, a Guillemot e as
respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos relacionados com um defeito de
material ou fabrico relativamente ao produto (incluindo, mas sem limitagdo, quaisquer danos
causados direta ou indiretamente por qualquer software ou por combinar o produto Thrustmaster
com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular, fontes de alimentagéo, baterias
recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos ndo fornecidos pela Guillemot para
este produto).

( THRUSTMASTER® )
SUPORTE TECNICO

http://support.thrustmaster.com
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DIREITOS DE AUTOR

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® é uma marca
registada da Guillemot Corporation S.A. Todas as outras marcas comerciais sdo pertencem aos
respectivos proprietarios. As ilustragdes ndo sdo vinculativas. Os conteldos, desenhos e
especificagdes estdo sujeitos a alteragdo sem aviso prévio e podem variar de pais para pais.
Fabricado na China.

*

RECOMENDAGOES DE PROTECGAO AMBIENTAL
Na Unido Europeia: Quando este produto chegar ao fim da sua vida util, ndo o
A= elimine juntamente com os residuos domésticos normais; em vez disso, deixe-0 num
V ponto de recolha de residuos de equipamento eléctrico e electronico (REEE) para
}“ posterior reciclagem.
—& O simbolo presente no produto, no manual de utilizador ou na caixa confirma-o.
Os materiais podem ser reciclados, dependendo das suas caracteristicas. Através
| da reciclagem e de outras formas de processamento de residuos de equipamento
eléctrico e electrénico, pode dar um importante contributo no sentido de ajudar a
proteger o ambiente.
Contacte as autoridades locais para saber onde fica o ponto de recolha mais perto da sua area de
residéncia.
Relativamente a todos os outros paises: Respeite a legislagdo local sobre a reciclagem de
equipamento eléctrico e electronico.

Informagdes a reter. As cores e as decoragdes podem variar.
Os fechos e os adesivos devem ser removidos do produto antes da utilizagao.

www.thrustmaster.com

*Aplicavel apenas a Unido Europeia e Turquia

<3

JOIN THE

THRUSTNVIASTER®
RACING TEAM

FOR RACERS

JOIN THE
THRUSTMASTER

XTEAM

FOR RACERS
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PRO
FORCE FEEDBACK
Ona XBOX ONE u PC

MHcTpyKuma no akcnnyataumu

PYCCKMI

BHUMAHUE!
[ins obecneyeHs OnTMManbHOI COBMECTUMOCTH pyneBoi cuctemsl TMX ¢ urpamu Ha
Xbox One unm MK, MmoxeT noTpeboBaThCs yCTaHOBKa aBTOMATUYECKINX 0OHOBREHWIA
NS urp (UX MOXHO 3aepy3umb, NOOKIYUS U2posyto cucmemy k MHmepHemy).
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TEXHUYECKWUE XAPAKTEPUCTUKU

1 bBa3sa cuctembl TMX 7 KHonka Xbox Guide + Benbiit uHankaTop
2 Pynb 8 KHonka MODE (Pesxum) +

3 2 nenecTkoBbIx nepekntoyatens (Up u Down) KPaCcHbII/3eneHbli HAMKaTop

4 MHOronoauumoHHas kHonka 9 Pesbba nog 60nbLLOA BUHT (4NS1 CUCTEMBI
5 Khonkn KpenneHusi 1 KpenexHoro BuHTa)

6 KHonku 10 Cucrema kpenneHus

11 MeTannuyeckuit KpenexHblit BUHT

®
@
14}
®
UsB
{6}
®
12 Ocb nosopoTa pynst 15 USB-kabenb 1 pasbem pyneBoit cucTeMbl
13 Knonka MODE (Pesxum) + 16 Pa3bem ans kopobku nepefay
KpaCcHbII/3eneHbli HAMKaToOp (kopobka nepeday npuobpemaemcs
14 Kabenb nutaHus omdenbHo)
UnM pasbem NuTaHus 17 Pasbem Ans negansHoro 6roka

(pa3Hble cmaHOapmb! Ons pas3HbIX CMpaH)
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NPEOYNPEXAEHWA

Mepen aKkcnnyatauueit AAHHOTO M3LENNS BHUMATENbHO O3HAKOMbTECH C HACTOSLLEN WHCTPYKUMeR
CcoxXpaHuTe e Ha Byayuiee.

BHuMaHue — onacHOCTb nopaxkeHus ANeKTPUYECKMM Tokom!

* Wapenue crefyeT XpaHUTb B CyXoM MecTe, 13berasi nonafanmsi Ha Hero Mbin v COMHEYHOTo CBeTa.

* He ponyckaeTcs nepekpyunBaHue pasbeMo 1 kabeneit; kabenu Henb3s TAHYTb.

* He fonyckaeTcsi nonapaHue XuaKoCTU Ha U3[enie 1 ero pasbembl.

* He ponyckaeTcs KOpOTKOe 3aMblkaHie B Lienu n3aenus.

* Banpelyaetcs pasbupatb u3genve, GpocaTb M3fenve B OrOHb W MOfBEpraTb €ro BO3AEACTBUIO
BbICOKMX TeMneparyp.

* He ponyckaetcsi ucnonb3oBaHue Apyrix kabenei nuTaHus, kpome kabensi, BXOASLETO B KOMMNEKT
PyneBoit CUCTEMbI.

* Henb3s ucronb3oBatb kabenb NUTaHWs, CIM OH UMK €ro pasbeMbl NOBPEXAEHDI, NOTPECKanUCh Ui
CNoMaHbl.

* YBeputech, 4To Kabenb NuTaHUsi LOMMKHBIM 06Pa3oM NOAKMIOYEH K 3MEKTPOPO3ETKe U K padbemy Ha
3a[iHei" CTOpoHe 6a3bl pynesoro koneca.

* Henb3s BCkpbIBaTb CUCTEMY PYNeBOro koneca — B Helt HeT fieTanei, KoTopble MoryT obcnyXuBaTbest
nornb3oBarenem. J1ioBoi PeMOHT AOMKEH BbINOMHATLCS MPOW3BOAUTENEM, €r0 ABTOPU3OBAHHBIM
npeacTasuTENeM Ui KBanudULMPOBaHHBIM TEXHNYECKAM CrieLnaniicToM.

* [lonyckaeTcst  MCMONb30BaHWE TOMbKO OFOOPEHHbIX MPOWU3BOAMTENEM CUCTEM  KPerneHus U
aKceccyapos.

* B criyyae HeHopManbHoro (byHKLMOHUPOBAHMS PYNeBoi CUCTEMbI (MPU BO3HUKHOBEHM MOCTOPOHHMX
3ByKOB, MeperpeBe Wnu 3anaxe) cneayeT HeMeAneHHo NpekpaTuTb MCMONb3oBaHWe CUCTEMbl,
BbIKIMIOUMTb kaBernb NUTaHUs U3 PO3ETKY 11 OTCOEAMHIUTL BCE OCTambHble kabenm.

* Ecnu npepnonaraetcs, YTo pynesas cuctema He ByneT MCnOnb3oBaThCs MPOAOMKATENBHOE BpeMS,
OTKMlounTE Kaberb NUTaHNs OT Po3eTKA.

* PaspeluaeTcs ncnonb3oBaTh ToNbko BNok NUTaHNs, NOCTaBAsAEMbIA B KOMNEKTE pyneBoit cuCTeMb! (B
cnyyae BHeLLHero broka nuTaxus).

* OnekTpopo3eTka [OMKHA HaxoANTLCA NOBNM3OCTM OT CUCTEMbI U B YAOGHOM AOCTyne.

BeHTUnAUMOHHbIe 0TBEPCTHUSA
He ponyckaetcsi GnoKMpoBaHME BEHTUMSLMOHHBIX OTBEPCTUI Ha Gase pynesoit cuctembl. [ns
0GecneyeHnsi oNTUMaNbHOM BEHTUNSILMN BbINOMHUTE CRIEAYIOLIME YKa3aHus:
* pasmelyaite 6a3y pynsi Ha paccTosHUM He MeHee 10 CM OT CTeH;
* He pa3meLLaiiTe Gay B CTECHEHHOM NPOCTPaHCTBE;
* HU4eM He HakpblBaiiTe 6asy;
* He AONyCKaiiTe CKOMMEHMS! NbINK Ha BEHTUNALMOHHbIX OTBEPCTUSX.

A

U3 coobpaxeHnit Ge3onacHOCTM HUKOrAA He HaxuMaiiTe Ha neaanu 6ocon
HOTOWi UMK HOro# B HOCKe (Ge3 0byBu).
KOMMAHWS THRUSTMASTER® OTKA3BLIBAETCS OT NIOB0M
OTBETCTBEHHOCTW B CNYYAE NONYYEHUA TPABMbI B PE3YNbTATE
HAXWUMAHWUA HA NEQANU HEOBYTbIMU HOFAMW.

PYCCKUK
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A BHumanue - puck TpaBMMpOBaHWA B pesynbTare NOBTOPAKOWMWXCA ABWKEHUA W
e/CTBUA CUNOBOI 06paTHON CBA3N

cnonb3oBaHie pynesoii CUCTEMbI C CUMOBOIA 0BPATHOI CBA3bIO MOXET BbI3BaTb 60Mb B MbILLLIAX MK

cyctaBax. CoBETbI M0 NPEAOTBPALLEHI0 NPoBrem Co 340poBLEM:

* He NPOBOAMTE 3a UrPOil NPOJOMKUTENBHOE BPEMS;

* nocne Kaxgoro Yaca urpbl aenaite 10-15-MuHyTHbI NepepbIB;

* €CTM B KUCTAX, 3ansicTbAX, MPEeAnneybsix, CTonax Wnu Horax noseunack YcTanoctb MM 6onb,

MpeKpaTUTe Urpy 1 OTAOXHUTE B TEYEHUE HECKOMbKUX YaCOB, MPEX/AE YeM CHOBA MPUCTYMNTL K Urpe.

€CrN BbllLeyKa3aHHbIe MPU3HaKy MPOSIBASIOTCS CHOBA NPV BO3BPALLEHM K UrPe, NpekpaTuTe urpy 1

obpatiTech k Bpayy;

* [epxuTe CUCTEMY BHe [OCTYNa fieTel;

* BO BPeMs Wrpbl NpaBUbHO pacnonaraiite obe pyku Ha pyneBOM Konece W He no3sonsiTe emy

BpaLLaThCs GECKOHTPONbHO;

BO BPEMS WrPbl HY B KOBM CNy4ae He 3aCOBbIBaATE PyKU UMM NanbLibl NOA NeAani 1 He [epxuTe nX

PSHOM C NefanbHbIM GriokoM;

* BO BPEMS kanuBpoBKM 1 UPbl HIA B KOEM CIy4ae He 3aCoBbIBaliTe Pyku B pyreBoe koneco;

* obecrneybTe HapexHylo (ukcaumio 6asbl pyneBoro koreca B COOTBETCTBAM C yKasaHusiMU B
VHCTPYKLAM MO 3KCTINyaTaLym.

*

*

TAXENOE U3AENUE
He ponyckaeTcs ncnonb3oBaHue n3nenus He ponsitTe n3nenve Ha cebs unm Ha
nuuamn monoxe 14 net Apyrux nuu!
NPABUIIbHO HENb3A HENb3A
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HACTPOWKA PYNEBOW CUCTEMbI ANA XBOX ONE

1. TMogkniounTe nepanbHbIit 6ok k pasbemy (17) Ha 3apHel cTopoHe 6asbl pyneBoro koneca.

2. TopkntounTe kabenb nNuTaHNs k pasbeMy (14) Ha 3aHeit cTOpoHe Ba3bl pyneBoro koneca.

3. MopkntounTte kaberb NUTaHUS K NEKTPOPO3ETKE COOTBETCTBYIOLETO HAMpPSHKEHMSI.

4. Mopgkniounte USB-kabenb pynesoit cuctemsl (15) k ogHomy 13 USB-nopToB urpoBoii cuctemb!.

5. [Mocre BKMIOYEHUS UTPOBOIE CUCTEMbI @BTOMATUYECKY BbINOMHSAETCS KanubpoBka pyneBoro Koneca.

Tenepb 6ce 20moeo Anst uepbi!

- MepeyeHs uep dns Xbox One, coeMecmumbix ¢ pyneeoii cucmemoii TUX Force Feedback

MOXHO Halimu Ha caiime: http:/support.thrustmaster.com (evi6epume [oHOYHbIE pynu /
TMX). 3mom cnucok pe2ynsipHo o6Hoensiemcs.

COOTHECEHME ®YHKLIUA AN XBOX ONE

0@@ o <00

©)

O] O]

® ° @

PYCCKUK
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HACTPOWKA PYNEBOW CUCTEMbI ANs NK

1. 3arpyaute pApaitBepbl 1 nporpammy Force Feedback pans MK Ha caitte
http://support.thrustmaster.com. LLlenkHute FoHouHble pynu / TMX Force Feedback u Bbibepute
[paiteepbl.

2. Mocne 3aBepLUeHs 3arpy3ku 3anycTuTe NpoLecc YCTaHOBKN 1 BbINOMHUTE YKa3aHMs Ha akpaHe
no nopkmnioyeHnto USB-kabens K koMnblTepy 1 3aBEPLUEHMI0 YCTaHOBKN.

3. Mocne 3aBepLUeHNs YCTaHOBKM LLENKHUTE KHOMKY «loToBO» M nepesanycrtuTe KOMNbTep.

4. Boibepure «[Myck / Bee nporpammbl / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Control Panel», 4to6bl
OTKPbITb OKHO «MrpoBble YCTpoiiCTBaY.

B okHe «MrpoBble ycTpoiicTBa» oTobpaxaetcs pynesas cuctema Thrustmaster TMX Racing Wheel
¢ cocTosiHveM «OK».

5. Wenknute «CeoiicTBa», 4TObbl HACTPOUTb NapameTpbl pyneBoit cuctembl TMX Ha naHenu
ynpaBnexus:

+ Bknagka Test Input (TecT Bxoja): BO3MOXHOCTb MPOTECTMPOBATb M MPOCMOTPETb
(byHKLMOHANbHbIE KHOMKM W KHOMKM HanpaBneHWd, 0cu pyns W Nepaneil, a Takke oTperynmpoBatb
yron noBopota pyns B urpax Ha [K;

+ Bknagka Test Forces (TecT cunoBoii oOpaTHOR CBsiaW): BO3MOXHOCTb NpoTecTupoBath 12
3¢hcheKToB cUnoBoi 0BpaTHON CBA3M;

+ Bknagka Gain Settings (MapameTpbl ycuneHus): perynupoBka MOLLHOCTY 3¢PCHEeKTOB CUMOBOI
obpaTHoli cBsian B urpax Ha K.

Tenepb 8ce 20mogo 0nsi uepbI!

O6Lwme npumeyaHms:

- nepeq 3anyckoM urpbl Ha MK wenkuute OK, 4T06bI 3aKpbITh OKHO «MrpoBbIE YCTPOICTBAY;

- HaCTPOWku, CAenaHHble B okHe «MrpoBbie ycTpoiicTBa» GyAyT CoxpaHeHbl TOMbKO Ha KoMMbloTepe
(oHw He BynyT uMeTb cunbl Ha Xbox One);

- BEpCYS! MPOLLMBKY Pyrist TOBpaxaeTcs B BEPXHEM MPaBOM Yrily Ha BKNaakax NaHemny yrpasneHms
cuctembl TMX Force Feedback.
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PACKNAOKA ®YHKLUWA ANA NK
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YCTAHOBKA PYNIEBOW CUCTEMbI
Pa3melueHue pyneBoro Koneca Ha cTore.

1. Pacnonoxute roHouHblit pynb Ha CTONE UMW MHOW TOPWU3OHTANbHONA MMOCKOA M YCTOMYMBON
MOBEPXHOCTA.

2. BcraBbTe KpenexHbit BUHT (11) B cuctemy kpennenust (10) W HapexHo 3aduKcupyiTe pynb,
3aTArMBas BUHT NPOTUB YacOBOW CTPenku, Tak 4Tobbl OH Bowen B Gombloe pesbbosoe
otBepcTie (9), pacnonoxeHHoe Huxe pyns.

NPABUNBHO HENb3A

BHUMAHUE! Henb3s 3akpyunBaTb BUHT 6€3 cucTembl kpenneus!
(B npomusHoM cy4yae 803MOXHO nogpexdeHue pynesol cucmembl.)
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ABTOMATUYECKAS KANTUEPOBKA PYNA
KanubpoBka roHOYHOro pynisi BbINONHAETCS aBTOMATUYECKN MU MOAKIIOYEHNN PYNEBOM CUCTEMBI K
anekTpopo3eTke u k Xbox One yepe3 USB-pasbem.
Bo Bpewms aToi npoueaypbl pynb BbICTPO BpalLaeTcs BMEBO U BNpaBo, CoBepLuas noBopoT Ha 900
rPajlycoB, 1 3aTeM OCTaHaBNMBAETCS B LIEHTPE.
BHUMAHUE! Bo Bpems aBTOKan1MGpoBKM Henb3s AOTparuBaTbes Ao pyns!
(B npomusHoM cny4yae 803mMoxeH c6oll Kanubposku u/unu menecHas mpasma).

KHOMKA U UHOUKATOP MODE(8)

Knonka MODE ans negansHoro 6noka

Pynesas cucrema TMX Force Feedback coBmecTuma Takxe ¢ neaanbHbiMu 6nokamu Thrustmaster ¢
Tpemst negansmu (npuobpemaromcsi 0mAebHO); Ha KOTOPbIX MOXHO 3MEKTPOHHbIM Croco6oM
MOMEHSITb MecTamy nefani CLennexus 1 rasa.

[insi aToro goctatoyHo Haxatb kHonky MODE (8) Ha 2 cek.

Bo BCTPOEHHOII NaMsATV pyneBoil CUCTEMbI COXPaHSIIOTCS AaHHbIE O NepeHoce neaanei.

NELANW YCKOPEHWUA U CLENNEHUA Liset niamkatopa MODE (8)
OBbIYHbIA PEXUM KPACHbIN
OBPATHbI/A PEXUM 3ENEHBIN

BHUMAHUE!

anI MCNoNb30BaHWUM NejanbHOro 6noka WHOUKATOP AOMKEH ropeTb KpacHbIM, UHa4e
nefanb yCKOpeHus He GyﬂeT paGOTaTb AOMMKHbIM OGPGSOM.

[pyrue coBeTbl N0 UCNONbL30BaHMI0 kHonku MODE

MogpobHee 0  KkHOMke M nHaukatope  MODE  pacckasblBaeTcs Ha  cailte
http://support.thrustmaster.com. LLienkHute FoHouHble pynu / TMX Force Feedback v Bbibepute
WHeTpykums no skennyatauum un Yacto 3agaBaemble BONPOCHI.

OBHOBIEHUE NPOLUNBKW PYNEBOI'O KONECA

Mpowweky B Gase pynesoro Koneca MOXHO 06HOBUTL A0 Gonee mosHelt Bepcu, copepxalliei
YCOBEPLIEHCTBOBAHMWS.

[ins npocmoTpa YCTaHOBNEHHOM B AaHHbIA MOMEHT BEpCM MPOWWBKA M ee OBHOBREeHMs Mpu
HeobxogumocTtn otkponTe caiT http://support.thrustmaster.com. Lenkiute FoHouHble pynu /
TMX Force Feedback v BbiGepute MpowuBka.

CMPABKA U OTBETbI HA YACTbIE BOMPOCbHI (HE NPUBEAEHHLIE B

HACTOALLEM PYKOBOJCTBE)
Mocetute caitt http:/isupport.thrustmaster.com. llenkHute FoHounbie pynu / TMX Force
Feedback v Bbibepute MHCTpYKLMA NO akcnnyaTaumm unv Yacto 3apaBaemMble BONPOChI.

Ecnu roHoyYHbIi pynb u/unu nepansHbIi 6nok He paboTaloT AOMKHBIM 06pa3oM MK KaxyTcs
HEBEpPHO OTKanUBpPOBaHHbLIMK:

BbIKMIOYMTE WUIPOBYIO CUCTEMY M MOMHOCTbIO OTCOEAMHUTE pYreBylo CUCTEMY; 3aTeM 3aHOBO
noakntounTe Bce kabenu (B TOM uucre kaBenu nutaHus W neganbHoro Groka) v nepesanyctute
WUrPOBYIO CUCTEMY W UTpY.
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TEXHWYECKUE XAPAKTEPUCTUKU

THRUSTMASTER 3 PEDALS ADD-ON

© e

®

- “

[~e

1 Mertannuyeckas 6asa ans
KOHycooBpasHoro cronopa
(no ymonyaHuio He ycmaHogneHa)
2 KoHycoobpasHbiii cTonop

6 Pblyar neganm
7 MMnactukoBas npoknagka

“ 2.5 mm

00—

3 KpenexHblit BAHT Ans MeTannn4eckon 6asbl

4 6-rpaHHbIit KMiod 2,5 MM (B KoMnnekTe)

5 PerynupoBoyHas raitka ans
KkoHycooBpa3Horo cronopa

8 MeTannuyeckas nefans
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BHUMAHUE!

lMepen akcnnyataumen AaHHOMO M3AENNUs BHUMATENbHO O3HAKOMbTECH C HACTOALEN MHCTPyKUMen u

coxpaHuTe ee Ha Byayuiee.

U3 cooBpaxeHnit Ge3onacHOCTM HUKOrAA He HaxMMailiTe Ha neaanu 6ocon
HOTOIA UMK HOro# B HOCKe (Ge3 0byBu).
KOMMAHWS THRUSTMASTER® OTKA3BLIBAETCS OT NIHOBOM
OTBETCTBEHHOCTW B CNYYAE MONYYEHUA TPABMbI B PE3YNbTATE
HAXWUMAHWUA HA NEQANU HEOBYTbIMU HOFAMW.

A NpeaynpexaeHne — onacHoCTb 3auieMNneHus neganbHbiM 61I0KOM BO BpeMS UrpPbl

* XpaHuTe neaanbHbIit 6ok BHe fOCTyNa AeTedt.

* Bo BpeMsi Urpbl HU B KOEM Cyyae He KNaguTe nanblbl PyK UK HOT Ha NeAanyt U He 3acoBbIBaliTe UX
¢ 6OKOBbIX CTOPOH NepanbHoro 6noka.

* Bo Bpems Wrpbl HU B KOEM Cryyae He KnaguTe nanblibl PyK Unn HOT Ha Nedanit U He 3acoBbliBaliTe 1X
C 3a[Heil CTOPOHbI NefanbHoro 6roka.

* Bo Bpems Wrpbl HU B KOEM Cryyae He KnaguTe nanblibl PyK Unv HOT Ha Nedanit U He 3acoBbliBaliTe 1X
C NepeHert CTOPOHbI NeAanbHOro brioka.

HENb3A
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ABTOMATUYECKAS KANTMEPOBKA NELAIEN

BAXHO!

- Bo n3bexanvne npobnem ¢ kanubpoBKoi HM B KOEM Cryyae He MOAKMIONaiTE W He OTKMoYaiiTe
nepanbHblil 6rok oT 6asbl pyns, noka pyneeas cucTema nogkmnioyeHa k kowconu PS3™ wnn
PS4™, a Takxe BO BPEMS! UrPbl.

=epanbHbiii 6ok criepyeT NopkNioyaTh K pyreBoi cucTeme, Npexae YeM oHa byaeT nopknioyeHa
K koHconu PS3™ unmn PS4™.

- Mocne aBTOKaJ‘IMGpOKM pyna u 3anycka Wrpbl aBTOMaTtU4YecKh HECKONbKUMW HaxatTuaMu Ha
nefanu 3anyckaetcst asToMatyeckas KaﬂMﬁpOBK& nefanei.

- Bo nsbexatne npobrnem ¢ kanubpoBKOi HM B KOEM Crlyyae He HaxuMaiTe Ha neganu BO BpEMS
aBTOKanMBPOBKI 1 BO BPEMS 3amycka Wrpl.

- Ecnu nepganu He paBoTaloT AOMKHBIM OBPA3OM WM KaXyTcsi HEBEPHO OTKanMBPOBaHHbIMU,
BbIKMIOYMTE KOHCOMb, MOMHOCTBIO OTCOEAMHUTE PYMEBYIO CUCTEMY W 3aHOBO MOAKMIOYMTE BCE
kabenu (B ToM uucne kabenb nuTaHus u kabenb nepanbHoro 6roka, BKMKYMTE KOHCOMb U
nepesanycTute urpy.

3AKPEMNEHUE NEAANBHOIO BNIOKA B KOKINUTE

- 3akpenuTe neganbHbi BMOK C NOMOLLbO HEBONbLMX Pe3bBOBbLIX OTBEPCTUI Ha €ro HUKHel
MOBEPXHOCTA.

- BakpytuTe aBa BMHTa M6 (He BXOASAT B KOMMMEKT) B NOLAAKy Ans neaanbHoro 6noka v B ABa
HeBonbLLNX BUHTOBbLIX OTBEPCTUS HA HUXKHEN CTOPOHE NeaanbHoro bnoka.

BaxHo! [inuHa BiHTOB M6 He AomkHa npeBbiLLaTh TONLMHY nnowaaki Gonblue Yem Ha 10 MM BO
n3bexaHune NOBPEXAEHN BHYTPEHHUX AeTanen neaanbHoro 6noka.

KomnoHogo4Hble cxembl Onsi Koknumos (pasmeweHue 6asbl pynesozo Koneca u/unu
nedanbHo2o 6roka) MOXHO Halmu Ha calme http:/support.thrustmaster.com. LlenkHume
[oHouHble pynu / TMX Force Feedback u BbiGepute MHCTPYKUMA no akcnnyartauum unn Yacto
3aflaBaeMble BONPOChI.
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PErYNUPOBKA MNEAAJIBHOI O B/TOKA

KoHcTpykums neganei:

- MeTannuyeckas nroliagka neganu (8) ¢ HeckonbkMMM OTBEPCTMSIMM (9 OTBEPCTUI HA Nedanu
rasa, 6 — Ha neganv TopMo3a, 6 — Ha neganu cLennexus);

- NNacTMkoBas Mpoknagka Ans nnowagkv (7) (kpemuTcs Mexay Nnowagkod M pblyarom) ¢
YeTbIPbMS OTBEPCTUSMY;

- pblyar neganu (6) ¢ 4BYMS OTBEPCTUSMU.

BHUMAHUE! Bo us6exanue npo6nem ¢ kanubposkoii 06a3aTensHo oTkntovante USB-kabenb,
npexae YeM Kak-nubo perynupoBatb neaanbHbIin 6rok.

PerynupoBka neganu rasa no BbICOTE

- C nomoLublo BXOASALEro B KOMMMEKT LECTUrPaHHOrO kmioya 2,5 MM (4) oTkpyTUTe 2 BUHTA,
YAEPXKUBAIOLYMX MeTaNNMYECKyIo NnoLLaaky (8) 1 npoknagky (7).

- Bolfepute HyxHyl BbICOTY Medani W 3aHOBO 3aKpyTUTE BUHTbI ANS KeCTKOR chukcaumm
MeTannuyeckon nnowaaky (8) u npoknagku (7).

[oJoIO] [0Jo)O]
— —>
[cJolO] ©eO
[}
HwxHee nonoxerue (no ymony.) Bbicokoe nonoxetue
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PerynupoBka PACCTOAHUA mexpy Tpems nepansimm

- C nomoLublo BXOASALEro B KOMMMEKT LECTUrPaHHOrO kmiova 2,5 MM (4) oTkpyTUTe 2 BUHTA,

YAEPXKUBAIOLYMX MeTaNNMYEeCcKyio nnoLLaaky (8) 1 npoknaaky (7).
- BoibepuTe HyxHOe MonoxeHue nepanu (cresa, no LEHTPY WAW CripaBa) W 3aHOBO 3akpyTute

BUHTbI NS KECTKOA (hUKCALM MeTanmu4eckoit nnoLyaaxy (8) u npoknagky (7).

Tp1Meps! Perym1poBky Neaanv TopMo3a:
000 oYeXo) 000
[ com— — c——
000 ©00 00
000 = 000
LleHTpanbHoe nomnoxexue (Mo ymony.) Mpasoe nomnoxeHue

JleBoe nonoxexune

Konun4ectso BO3MOXHbIX NONOXEHWIT NS Neany:

- 3 Ansi nefanu rasa;
- 3 NS nefianv Topmosa;
- 3 NS Nefanu cuennexus.

PerynupoBka YI'TIA HAKITOHA nepanen

- C nomoLLblo BXOASALLEro B KOMMMEKT LUECTUTPaHHOro kmiova 2,5 mm (4) oTkpyTuTe 2 BUHTA,

YAEPKUBAIOLYMX MeTaNNMYECKyIo NnoLLaaky (8) 1 npoknagky (7).
- MoBepHuTe nnacTukoByto npoknapky (7) Ha 180° u 3aHOBO 3aKpyTUTE BMHTbI ANS XECTKOM

chuKcaLmmn MeTannuyeckoil nnowyaaku (8) n npoknaakm (7).

nQMMeQbI PerynnmpoBkK nefanu rasa.

Yo HaknoHa MeHbLue  Yron HakrnoHa Gonblue (o ymon.)

KonuyecTBo BO3MOXHbIX NONOKEHU ANs neaanm:
- 2 ANs nefanv rasa;
- 2 ANsi Nefanv TopmMo3a;
- 2 ANsi negany cuennexus.
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YcTaHoBKa KoHycoobpasHoro ctonopa (koHdmrypaums CONICAL RUBBER
BRAKE mod)

[JlanHas KoHbueypayusi (mod) Heobsi3amerbHa, NO3MOMY CMONOP NO YMOMYaHUI0 HE yCMaHOBIIEH.

Omo o3Hayaem, Ymo nedarnb MopMo3a npesocxodHo pabomaem u 63 ycmaHoBIeHHO20 cmonopa
mod.

Cmonop mod no3sonsiem Ao6UMbCS HOBbIX OULYWEHUL U CONPOMUBITEHUS NPU MOPMOXEHUU.
TNonb308amentb No C80EMy yCMOMPEHUIO pewaem, credyem U e20 ycmaHagnueam.

- BkpyTuTe koHycoobpasHbiit cTonop (2) B MeTananecxyro 6asy (1).
- HakpyTute perynupoBouHyto raiiky (5) CHu3y (Ha BUHT KOHYcoOBpa3sHoro cTonopa).

Bt

- Paamectute Mogynb no3aau pbiyara neaany Topmosa.
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- 3akpenuTe MofyNb C NOMOLLbHO LIECTUTPAHHOTO KNtoya 2,5 MM (4), BKPYTUB KpenexHbIi BUHT (3) B
HeBonbLUOe pe3bbOBOE OTBEPCTIE HA HIKHEN CTOPOHE NeaanbHoro Groka.

o q o

N N

@V \V
@—

Modyns CONICAL RUBBER BRAKE mod ycmaxoener!

PerynupoBka LLATA neganu Topmo3sa n CUIbI conpoTtuBneHus

Cnerka ocnabws raiky (5) 1 cABiHyB koHycoobpa3HbIi CTOMOP (2) k 3aaHeit YacTu pblvara neganu,
MOXHO eLe 6orblue YCUnuUTb COMpOTUBREHWE NMedanyt TopMo3a (Mpu HeobXoaMMOCTH OTAHUTE
raiiky ¢ NoMOLLbl 14-MM Krioya unu naccaTikeit, 3akpenve BbIOpaHHoE nonoxeHue). Yem 6rmxe k
3a[Heil YacTW pblyara nefanu pacnonoXeH KOoHycoobpasHblit cTomop, Tem Gomble cuna

COMPOTUBNEHNA.

=

PYCCKUK

I'Ipumellane: ecmm KOHyCOOﬁpaBHbIﬁ CTOMOp pacnonoxeH CIULLIKOM 6nm3ko K 3apHeit YacTu

pblMara neganu, MOryT BO3HUKHYTb npobnembl C JOCTUXEHUEM MaKCUMamNbHOTO 3HaueHust
kanubposku. B atom cnyvae:

* MEANEeHHo Co BCell Cumbl HaAaBuUTe Ha neganb TOPMO3a, 4ToBbl BbIXaTb €e A0 ynopa (I'IpVI

HeoBxoAnUMocTH BbiCTPO HacTynuTte Ha nefjanb BCEM BECOM — HO TOMbKO Ha MI'HOBeHbe), 3arem
0TnycTUTE Nefarnb, unm

* 0TOfBUHbTE KOHyCOOﬁpaSHbIVI CTOMOP OT 33AHeN YacTu pblyara neaany.
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CBefieHNs 0 NOTPeOUTENbLCKOI rapaHTUn

Kopnopaumst Guillemot Corporation S.A., 3apervcTpupoBatHasi no appecy Place du Granier, B.P. 97143,
35571 Chantepie, ®paHups, (nanee — «Guillemot») rapaHTVpyeT CBOUM KIMEHTaM BO BCEM MUpE, YTO B
nAaHHoM wanenun Thrustmaster He GyeT BbIABMEHO HUKaKMX [EDEKTOB MaTepuarnos 1 NPOu3BOACTBa B
TeyeHve rapaHTUIHOro NEpUoAa, KOTOpbIi paBeH CPOKY MPedbsiBrIeHs MPETEH3UM M0 COOTBETCTBUIO AT
[AaHHoro uanenus. B cTpaHax Esponeiickoro Coto3a aToT Cpok COOTBETCTBYET A1BYM (2) roaam ¢ MOMeHTa
nocTaeki usaenust Thrustmaster. B apymx cTpaHax rapaHTUiHbIi Nepuos, paBeH Cpoky MpedbsiBreHms
NpeTeHan No  COOTBETCTBMIO ANA  u3denus Thrustmaster, onpenensieMoMy COOTBETCTBYHOLMM
3aKOHOAATEMbCTBOM CTPaHbl, B KOTOPOW MpoXvBan notpebuTent Ha MOMEHT MpuobBpeTerusi uanenms
Thrustmaster (ecrim nomoBHble NpeTeHam He [ENCTBYIOT B COOTBETCTBYHLLEA CTpaHe, rapaHTUiHbIA
nepuog paeHsieTcs ofHoMy (1) rody ¢ nepBoHavanbHol aatbl nprobpeteHus usnenus Thrustmaster).

B cnyyae obHapyxeHnss AedekToB u3nenus BO BPEMS rapaHTWAHOMO nepuosa HesamenuTeNnbHO
obpatutecb B CryxOy TEXHWYECKOA MOAMAEPXKKW, COTPYAHMKM KOTOPOA OMPEmensT [anbHedLyio
npoueaypy. Ecrm aedbext GyneT noaTBEpK/AEH, U3aEN e crieayeT BEpHYTb N0 MeCTy npuobpeTeHms (unmn
B Nnto60oe Apyroe MecTo, ykasaHHOE Cry6oi TEXHNIECKON NOAREPKKN).

B pamkax peiicteus rapaHTum fedbektHoe mapenve Oydet, MO yCMOTPEHUIO CriyXObl TEXHUYECKOM
NOAAEPKKY, 3aMEHEHO MM BO3BpaLLHO B pabouee cocTosHMe. Ecni B TeyeHue rapaHTUiHOTO cpoka
w3nenve Thrustmaster GyAeT NoaBEPXEHO TakoMy BOCCTAHOBIEHWHO, K OCTABLUEMYCS FapaHTUItHOMY Cpoky
npubaBnsieTcst Nepuop; BPEMEHN, HO He MeHee cemm (7) AHel, BO BPeMst KOTOPOro W3Aenie Haxoaunoch
BHe yroTpeBrieHust (Ha4arnom 3Toro nepuoaa CHUTAETCs 4aTa 3anpoca nokynarensi o BMeLlaTensCcTBe Ui
[Aata npefocTaBneHns AecHeKTHOrO U3AENMS [ BOCCTaHOBNEHMS!, €CIM 13aenve BbIno NpesocTaBneHo
Ons BOCCTAHOBMNEHWS No3aHee, Yem Obin coenaH 3anpoc O BMeLuatenscrse). B Mepe, paspeLueHHoi
NPUMEHNMbIM  33KOHO[ATENbCTBOM, MOMHAs OTBETCTBEHHOCTb KoMMaHMM Guilemot u ee pouepHux
KOMMaHwiA (B TOM YCIe KOCBEHHBI YLLep6) OrpaHM4MBAETCS BOCCTAHOBMEHEM paboyero COCTOSHISA Ui
3ameHoit n3nenns Thrustmaster. B mepe, paspelueHHO NpUMEHUMbIM 3aKOHOAATENBCTBOM, KOMMaHs
Guillemot otka3sbiBaeTcss OT MHOBbIX rapaHTWil KOMMEPHYECKOW MPUFOAHOCTW WM MPUFOBHOCTU Ans
onpenenexHoi Lenu.

Hacrosiwas rapaHtus He pacnpocTpaHsietcsi: (1) Ha cutyaumm, korga uanenve Gbino BUBOM3MEHEHO,
OTKPbITO, MOAVULMPOBAHO MMM MONMYYUNO MOBPEXAEHNS B pesyrbTate  HE[OMyCTUMOrO Wi
HeMpaBMbHOTO MCMOMb30BaHMS, HEBPEXHOCTU MMM HECHACTHOTO Cryyasi, eCTECTBEHHOrO M3HOca Wi
nioBOW Apyroii NPUYKHbI, HE CBA3AHHON C AeHEKTOM MaTepuarnos Uik NPOM3BOACTBA (BKIKOYas, MOMUMO
npoyero, 1Cnomnb3oBaHme uaaenus Thrustmaster COBMECTHO C NHOBbIMIA HENOOXOASLLMMY NeMeHTami, B
4acTHOCTM — C Briokamn NUTaHMs, akkyMynsTopami, 3apsigHbIMW YCTPOCTBaMW 1 MoBbIMM ApyrMu
anemMeHTaMu, He BXoasWMMKA B Komnnektaumo Guillemot ans paHHoro wamenms); (2) Ha cnykan
VCTIONb30BaHIS MPOaYKTa B Mtobbix Liensix, kpoMe GbITOBbIX, B TOM YUCHE Ha CriyHan NPOtheccvoHasisHoro
WM KOMMEPYECKOrO MpUMEHEHUst (HampuMep, B WIPOBbIX 3anmax, Ans npoeeneHue obyyeHns n
COpeBHOBaHMI); (3) Ha CTYaLWK, Koraa ykadaHus Cryxbbl TEXHUYECKON NOALEPXKKN HE Bbink BbINONHEHb;
(4) Ha IO, TaK kak Ha Takoe MO pacnpocTpaHsieTcs OTAeNbHas rapaHTUs; (5) Ha pacxonHble MaTepuanbi
(anemeHTbI, NpeaHasHayeHHbIe Ans 3ameHbl B TeYeHre cpoka cryxObl 3nenns: Hanpumep, 6aTapeiiki n
YLUHbIE NOAYLUKY ANS rapHUATYP UK HayLLHWKOBY); (6) Ha akceccyapb! (Hanpumep, kabemnu, Yexrbl, CyMKM,
byTnspbI, HAPYYHbIE pemeLLkn); (7) Ha Cyyan NPOAAXM U3AENKS C OTKPLITOrO ayKLMOHA.

[laHHas rapaHTUs! He NOANEXVT nepeaave.

Hactosias rapaHTus He yluemnsieT npae notpeGuTens, MpesocTaBnsieMbiX €My MPUMEHUMbIMA
3aKOHaMM B OTHOLLIEHN NPOAAXY NOTPEBUTENBCKIX TOBAPOB B COOTBETCTBYIOLLEN CTPaHE.
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[lononHUTenbHbIE YCIOBUS rapaHTUM

B TeueHne rapaHuitHoro cpoka komnaHus Guillemot, B 0BLieM W LieNOM, He NpesoCcTaBnseT HUKaKkuX
3anacHblX YacTeid, Tak kak BCKpbITME WM momvdmkaumio miobbix napenwii Thrustmaster Bnpase
OCYLLIECTBMSTb TOMbKO Criyxba TEXHUYECKO NOMAEPXKKMA (33 WCKIIYeHUeM Kakux-nubo npouenyp no
MozmMdvKaLW, KOTOpble CIIyGa TEXHYECKOM NOAAEPKKA MOXET NPEANIOXUTb BbINONHUTL KIMEHTY NyTeM
MACBMEHHBIX WHCTPYKUMIA M NpedocTaBneHnsi, npu HeobxogumocTy, TpebyeMbix 3anacHblx yacTemt:
Hanpumep, B CBS3W C OTCYTCTBMEM CTaTyca CMOXHOCTU WM KOH(MAEHLMANbHOCTA Y TaKom
BOCCTaHOBUTENBHOI MPOLIEaYpbl).

C yyeToM neproaa 0CBOEHMUS HOBbIX M3OENMIA W B LIENsX 3alLyTbl CBOUX HOY-Xay U KOMMEPYECKUX TailH
komnatus Guillemot, B 06LLeM 1 Lienom, He NPeoCTaBnsSeT Kakux-nmbo yBELOMIEHUA O BOCCTAHOBMEHIN
WY 3anacHblx YacTed Ans nobbix uanenuin Thrustmaster ¢ CTEKLLMM rapaHTUHBIM CPOKOM.

OTBeTCTBEHHOCTL

B mepe, pa3peLueHHoi npuMeHMMbIM 3aKOHOaTeNLCTBOM, komnaust Guillemot Corporation S.A. (nanee
— «Guillemot») 1 ee [ouepH1e NpesnpUSTAS OTKa3bIBaKOTCA OT Nt0BOA OTBETCTBEHHOCTU 3a NioBoit
yLiep6, BbI3BAHHbIA OIHAM WNM HECKOMBKMI 13 crieaytoLLyx hakTopos: (1) BUAOMSMEHEHIE, BCKPbITUE
unn- mopudmkaums uspenus; (2) HecobriogeHne MHCTPYKUMiA no cBopke; (3) HemomycTumoe Wrm
HEMpaBANbHOE  MCTOMb30BaHNE, HEBPEXHOCTb, HECYaCTHbI  Crydall  (Hampumep, — chvandeckoe
BO3feiiCTBIE); (4) ECTECTBEHHbIN M3HOC; (5) MCMonb3oBaHMe NpoykTa B MobbIX Liensix, kpome BbIToBbIX, B
TOM 4ucrie MpOeccioHarnbHoe Wi KOMMEPHECKOe MPUMEHeHUe (HanmpuMep, B UIOBbIX 3arax, AMst
npoBefeHne 0By4eHns 1 COpeBHOBaHMI). B Mepe, paspelLeHHO MpUMEHUMbIM 3aKOHOAATENbCTBOM,
Kkomnanust Guillemot 1 ee AouepHIe MPeanpPUSTUS OTKa3bIBAKOTCS OT NoBOI OTBETCTBEHHOCTU 3a Mio6oi
ylLepB, He CBA3aHHbIA C AedeKTaMu MaTepuarnos Wi 3TOTOBMEHNS,, B OTHOLLEHWN [aHHOTO M3nenust
(Brloyasi, momumo mpodero, noboit yiiep®, Bbi3BaHHbIA MPAMO MMM ONOCPEAOBAHHO  NtoBbIM
nporpaMMHbIM obecrnedeHmem Unn uenomnb3osaninem uanenus Thrustmaster ¢ MoBbIMA HENOAXOAALLMM
aMeMeHTaMy, B 4aCTHOCTV — GriokaMy N TaHINS, akkyMynsTopami, 3apsaHbIMY YCTPOACTBAMM 1 MioBbIM
[OpYVIMM 3MEMEHTaMK, He BXOAALLMMM B komnnektauyio Guillemot ans aaHHoro napenus).

( THRUSTMASTER® )

TEXHWYECKOW NOANEPXKU
http://support.thrustmaster.com

o[
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ABTOPCKOE MPABO

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Bce npaBa 3awmwenbl. Thrustmaster® sBnsetcs
3aperucTpupoBaHHoil ToproBoii Mapkoii Guillemot Corporation. Bce npouve ToproBble Mapku
ABNAIOTCA  COOBCTBEHHOCTbIO ~ COOTBETCTBYIOLMX — Bnadenbues. Mnnioctpaumm MoryT  He
COOTBETCTBOBATb BHELUHEMY BWAY/(YHKUMSIM KOHKpETHOro uafenus. CopepxaHue pyKOBOACTBA,
KOHCTPYKUMSI M TeXHUYeckue XapakTepucTuKM W3penus uameHsiotcs 6e3 npeasapuTenbHOro
YBEAOMIEHUS! 1 3aBUCST OT CTPaHbl NPUOBpeTEHNs.

PEKOMEHOALIMM MO 3ALLMTE OKPYXAIOLLEW CPEfbI

lMocne okoHYaHWs cpoka cryxBbl AaHHOE W3MENUe He CriepyeT yTURM3MpoBaTh
BMecTe C ObITOBLIM MyCOPOM, HO B MyHKTe cGOpa OTXOOB 3MeEKTPUYECKOro 1

3MeKTPOHHOro 06opyAoBaHMS.

[laHHoe yka3aHue NoATBEPXAAETCA COOTBETCTBYIOLMM CUMBOMOM, HAHECEHHBIM
Ha u3aenue, pykoBOLCTBO NOMb30BATENS UMW YNaKoBKY.

B 3aBiCMMOCTM OT CBOIACTB, Martepuanbl MOTYT NepefaBatCsi B MOBTOPHYIO
nepepabotky. MoBTopHas nepepaBoTka OTXOAOB 3MEKTPUYECKOTO M 3NEKTPOHHOTO
060py/OBaHIS MOXET BHECTU 3HAYMTErbHbI BKAZ B COXPAHEHME OKpyXatoLLeit
cpenbl.

O6pamTech B MECTHbIE OpraHbl BIIaCTV 3a HAopMaLyeil 0 BrivixaiiLLem MyHKTe Npuema Takix OTXOLOB.

Mpy NoNb3oBaHUM U3AENMEM Y4uTbIBANTE Crieaytoluee. LIBeTa 1 yKpalueHus MoryT pasnuyarbes.
HacTosiuuit npodyKT COOTBETCTBYET BCEM CTaHAapTaM B OTHOLIEHWM AeTel B Bospacte 16 neT u
cTaplue. Mcnonb3oBaxue AaHHOTO NpoaykTa AeTbMY MiaLue 16 NeT HeaonyCcTUMO.

Mpy Nonb3oBaHUM U3AENUEM Y4UTLIBAITE CrieayioLLee: UBETA W AM3alH MOTYT pasnuyarTbes.
TnacTuKoBbIE CTSKKM W KNEVKYI0 NEHTY CrieAyeT CHATb Nepes UCNoNb3oBaHWEM U3aenus.

il

JOIN THE

THRUSTMASTER’
RACING TEAM

FOR RACERS

www.thrustmaster.com

JOIN THE
THRUSTMASTER

XTEAM

FOR RACERS
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PRO
FORCE FEEDBACK
IMNA XBOX ONE HPC

Eyxeipidio xpong

MPOEIAONOIHEH:
la va BepaiwBeite 61 n TiHoviEpa TMX Racing Wheel Aeitoupyei owatd
pe Ta Taigvidia yia v kovadAa Xbox One N yia PC, iowg XpeIaaTei va eyKaTaoTAoETe
TIG QUTOUATEG EVNPEPWTEIG TOU KABe Traixvidiol
(eivar diabéaiua brav To ouatnua maixvioIwy eival auvoedeuévn aTo Internet).

<
=
=
==
=
<
w
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TEXNIKA XAPAKTHPIZTIKA

1 Baon TMX 7 Koupmi Xbox Guide + Auyvia évdeigng o€
2 Tiyéwvi Aeukd
3 2 poxAoi aAayAg TaXUTATWY TEIPIAKAG 8 Koupmi MODE + Auyvia évdeiing pe
diaragng (Up & Down) KOKKIVO/TIPAGIVO XpWHA
4 Y1aupog kateuBUVaEwy TIOM®WY KaTeuBUVOEWY 9 Omn peyalou omeipwpatog (yia aloTnua
5 Koupma dpaong TIPoCApTNONG Kai Bida auoIgng)
6 Koupma dpaong 10  Z0oTnpa TPoOCAPTNONG
11 MetaMikn Bida auo@Igng
®
@
14}
®
usB
{6}
®
12 Afovag Tipgoviol 15 KaAwdio USB kai umodoyn aywviaTikoU
13 Koupmi Xbox Guide + Auyvia évdeigng o TIMOVIOU
Aeukd 16 Ymodoxn poxAoU aAhayig TaxutATwy
14 Kahwdio Tpopodoaiag (10 KIBTIO TaYUTHTWV TWAEITAI XWPIOTE)
1} Ymodoxn Tapoxng peupaTog 17 Ymodoxn oeT TeviaA

(moikiMer amd xwpa o€ xwpa)
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MPOEIAOMNOIHZEIZ

MpIv xpnoIHOTIOIRGETE AUTO TO TTPOTOV, BIABACTE TTPOTEKTIKG TO TIaPAV eyXEIPIBIO kal QUAASTE TO yial HEAAOVTIKN
avageopa.

Mpoeidomoinan — HAektpomAngia

* KparfaTe auté To TTpoidv o€ aTeEYVO PEPOG Kal Pnv TO EKBETETE O€ OKOVN ) aTOV AAIO.

* Mnv mrepioTpéQeTe ) TpaBaTe TIG UTTOBOXES Kal T KAAWSIAL.

* Mnv pixvete uypd aTO TPOTGV Kall TIG UTTOBOXEG TOU.

* Mnv BpayUKUKAWVETE TO TIPOTGV.

* Moté unv amoouvappoAoyeite 10 TPoi6v. Mnv pixvete To TPoidV O€ GWTIA Kal Pnv To eKBETETE OE UYWNAEG
Beppokpaaies.

* Mnv xpnaipotrolgite GAo kaAwdio Tpopodoaiag TEpa aTmd auTd TTou TIAPEXETAI Jadi Le TNV TIHOVIEPA 0T,

* Mnv xpnoipoTolgite To kaAwdio Tou avrdmTopa SikTUou €av To KAAWSIO f o1 CUVBETEIG Exouv PBOPEG, £xouv
SiaxwpIOTEl 1 KOTTE.

* BeaiwBeite 611 10 KOAWSIO TIAPOXNG PEUPaTOG €xel TomoBeTBei owoTd oty Tpifa kal €ival owoTd
ouvdedepévo oTnv UTIOd0oXN TToU BpiokeTal aTnV oW Oyn TG BAGNG TNG TIHOVIEPAG.

* Mnv avoiyete v Tipoviépa: Oev UTIAPXOUV QVTAAAGKTIKG péoa Trou pmropolv va emidiopBwBolv amé Tov
xpnotn. OmoladriTrote GUVTAPNGT TIPETTEN VO TIPAYHATOTIOIEITAI ATTO TOV KATAGKEUADTH, TOV £60UC1000TNUEVD
QVTITTPOOWTIO 1) KATTOIOV EEIBIKEUPEVO TEXVIKO.

* XpnaolpoToleite povo TpdadeTa Tou GuoTApATOG/atEaoudp TTou KaBopilel 0 KATAOKEUADTAS.

* EGv n miyoviépa Aemoupyei pe aouvhBiaTo TpdTIo (€GV aKoUyovTal TrEpiepyol fxol, eKTEUTIETaI BEpuavan
avaduovTal 00pEG), OTAPATAATE T XPrion apéowg, amoauvdéaTe To kaAwdio Tpogodoaiag amé Ty Tpila Kai
amoouvdéaTe Ta UTTOAOITTA KaAWDI.

* Av dev OKOTIEUETE VO XPNOILOTIOINCETE TV TIMOVIEPA VIO LEYAAO XPOVIKO S1A0TNUA, aTTOoUVOEDTE TO KAAWSIO
TIAPOXNG PEUMATOG a6 TV TTPidaL.

* XpnoipoTrolgite povo TV TIAPOXT PEUNATOG TIOU TIAPEXETAI E TNV TIHOVIEPA TAG (O TIEPITITWON TIOU UTIAIPXE!
e§wTepIKr Tapoxn pedparog).

* H mpia mpémel va Bpioketal KovTa aTov e§OTAIGNO kal TIPETTEN va gival UkoAa TTpoaBaaiun.

Aepaywyoi
BeBaiwbeite 011 dev PTTAOKApETE Kavévav ammo Toug agpaywyolg oTn Paon g Tiwoviépag. Ma Tov kahutepo
duvatd aepiopod, akoAoubraTe TIG TAPaKATW 0dNyieg:
* TomoBeroTe T BAon Tou TIHovIoU TouhdyioTov 10 EKATOOTA PaKPIG OTTO TOUG TOIXOUG.
* Mnv TotroBeteite T Bdon o€ OTEVOUG XWPOUS.
* Mnv kaAuTTete T Baon.
* MnV a@riveTe va GUGOWPEUTEI OKOVN ETTAVW OTOUG aepaywyoUg.

A

o AGyoug ao@AAEING, TTOTE PNV XPNCIUOTIOIEITE TO OET TWV TEVTAA UTTOANTOI 1} POPWVTAG HOVO
KaATOEG.
H THRUSTMASTER® AMONMOIEITAI OMOIAZAHMOTE EYOYNHE ZE MEPINTQZH TPAYMATIZEMOY
MOY NMPOKAAEITAI AMO TH XPHZH TOY ZET TQN MENTAA XQPIZ NAMOYTEIA.

<
>
=
==
=
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Npoeidotroinan — Tpaupariouoi Adyw Texvoloyiag Force Feedback kai emavalapfavopevwv
KIVIOEWV
To maigvid! e éva Tipdvi Texvohoyiag Force Feedback evdexouévwg va pokaAéoel Tovo aToug WUEG A OTIG
apBpwaoelg. Mpog amoguyn otmolovdrToTe TPORANUATWY:
* ATrogUyeTe va TraileTe GUVEXOUEVa Yia peyGAo xpoviké didaTnpa.
* Kavre diaAeippara diapkeiag 10 éwg 15 Aetrmiv perd amd kdBe pia wpa mraixvidiov.
* Av viwoete koUpaaon 1 Tovo o€ xépia, kapmoug, Pmpdroa, Tépara f média, oTapariaTe To Traixvidl Kai

EEKOUPAOTEITE VIO PEPIKEG WPES TIPIV APXITETE §ava T TraXVidI.

3/20



A NpoeiSotroinon - Tpaupamiopoi Adyw texvoloyiag Force Feedback kai
emavalapBavopevwy KIVAGEWY (Guvéxeia)

* Av Ta oupTITWPaTa ) 0 TI6VOG TToU avagépBnkav Tapamavw empévouv 6tav apyioete avda To
A VidI, OTAPOTACTE VO TTAICETE KAl ETTIOKEPTEITE TOV 10TPO OO,

* KpariaTe 10 Tpoidv pakpid amd maidid.

* Kara m didpkeia Tou Traixvidiol, €xeTe TAVTA Kal Ta 600 XEPIO GWOTA TOTTOBETUEVA OTO TINOVI
XWPIG va TO APrVETE EVIEAWG.

* Karé m didpkeia Twv Traigvidiwv, Toté unv TomoBeTeite Ta xépia 1 Ta SAKTUAG oag kaTw amd Ta
TIEVTIAA 1) OTTOUBATIOTE KOVTAl OTO OET TWV TTEVTAA.

* Karé m didipkeia Tng Babpovéunang kai Tou Taigvidiol, ToTé unv ToTToBeTeITe T0 XEpPI ) TO PTTPATTO
00ag PECa 0Ta AVOiyPaTa TNG TILOVIEPAG.

* BeBaiwBeite 611 n Baon Tng TIHoVIEPAG Eival TwaTA aoaNITuéVN, GUIPWVA PE TIG 0dnyieg auTol Tou
eyxelpidiou.

BAPY MPOION
To Tpoidv TpoopideTal yia XpRoTeg [MpoogxeTe va pnv piete To TPOIOV ETAVW
14 10V 1 peyaAUTEPOUG oag i emdvw o€ kdmolov dAov!

MANTA NOTE
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PYOMIZH THZ TIMONIEPAZ I'lA XBOX ONE

1.

2,

ZuvdEaTe TO O€T Twv TEVIAA aTnv utodoxn (17) Tou Bpioketal oTo Tiow pépog G BAang g
TIHOVIEPQG.

ZuvdéaTe To KaAwdio Tpopodoaiag otnv utodoyr (14) Tou Bpioketal aTo Tiow pépog g Baong
NG TIHOVIEPQG.

3. ZuvdéaTe To kaAwdlo Tpopodoaiag ot pia Tpida e TIg idiEg Tpodlaypagég Taong.
4,
5. Agou evepyotroIfoeTe To GUOTNUA Tag, N TIovIEpa aag Ba BabuovounBei autéparta.

Zuvdéate v utodoxri USB Tng Tipoviépag (15) ae pia amé Tig Bupeg USB Tou uaThuartog.

Twpa eiore rolyol yia maiyvidi!

- H Aiora pe ouppard maiyviéia rou Xbox One e to mipévi TMX Force Feedback urrdpyer Siabéaiun

orov ioT6T0TTO: http://support.thrustmaster.com (kdvre kAik oTig emAoyég Racing Wheels / TMX
Force Feedback). Aurij ) AioTa avavewverai TaKTIKd.

ANTIZTOIXIZH A XBOX ONE

09 - <00
® ®

D-PAD
® ®

® ° @

<
>
=
==
=
w
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PYOMIZH THZ TIMONIEPAZ A PC

1. MetaBeite otn Oicubuvan http:/isupport.thrustmaster.com yia Afqyn Twv 0dnywv Kai Tou
hoyiouikol Force Feedback yia PC. Kavre khik omig emhoyég Wheels (Tiuévia)/TMX Force
Feedback, émeima emAégre Drivers (Odnyoi).

2. Meta v ohokApwan Tng Myng, EKKIVAGTE TNV EyKaTACTAON Kal akoAouBnoTe Tig odnyieg atnv
086vn yia va ouvdéoete Ty ummodoxr USB Tou Tipoviol aTov uToAoyIaTr aag kai va OAOKANPWOETE
TNV EyKaTaoTaON.

3. MOAig n eykatdoTaon ohokAnpwdei, kavte KAk ato koupri Finish (TéAog) kal emavekKIVAGTE Tov
utrohoyI0TA oag.

4. EmAEGre Start (Evapgn)/All Programs (OAa ta mpoypdupara)/Thrustmaster/FFB Racing Wheel
(Tipoviépa FFB)/Control Panel (Mivakag eAéyxou).

To TmapdBupo diaAdyou yia Toug EAeyktég maigvidiol epgavilel 10 dvopa Tng TIHOVIEPAS
Thrustmaster TMX Racing Wheel pe v évdeign OK.

5. Kavte KAk oTnVv emmiAoyr| Properties (1816TnTeG) yia va SIOHOPQWAETE TO TIHOVI GG GTOV TTIVAKA
eAéyyou TMX:

+ Kaptéha Eioaywyn Sokipfg: emTpémel va dokIyaoete kal va deite 6Aa Ta Kouptd dpaaong, Ta
KouuTId KatelBuvang, Toug Ggoveg Tou TIPOVIOU Kal Twv TIEVTAA, KaBWwg Kal va pubuiceTe T ywvia
TIEPIOTPOPAG TOU TIHOVIOU OTa Tralyvidia Tou TraifeTe aTov uTroAoyIoT aag.

+ KaptéAa Aokiun Suvapewy: emTpémel va dokipaaoete 12 epé Aeitoupyiag force feedback.

+ Kaptéha PuBpioeig evioxuang: emrpémel va pubpioete Tv 10X0 Twv €@é TG Aeimoupyiag force
feedback oTa maigvidia ou TaieTe oTOV UTTOAOYIOTH O,

Twpa eiore Erorol yia maiyvidi!

TevikEG ONPEIVTEIG:
- Z¢ PC, mariate 10 OK yia va kAeioeTe To Tapabupo yia Toug EAeyktég maixvidiol Tpiv {ekivioete

O T VidI 0.

- e PC, o puBpiceig mou exteholvial aTo TapaBupo yia Toug EAeyktég maigvidiod 6a
amoBnkeutolv pdvo aTov utrohoyiaTr adg (emopévwg, dev Ba €xouv IaxU aTo Xbox One).

- H ékdoon 1ou ulikoAoyiopikoU Tou TiHovioU oag epgavideTal ot emavw Oegd ywvia oTig
kaptéheg Tou Trivaka eAéyxou TMX Force Feedback.
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ANTIZTOIXIZH ZE PC

EAAHNIKA
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MPOXZAPTHZH TIMONIEPAZ
TotroBéTnan TipovIEPAG O€ TPATIE]! ) Ypa@Eio

1. TomoBemiaTe TV Tiyoviépa o€ Tpaméd 1) omoiadimote GAAN opifdvTia, emimedn kai oTabepn
ETPAVEIQ.

2. Eiodyere ) Bida ouo@itng (11) oto olomua mpoodptnong (10), Wetd ooire T ouokeur
oTpépoviag T Bida cUCPIENG apIOTEPOTTPOPA, WOTE va OTEPEWBEl oV 0TI TOU MEYGAoU
OTIEIPWHATOG (9) KATW aTTd TV TIHOVIEPA, EwG GTOU TO TINGVI Eival EVTEAWS OTaBEPO.

NMANTA NnoTE

NPOEIAONOIHZH: Mnv o¢iyyete Tn Bida pévn TG, Xwpis va BpiokeTal To oUOTHHA
TpoodpTnong aTn Béan Tou!
(Aut6 6a umropodioe va mpokaAéoel {nuid atnv Tipoviépa).
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VAINHVVI

KATEYOYNZH

N

[EO

=
e

NPOZAPTHZH/AQAI

PEZH

Z1péyre m Bida

apiaTepéaTpopa

Zipéyre m Pida
SedioaTpopa

Mo eAeuBépwon:

[ va oigere:
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AYTOMATH BAOMONOMHZH TIMONIOY

H BaBpovounan g TiovIEpag TTpaypaToTIOIEITaI QUTOPATA OTaV GUVOEETE TV TIHOVIEPD OTO PEUpa
kai Tnv utrodoxn USB tng Tipoviépag ato ouotnua Xbox One.
xm Oidipkela authg TG @Aang, To TipdVI Ba TEPIOTPEPETAI ypAyopa TTpog aplaTepd kal degd,
KaAuTTovTag pia ywvia 900°, TpoTtoU oTapaTAael aTo KEVTPO.
NPOEIAOMOIHZH: Moté pnv ayyiete To TIHOVI KATA TN SIdiPKEIO THG PATNG TNG AUTOHATNG
BaBpovounang! (Mia réroia evépyeia 6a pmopolae va mpokaAéoel Aavlaouévi BaBuovounon
kai/f) Tpauparioous).

KOYMTII MODE KAI AYXNIA ENAEI=ZHE (8)

Kouptri MODE yia T0 G€T TwV TEVTAA

H mipoviépa TMX Force Feedback eivar emmiong oupBarm pe 1o o€t Twv Teviah tng Thrustmaster mou
diabérel 3 TEVTAA (TwAolvtal §exwpIoTa). Autd 0ag Trapéxouv Tn duvatdTnTa va TTPaYHATOTIOIETE
nAexTpovikr} evaAhayn aTo TevTAA Tou yKadioU Kal TOU GUPTTAEKTN.

Ta va 1o kGvete auté, amAwg TathaTe To kouptri MODE (8) yia 2 deutepOheTTal.

YTV ECWTEPIKA PVALN TG TIHOVIEPAS OTTOBNKEUETaI EQV EXEI TTAYTOTTOINBE 1) 6X1 EvaAayR Twv TIEVIGA.

MENTAA FKAZIOY KAl SYMMAEKTH Xpwpa Tg Auyviag évaeigng Tou KoupTiod
MODE (8)
KANONIKA KOKKINO XPQMA
ENAAAATH NPAZINO XPQMA

NPOEIAOMOIHZH:
‘Otav XpnOIHOTIOIEITE AUTO TO TET TWV TEVTAA, BeBaiwBeiTe 0TI N Auxvia évaeigng mapapével
QVOPHEVN PE KOKKIVO XpWHO, Sia@opeTikd To TeVTAA Tou ykadiod dev Ba Aeitoupyei owaTd.

AM\eg auppoulég yia To KoupTtri MODE

la va pabete mepioadTepa oxeTIKA e To kouptri MODE kai T Auyvia évdeigng, emiokebeite Tov
101670T0 http://support.thrustmaster.com. Kavre kAik oTig emAoyég Racing Wheels / TMX Force
Feedback, kai peté emAégre Manual 1) FAQ.

ENHMEPQZH TOY YAIKOAOTIZMIKOY THZ TIMONIEPAZ ZAZ

Eivar duvarh n evnuépwan Tou uAikohoyiopikoU Trou TrepIAapBdveral atn Bacn Tng TIHoVIEPAG 0ag O
pia o TpdaeaTn ékdoan e TIG BEATIWOTEIS TOU TIPOIOVTOG.

la va epgavioere Ty €kdoan Tou UNIKOAOYIGHIKOU TTou BIaBETel TIPOG To TIapdv N TIHOVIEPA GO Kall val TV
EVNUEPWOETE Qv amaimeitar: oe umoAoyioT), ouvdebeite oTov 1aTéToTO_http://support.thrustmaster.com.
Kavre kAik aig emhoyég Racing Wheels / TMX Force Feedback, émera emA¢Sre Firmware kai akohouBriote
TIG 0dnyieg Trou TrEpIypagouv T Siadikaaiar Aung kai EykataoTaong.

APXEIA BOHOEIAZ KAI ZYXNEZ EPQTHZEIZ (AEN NEPIAAMBANONTAI

ZE AYTO TO ErXEIPIAIO)

EmokeBeite Tov 10TéTOTO http://support.thrustmaster.com. Kavie khik oTig emAoyég Racing
Wheels / TMX Force Feedback, kai peté emAégre Manual 1 FAQ.

Av T0 TIHOVI Kai/f) TO OET TWV TEVTAA Sev AsiToupyolv owaoTd f} av n Badpovounon @aiveral
va gival AavBaopévn:

ATrevepyotrolfote 70 0UOTNMA  00G KAl OTTOOUVOEDTE  eviEAwg Tnv  Tipoviépa. Emenma,
emavaouvdEaTe OAa Ta kaAwdia (padi pe To kaAwdIo TTapoxG PEUPATOS KAl TO OET TwV TIEVTAA) Kal
ETTAVEKKIVAOTE TO 0UOTNHA KAl TO TTaXvidl oag.
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THRUSTMASTER 3 PEDALS ADD-ON

TEXNIKA XAPAKTHPIZTIKA

© e ©

-  “

2.5 mm

[~ 1o

©—®

1 MetahAik6 OTAPIYHA YIa KWVIKS aTOTT 4 Kheidi alev 2,5 xIA. (mepihapBaverar)

(dev eykaBiorarar amd mpoemiAoyr) 5 MMaguad atepéwang BEaNG yia Kwvikd oToT
2 Kwviké atom
3 Bida otepéwang yia petaAikd aTipiypa

<
=
=
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6 Bpayiovag meviaA 8 MeTaAAIKA KeQaAr TEVTAA
7 Impiypa mAQOTIKAG KEQOAARS
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MPOEIAOMNOIHZH

MpIv XpnOILOTIOIATETE AUT TO TIPOIGV, TIPETTEI VO SIABACETE TIPOTEKTIKA QUTEG TIG 0dNyieg Kal va Tig

QUAGEETE yia peMovTIKA xpAon.

Ta Aéyoug ao@aAeiag, TTOTE UnV XPNOIHOTIOIEITE TO OET TWV TEVTAA
gumoAnTol N} evid PopaTe pOVO KAATOES.
H THRUSTMASTER® AMONMOIEITAI ONMOIAZAHMNOTE EYOYNH ZE
NEPINTQZH TPAYMATIZMOY MOY NPOKAAEITAI AMO TH XPHZH TOY ZET
TQN NENTAA XQPIZ NAMOYTEZIA.

A Npogidotroinon ~ MpooTacia amd 1oV KivBUvo HAYKWHATOG GTO GET TWV TEVTIGA KATA
1 Sidipkeia Tou Traixvidiod

* KpatiaTe To g€T Twv TEVIAA pakpid aTmd Taidid.

* Karé m diéipkeia Tou Taiyvidiol, ToTé unv TomroBeTeiTe T dAKTUAG Oag emdvw fi oTToudriTmoTe KovTd
OTIG TTAEUPEG TWV TTEVTAA.

* Karé 1 didpkela Tou raigvidiol, oté pnv TomobeTeite Ta SAKTUAG fj TOUG QVTiXEIPEG 0AG EMAVW T
OTTOUBATIOTE KOVTA 0TI TIAEUPEG TwV TTEVTAA.

* Karé n didpkela Tou raigvidiol, oté unv TomobeTeite Ta SAKTUAG f} TOUG QVTiXEIPEG 0aG EMAVW T
OTTOUBATIOTE KOVTA OTNV EMAVW ETNQAVEI TWV TTEVTAA.




AYTOMATH BAOMONOMHZH MENTAA

ZHMANTIKO:

- Mote unv ouvdéete i amoouvdéeTe TO OET Twv TIEVIGN amd T Bdan Tou TiovioU étav To TILOVI
eival ouvdedepévo amv kovadha PS3™ A PS4™, 1 kard T didpkeia Tou Traividiol yia va
amotpéyete TpoBAAuaTa Babuovounong.

=Tavra ouvdéeTe TO GET Twv TIEVIAA OTO TINGVI TIpIv oUVOECETE TO TIPOVI OTnv Kovadha PS3™ A
PS4™.

- Agou To TIuvI autoBaBpovounBei kal To Talxvidl §ekiviael, Ta TEVIGA puBpidovtal autépara
p6va TOUG apoU Ta TIATATETE PEPIKEG POPEG.

- Na va amopoyere mpoBAfpara BaBuovopnong, Toté pnv TaTdre Ta TEVIGA 6Tav TO TIOVI
autoBaBuovopeital fj étav Eekiva 1o Tragvidl.

- Av 1a meviah dev Aeitoupyolv owotd i @aivetar 6T dev éxouv BabuovopnBei owoTd,
QTTEVEPYOTTOIROTE TNV KOVOOAQ, ATTOOUVOEDTE EVTEAWG TO TIMGVI 0OG, PETA ETTAVOCUVOEDTE OAa TOl
KaAwdia (oupmepihapBavopévou Tou kaAwdiou TTapoxrg kai Tou KaAwdioU Tou GET Twv TTEVTGA),
evepyotroINaTe §ava Tnv kovadAa kai EekivijaTe §ava To Traigvidl oag.

MPOZAPTHZH TOY ZET TQN MENTAA ZE OEZH OAHIOY

- MpooaptaTe TO OET TwV TIEVIAA XPNOIUOTIOIWVTAG Ta HIKPG OTrElpwyaTa PBIGWUATOG GTO KATW
MEPOG TOU OET TWV TTEVTAA.

- Bidwaorte Tig 500 Bideg M6 (dev mepihapBavovrar) péoa amd Ty emMPAVEING OTAPIENG TOU TTEVIAA
o 6éon Tou 0dnyoU kal péoa amoé Ta dUo pIKpA aTrelpwiaTta BIdWvV Tou BpiokovTal aTo KATW
PEPOG TOU OET TWV TTEVTAA.

ZnuavTik6: To prkog Twv duo Pidwv M6 dev Tpémel va utiepBaivel To TIAXOG TNG EMPAVEING
oTAPIENS Twv TEVTAA aTn B€an Tou 0dnyoU auv éva TTpdabeTo Taxog 10 XIA., WOTE va aTOTPEYETE
N {NUIG OTA ECWTEPIKA EEAPTANATA TOU OET TWV TIEVTAA.

Ta Siaypdupara yia 1ig 8éaeig Tou odnyou (yia Tomobémnan g Bdong e TiovIEpAS Kai/j Tou

oeT Twv mevidh) umdpyouv Giabéaiua otov iaTéromo http:/support.thrustmaster.com. Kdvre kAik
oris emiAoyés Racing Wheels / TMX Force Feedback, kai uerd emAé¢te Manual rj FAQ.
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http://support.thrustmaster.com/

PYOMIZH TOY ZET TQN MENTAA

Kabéva amé 1a 1pia mevidh iabérel:

- Mia petahhiki) kepahr (8) pe ToAAEG omég (evvid yia To yKAQl — €81 yia To @pévo — €81 yia Tov
OUUTIAEKTN).

- Mia mhaoTik kepahn atipIgns (7) (avapeoa otnv ke@ar kai oTov Bpayiova) e 4 oTég.
- Evav petaAiké Bpayiova (6) e dUo oTiég.

NPOZOXH: lNa va amopuyete omola pofARpata Babpovopnong, BePaiwbeite 6T ExeTe
amoouvdéael To kaAwdio USB Tou TiHovioU, Tpiv KAVETE 0TroIECOATIOTE PUBpITEIG OTO OET
TWV TMEVTAA.

P0Bpion Tou YWOYZ Tou mevtdA ykadiod

- XpnaipotoiaTe 1o KAeIdi GAev Twv 2,5 XIA. rou Trapéxetal (4) EefidwarTe Tig dUo BideG kpaTWVTAG
N PeTaAAIKR KEQaAN (8) Kai To aTAPIYHA TG (7) OTN CwoTh Béan.

- EmAEgre ™ Béon Uwoug Tou TipoTIpdTe, PeTé emavatomroBeTAaTE Kail oQigTe Eavd Tig Bideg, WaTe N
peTaANikn ke@an (8) kai To aTAPIYpG TNG (7) va aTepewvovTal aTabepG o owaTr B¢om.

@ee ©ee
©@ee [0Jc)O]
[——

XapnAr 8éan (mpoetmidoyr) YynAn 6éon

14/20



P0Bpion Tng AMOZTAZHE Twv TPIWV TEVTAA

XpnaiuotroiAaTe 10 KAEISi dAev Twv 2,5 XIA. TIou rapéxeTal (4) EePIdwaTe TIg SUo Bideg kpaTWVTAG

n peTaMIKA kepalr (8) kai To aTAPIYUA TG (7) 0T owa' BEan.
- EmAéGre T Béon mou mpoTipdre (Tpog Ta apioTepd, oTo Kévipo fi Tpog Ta dedid), petd
€TavaToToBETOTE Kal oigTe §ava Tig Bideg, waTe n METAANIKN KepaAn (8) kai To aThpIypd TG (7)

va aTepewvovTal aTabepd ot owaTr Béon.

MNapadeiyuara ye 10 TEVIAA TOU Qpévou:
000 # 000
—> —
000 )
— »
3 ©00
Aegia

Kévtpo (mpoetmidoyn)
ApiBudc mbaviv Bégewv amdéaTaong ava TeviaA:
- Tpeig yia 10 TeVTaA Tou ykagiol
- Tpeig yia 1o TevTdA Tou @pévou
- TpeIg yia 10 TIEVTAA TOU GUNTIAEKTN

AploTepd

P0UBmon g KAIZHZ Twv TrevrdA

XpnaiuotroifaTe 10 KAEISi GAev Twv 2,5 XIA. TIou Trapéxetal (4) EePIdwaTe TIg SUo BideG kpaTWVTAG

n peTaMIKA kepalr (8) kai To aTAPIYUA TG (7) 0T owa' BEan.
- Z1péyte v TAQOTIKA KEQAA aTAPIENG (7) 180°, petd emavaromoBetioTe Kal o@igre avd Tig
Bideg, waTe n PETAMIKK KEQaAR (8) Kail To aTAPIYPE TnG (7) va aTEpEwVOVTal OTaBEPE OTN CWOTH

Béon.
MNapadeiyuara pe 10 TEVIAA Tou yKadiou:

<
>
=
==
=
w

©¢aon pe TepIoadTEPN KAian (TTpoeTTiAoyn)

©éan pe Aiyotepn khion
ApiBu6g mbavwy Béoewv kAiong ava TEVIAA:

- AGo yia To TevTaA Tou ykagiou
- Ao y1a 7O TIEVTAA TOU QpEvou
- A0 yia TO TTEVTAA TOU CUUTTAEKTR
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H eykaraataon Tou Kwvikou atom (“CONICAL RUBBER BRAKE” mod)

Auri n 1pormomoinon (4 “mod’) Oev eivai ouciaoTikis onuacias kai Oev eykabiorarar amé
mpoemiAoyn. Auté onpaiver 611 10 TEVIGA Tou @pévou AciToupyei TéAsia akoun ki av 10 mod Oev €xel
eykaraoradei.

Aurd 10 kouptri mod odg mapéxer T duvarérnra va Biwaoete GIGPopES aiobraeIS kal avrioradn orav
mardre gpévo.
Eivai kaBapd Oikri oag mporiunon av BéAete va 1o eykaraotrioere A 6x1.

- BidwaTe 10 kwvikd aToT (2) emdvw aTo PETaAAIKS aTpIypa (1).

- Bidwarte 1o magiuad puBpiong Béang (5) ato kdTw péPog (aTnV kePaAr TG BIdag Tou Kwvikod
oTom).

e

- TomoBetAaTe T povada aTo Triow péPog Tou Bpayiova Tou pévou.
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- Me éva kAeidi Ghev 25 xIA. (4), TpooapthoTE TN povada Xpnolpomolwviag uia Bida

o q o

N JA AN

\V \JV
@

Twpa 1o “CONICAL RUBBER BRAKE” mod éx¢i eykaraoralei!

PuBpion Tou EYPOYZ g diadpopng Tou mevtdA Tou gpévou Kai Tnv IZXY tng
avrioTaong

ZeBidwvovtag eAagpd 1o TagIuadi (5), pTopeite va aughaeTe Ki GAAo TV avTioTaon Tou TEVIAA Tou
PPEVOU PETAKIVUVTAG TO KWVIKG OTOTT (2) TTI0 KOVTA OTO TTiow PEPOG Tou Bpayiova Tou TEVIAA (av
XPEIOOTEN, XpnaoiuotroifoTe éva kAeIdi 14 mm A mévaa yia va oQiteTe §avd 1o Taguad kar va
diatnproete Ty emAeypévn BEan). Oco o Kovtd eival TOTTOBETNUEVO TO KWVIKG GTOTT OTO TToW
pépog Tou Bpayiova Tou TevIaA, T6a0 peyaAUTtepn Ba eival n 100G TNG avTioTAONG.

e

=

<
>
=
==
=
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Inpeiwon: Otav 10 Kwvikd aToT €ival oAU KovTd aTo Triow PéPOG Tou Bpayiova Tou TEVIAA Tou

pévou, PTTopei va BILOETE TN PEyIoTN TIPA BaBuovopunang. Z& authv TNV TEPITITWON:

* Apyd, TatioTe oAU duvard To TEVIAA Tou Ppévou ETa1 WOTE VOl QTACETE OTN PEYIOTN TIPA (av
XpelaoTei, oTabeite TOAU gUvToua EMAvVW OTO TIEVTAA — yia éva POAIG BEUTEPOAETTTO), LETA APROTE
€AeUBEPO TO TEVTAA, 1) BIQOPETIKA

* MeTakiviaTe 10 KwvIKG OTOTT Aiyo Trio Tiépa amd 1o Tow PEPog Tou Bpayiova Tou @pévou.
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MAnpogopieg yyinang karavaAwTh

Maykoopiwg, n Guillemot Corporation S.A. g omoiag N eyyeypappévn €dpa eival n 0ddg Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France (TaM\ia) (egeghg “Guillemot”) eyyudmal oTov katavaAwth
611 10 TTPoidv TG Thrustmaster dev TapousIadel EAATTWHA OTO UAIKG 0UTE KATOOKEUAOTIKEG ATEAEIES YIat
10 Xpovikd didonpa TG £yyunang, To OTI0I0 QVTIOTOIKEI OTO XPOvikd Bpio yia Goknan aywyig yia
OUPHOPPWEN AVaPOPIKA e auTd TO TTPoidV. XTIG Xwpeg TnG E.E., auté avtiaToikei o€ didatnpa 0o (2)
€10V amd TV Tapddoon Tou Tpoidvtog TG Thrustmaster. e GMeg xwpeg, n mepiodog eyyinong
QVTIOTOIXEI GTO XPOVIKG OpIO yia AOKNON QYWwyAG YA CUPUGPQWON QVOQOPIKA TO TIPOIGV NG
Thrustmaster oUuguwva e Tv 10x0ouca vopoBedia TG Xwpag oty otoia o KaravaAwTig Siépeve
KaTé TNV NUEPOUNVial ayopdg Tou TTPoidvtog Tng Thrustmaster (oe mepiTTwan Tou dev UTIGpKe! TéTola
EvEpyEIa 0NV avTiaTOIKN XWPa, TOTE N €yyunan Ba ioxUel yia éva (1) éTog amé v apxIki nuepounvia
ayopdg Tou TpoiévTog Tng Thrustmaster).

e TIEPITITWOT TTOU TO TIPOIGV TG GaiveTal va eival EAATTWHATIKG KATd TV Tepiodo Tng eyyunang,
ETIKOIVWVAOTE apéowg e TV Texvikn umoaTpign, n omoia Ba umodeigel Ty diadikaaia Tou Ba
akohouBnoete. Av 1o eAdTTwua emBeBaiwbei, To TPoidv TTPETEl va emMaTPaPei aTO onueio ayopdg
ToU (1) o€ omroiodriroTe GAAo anpeio utrodeikvUel n Texviki uroaTApIgn).

X1a TAaiola TG eyyunong, 1o eAaTTwparikd Tpoidv Tou katavaAwth, pe emAoyry TG Texvikng
utroaTApIgng, €ite Ba avTikataoTabei eite Ba emaTpagei kai Ba eival ae kardoTaon Asitoupyiag. Av
Kkaré ™ didpkela TG TEPIGDOU £yyUnaNg To Tpoi6v Tng Thrustmaster uokeITal o€ TETOIOU €i5OUG
peETacKeun, omoladAToTe TEPiodog TOUAGITTOV €TTTA (7) NUEPWV KATA TNV OTIOial TO TTPOIGV EXEI
TeB¢i €KTOG XPAONG Bal TTPOaTEDET aTNV Evamropévouaa Trepiodo eyyunang (auth n mepiodog 10X el
QaTmé TNV NUEPOHNVIC TOU AITAUATOG TOU KATavOAWTA yia Trapéupacn A amd Ty nuepopnvia katd my
otoia 10 ev AOyw TPOidv diaTibeTal yia YETAOKEUNR, AV N NPEPOUNVIA KaTA TV oTToia TO TTPOidV
diaribeTar yio petaokeun eival emakohoudn Tng nuepounviag Tou amipartog yia TapépBaan). Av
EMTPETETAI AT TV 10XUoUCa vopoBeaia, n AApng ublvn g Guillemot kai Twv Buyarpikwv g
(mepiAapBavovral or emakdAoubeg {npiég) TreplopideTal TNV EMATPOP OE KaTAaTaon Acimoupyiag
N mv avrikardoTaon Tou Tpoidviog Tng Thrustmaster. Av emmpémetar amd Ty IoxUouca
vopoBeaia, n Guillemot amomoieital kGBe eyyinan eumopeuaiudtntag fi KatalMnAérag yia Tov
OUYKEKPIUEVO OKOTTO.

H mapoUoa eyyinon dev 1oxUel: (1) av To Tpoidv €xel TporoTroinBei, avoixtei, petamonbei f
utroaTei PAGRN wg amotéAeapa akataAANANG A KaKAG XPAaNG, apéAelag, aTuxAuaTog, eualoAoyikig
@Bopag f ommolaadroTe AAANG aiTiag Trou dev aXETiCeTal He EAATTWHA OTO UAIKO f} KATAOKEUODTIKG
eAammwpa (oupmepiAauBavopévwy, evOeIKTIKG, ouvduadoviag To Tpoidv Tng Thrustmaster pe
0T0I00ATIOTE AKATAAANAO OTOIXEI0, CUUTIEQIAGMBAVOUEVWY CUYKEKPIMEVWY TIAPOXWY PEUUATOG,
ETTAVOQOPTICOUEVWY  UTTATAPIWY, QOPTIOTWY 1 GMwv oToIxeiwv Tou dev Trapéxovtal amd
Guillemot yia auté T0 TIP0idV), (2) av To TIPOi6V £xel Xpnalpotoinbei yia omoladfote GAAN xpAon
Tépa amoé TV oikiakh xprion, ouptepIAauBavopévng Xxprong yia emayyeAparikolg f epmropikols
okotoUg (yia Tapadelypa, dwpdTia TaikvIdiwy, ektaideuan, dlaywviopoi), (3) ot TepimTwan pn
GUPHOPPWONG HE TIG 0dnyieg TToU TTapéxovTal aTmd TV TeXVIKR UTToaTAPIEN, (4) yia AoyiopIKd, TO ev
Aoyw AoyiopIkG UTTOKEITaI O€ TUYKEKPILEVN gyyunan, (5) yia avaAwaiua (OToixeia TTou TPOKEITal
va avtikaraotaBolv amd Tn didpkeia {wAG TOu TIPOIGVTOG: yio TIAPAdEIYUA, UTTATOpIES piag
XPAONG, KOAUPUATA QUTIV YIa OET AKOUGTIKWY A akouaTIka), (6) yia afeooudp (yia Tapddelyua,
KaAwdia, mepiBAfuata, Brkeg, ToAvieg, Aoupdkia kapmol), (7) av To TPoidv TwAnBei o
dnuotpaaia.

H mapouoa eyyunan dev peraBiBadera.

Ta vopika dikaiwpara Tou karavaAwth ae axéon pe Ty 1oxUoucda vopoBeaia 6aov apopd v
TIWANON TwWV KATAVOAWTIKWY EI0WV OTN XWpa Tou/Tng Tou dev emnpeddovTal amd Tnv Tapoloa
eyyinon.
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EmimrAéov Siatageig eyyinong

Karé mv mepiodo eyyunang, n Guillemot dev 6a diabéael, katd Baon, kavéva aviaAaKTIKO, KaBuwg
H Texvik umooTipi§n eival o pévog oupBarduevog efouaiodoTnuévog va avoifel kaif va
ETaOKEUATE! oTrolodTToTe TPOidv Tng Thrustmaster (ue e¢aipean kdBe dladikaaia PETAOKEURG, TV
omoia n Texviki uTroaTApIgn pTmopei va {nTiael va die§ayel 0 KaTavaAwTAg, UTT T HOP@H YPATITWY
odnylwv - yia Tapadelypa, Adyw Tng amAodoTeuong kal TG EAAEIYNG EPTTIOTEUTIKOTNTOG TNG
diadIkaciag YETAOKEUAG — Kal TrapéxovTag atov KatavaAwt 1o amaimoUpevo(a) aviaAAakTIké(d),
oTou €ival EQIKTO).

Aedopévou Twv KUKAWV KaIVOTOUIWV KAl PE OKOTIO TV TIpoaTacia TG Texvoyvwaiag Kal Twv
EUTTIOPIKWY PUaTIKWY, N Guillemot Oev Ba Trapéxel, katd Baan, kapia €1doTmoinan TePi HETAOKEUNG
1} avTaAAGKTIKQV Yia kavéva Trpoidv Tng Thrustmaster Tou otroiou n Tepiodog eyyunong €xel AAeL.

EuBivn

Av gmrpémeral amd mv 1oxUouca vopobeaia, n Guillemot Corporation S.A. (egegig “Guillemot”) kai
ol BuyaTpikég TNG amotololvTal kaBe €uBlvng yia otoladhToTe {nuid TTpokaAeital améd €va f
TEpIoo6TEPA amd Ta akdhouBa: (1) To Tpoidv €xel TpoTromoINGEi, avoixtei A petamonBei, (2)
aToTUYial WG TTPOG TN CUPKOPQWAN PE TIG 0dnyieg auvappoAdynang, (3) akatdAnAn A kakh xpAon,
apéleia, atixnua (yia Tapddelyua, Tpookpouon), (4) gualohoyikny @Bopd, (5) xprion Tou
TIpoidvTog yia omoladrmote GAAN XpAon Tépa amé TV oikiakh XpAan, cuumepiAauBavouévng
XPAONG Yia ETaYYEAUATIKOUG A €UTTOPIKOUG OKOTIOUG (yia TapAdelya, dwuaTia TaIXVISIwY,
ekmaideuon, diaywvigpoi). Av emTpémeTal amé Ty 10xUouca vopoBeaia, n Guillemot Kkai or
Buyatpikég TG amomoiolvTal k&Be €ublvng yia otoladimote {nuid Sev axeTiCeTal pe AdBog aTo
UNIKO 1) TNV KaTOOKEUR avagopd pe T0 TTPoidv (gupmepiAapBaveral, evOeIKTIKG, omroiadAToTe ¢nuid
TIpokaAeiTal dpeca 1) éuueaa amd omolodfmoTe AoyIouIKd A aTd guVOUAOPS Tou TTPOIGVTOG TG
Thrustmaster pe k@B akatGAAnAo oToixeio, oupTIEPINAPBAVOLEVWY TUYKEKPILEVWY TIAPOXWV
PEUPATOG, ETTAVAPOPTICOUEVIV UTTATAPIWY, POPTITWV f AAAWY GTOIKEiWY TToU Bev TTapéxovTal amod
v Guillemot yia autd 10 TTP0IGV).

( THRUSTMIASTER® )
TEXNIKHE YNOSTHPIZHE

http://support.thrustmaster.com

. o3L
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TIVEUHATIKO SIKAIWHOTA

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Me Tnv em@UAagn maviog dikaiwparog. H ovopacia
Thrustmaster® eival epmopikd ofiya Tng Guillemot Corporation S.A. Oha Ta uéAorma euTmopikd
onpara amoteAolv 1I310KTNGia Twv avtioTolxwv Katéxwv Toug. O eikdveg dev ival SeapeuTIkéG. Ta
TIEPIEXOUEVA, OI OXEDIATUOi Kal O TTPOadIOpITUOi TTPOdIaypaPwy UTIOKEIVTal o€ aAAayr Xwpig
e1dotroinan Kai evagxeTal va Trolkidouv amoé xwpa o€ xwpd. Karaokeuaderar otny Kiva.

ZYZITAZH MPOZTAZIAZ MEPIBAAAONTOZ

Zmv Eupwraikh Evwon: 210 1€Aog TG weeAiung S1apkelag {wng, To Tapov

TPoiGV dev TIPETTE va OTTOPPITITETAI PE TA TUTTIKG OIKIOKA aTToppippaTa,

aM@ va amoppitTeTal g€ onueio GUMOYNAG ammoppIYng NAEKTPIKOU Kal

nAekTpovikoU eEoTAIc 00 yia avakUKAwaT).

To mapdv emBePaiwveral ye 10 gUPBOA0 TTOU UTIAPYEI OTO TIPOIdY, OTO

EYXEIPIBIO XPAONG ) OTN CUCKEUATIA.

Ava)oya pe Ta XAPaKTNPIGTIKA TOUG, Ta UAIKG uTropolv va avakukAwBouv.
_ Méow g avakikAwong kai GAMwv popewv emesepyaaiag amoppiyng

NAeKTPIKOU Kail NAekTpOVIKOU EEOTTAICUOU, PTTOPEITE VO GUUBAAETE ONPAVTIKG

oTnv TpoaTaadia Tou TepIBAMoVTOG. ETIKOIVWVAGTE e TIG TOTTIKEG APXES YIa TO TTANCIECTEPO OF

€00GG GNueio GUMOYAG.

Ta 6Aeg Tig udAoiTeg Xwpeg: Na Tpeite Toug ToTiKoUg VOUoUG Trepi avakUKAwaNG Tou NAEKTPIKOU

Kal nAekTpovikoU eoTAIGHOU.

*

KpamaTe autég Tig TAnpogopieg. Ta xpwparta Kai Ta SlakoounTiké evOEXETaI va TTOIKIAOUV.
Ta mhaoTikG e§aptipata aglvdeang kai Ta autokOMnTa UAIKG Tipémel va agaipodvial amd 1o
TIPOIGV TIPIV TN XPAOT TOU.

www.thrustmaster.com

*loxver povo o€ EE kai Toupkia

<3

JOIN THE

THRUSTNVIASTER®
RACING TEAM

FOR RACERS

JOIN THE
THRUSTMASTER

XTEAM

FOR RACERS
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PRO
FORCE FEEDBACK
XBOX ONE VE PC iGIN

Kullanma Kilavuzu

UYARI:
TMX Force Feedback yaris direksiyonunuzun Xbox One veya PC oyunlariyla diizgiin
galismasini saglamak igin, oyunlarin otomatik giincellemelerini yiklemeniz gerekebilir
(sisteminiz Internete bagliyken yapilabilir).
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TEKNIK OZELLIKLER

o o &

12
13

14

TMX tabani 7

Direksiyon lambasi
2 direksiyondan kumandali sirali vites (Up ve 8 MODE digmesi + kirmizifyesil gosterge
Down) lambasi
Gok yonli D-Ped 9 Blyuk disli delik (montaj sistemi ve
Eylem diigmeleri sabitleme vidasi igin)
Eylem diigmeleri 10 Montaj sistemi
11 Metal baglanti vidasi
®
®
14]
®
UsB
{16]
®
Direksiyon mili 15 Yans direksiyonu USB kablosu ve
Xbox Guide digmesi + Beyaz gosterge konektort
lambasi 16 Vites kutusu konektdrii
Glig kablosu (vites kutusu ayri olarak satilir)
veya Gii¢ kaynadi konektori 17 Pedal seti konektorii

(Ulkeden dlkeye farklilik gdsterir)
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UYARILAR

Bu Urlinl kullanmadan 6nce litfen bu kilavuzu dikkatlice okuyun ve daha sonra basvurma ihtiyaci
duymaniz halinde kullanmak Uzere glivenli bir yerde saklayin.

Uyari - Elektrik carpmasi

* Uriinii kuru bir yerde saklayin ve toza veya giines 1s1§ina maruz birakmayin.

* Konektorleri ve kablolari bilkkmeyin ve gekmeyin.

* L:Jri]n[]n veya konektérlerinin tzerine herhangi bir sivi dékmeyin.

* Urlin kisa devre yapmayin.

* Uriinil asla parcalarina ayirmayin, atese atmayin ve yiiksek sicakliklara maruz birakmayin.

* Yarig direksiyonunuzla verilen elektrik kablosunun disinda elektrik kablosu kullanmayin.

* Kablo veya fisi hasarli, yarik veya kiriksa elektrik kablosunu kullanmayin.

* Elektrik kablosunun prize ve yaris direksiyonu tabaninin arka kisminda bulunan konektére diizgiin bir
sekilde takildigindan emin olun.

* Yarig direksiyonunun igini agmayin: iginde kullanici tarafindan bakim/onarim yapilabilecek parga yoktur.
Tim onarim islemleri Uretici firma, yetkili temsilcisi veya kalifiye teknisyen tarafindan yapilmalidir.

* Sadece retici tarafindan belirtilmis olan montaj sistemlerini/aksesuarlari kullanin.

* Yarig direksiyonu beklenmeyen sekilde calisiyorsa (anormal sesler, 1si veya koku yayiyorsa)
direksiyonu kullanmay derhal kesin, elektrik kablosunu prizden gekin ve diger kablolari ayirin.

* Yarig direksiyonunu uzun siire kullanmayacaksaniz elektrik kablosunu duvar prizinden gekin.

* Yalnizca yarig direksiyonunuzla verilen gii¢ kaynagini kullanin (harici glig kaynagi durumunda).

* Elektrik prizi ekipmana yakin ve kolayca ulasilabilir olmalidir.

Havalandirma delikleri
Yaris direksiyonunun tabani izerindeki higbir havalandirma deligini bloke etmediginizden emin olun.
Optimum havalandirma igin asagidaki noktalara dikkat edin:
* Direksiyon tabanini tiim duvar yiizeylerinden en az 10 cm uzada yerlestirin.
* Tabani dar yerlere yerlestirmeyin.
* Tabani 6rtmeyin.
* Havalandirma deliklerinin Gizerinde toz birikmesine izin vermeyin.

Giivenlik nedeniyle pedal setini asla ¢iplak ayaklarla veya ayaginiza sadece
corap giyerek oynamayin.
THRUSTMASTER® PEDAL SETININ AYAKKABISIZ KULLANILMASINDAN
KAYNAKLANAN YARALANMALARDA HIGBIR SORUMLULUK KABUL ETMEZ.

A Uyari - Force Feedback ve tekrarlanan hareketlerden dolayi yaralanma

Force Feedback direksiyonla oynamak kas veya eklem agrisina neden olabilir. Her tirli sorunu

dnlemek icin:

* Uzun oyun periyotlarindan sakinin.

* Her oyun saatinin ardindan 10 ila 15 dakika ara verin.

* Ellerinizde, bileklerinizde, kollarinizda, ayaklarinizda veya bacaklarinizda yorgunluk veya agri
hissederseniz oynamayi kesin ve yeniden oynamaya baslamadan 6nce birkag saat dinlenin.
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A Uyari - Force Feedback ve tekrarlanan hareketlerden dolayi yaralanma (devami

* Yeniden oynamaya basladidinizda yukarida belirtilen semptomlar veya agri tekrar ederse oynamayi
kesin ve bir doktora bagvurun.

* Cocuklarin ulasabilecedi yerlerden uzak tutun.

* Oyun oynarken kollarinizi, tamamen gitmesine izin vermeden daima yaris direksiyonunun (izerinde
dogru konumlandiriimig olarak birakin.

* Oyun oynarken asla ellerinizi veya parmaklarinizi pedallarin altina ya da pedal setine yakin yerlere
koymayin.

* Kalibrasyon ve oyun sirasinda asla elinizi veya kolunuzu yaris direksiyonundaki deliklere sokmayin.

* Yanig direksiyonu tabaninin bu kilavuzda belirtildigi gibi diizgiin bir sekilde sabitlendiginden emin
olun.

AGIR URUN
Sadece 14 yas ve izeri kullanicilar Uriinii kendinizin veya bagkalarinin iizerine
tarafindan kullanilabilecek iriin digtirmemeye dikkat edin!

DAIMA ASLA

®
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YARIS DIREKSIYONUNUN XBOX ONE ICIN AYARLANMASI

1. Pedal setini, yaris direksiyonu tabaninin arka kisminda bulunan konektdre (17) baglayin.

2. Elektrik kablosunu, yaris direksiyonu tabaninin arka kisminda bulunan konektdre (14) baglayin.
3. Elektrik kablosunu ayni voltaj 6zelliklerine sahip bir prize takin.

4. Yaris direksiyonunun USB konektdriini (15) sistemin USB portlarindan birine baglayin.

5. Sisteminiz agildiginda yaris direksiyonunuz otomatik olarak kendini kalibre edecektir.

Artik oynamaya hazirsiniz!

- TMX Force Feedback ile uyumlu Xbox One oyunlarinin listesi su adreste mevcuttur:

http://support.thrustmaster.com (Racing Wheels / TUX Force Feedback’ye tiklayin).
Bu liste diizenli olarak giincellenir.

XBOX ONE DUGME YERLESIMI

0@@ o <00

©)
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PC iGIN YARIS DIREKSIYONU KURULUMU

1. http://support.thrustmaster.com adresine giderek PC icin siriiclleri ve Force Feedback
yazilimini indirin. Racing Wheels / TMX Force Feedback'ye tiklayin, ardindan Drivers'i segin.

2. indirme tamamlandiginda kurulumu baslatin ve ekrandaki talimatlari izleyerek direksiyonun USB
jakini bilgisayariniza baglayin ve kurulumu tamamlayin.

3. Kurulum tamamlandiginda Finish diigmesine tiklayin ve bilgisayarinizi yeniden baglatin.

4. Baslat / Tim Programlar / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Control Panel’i segerek Oyun
Kumandalari penceresini agin.

Oyun Kumandalari penceresi, yaris direksiyonunun adini (Thrustmaster TMX Racing Wheel)
Tamam durumunda gdsterir.

5. TMX Force Feedback kontrol panelinde direksiyonunuzu ayarlamak igin Ozellikler'e tiklayn:

+ Test Input (Giris Testi) sekmesi: PC oyunlarinda eylem diigmelerini, yén diigmelerini, direksiyonu
ve pedal eksenlerini test etmenizi ve gériintilemenizi, direksiyonun déniis agisini ayarlamanizi
saglar.

« Test Forces (GUg Testi) sekmesi: 12 force feedback efektini test etmenizi saglar.

+ Gain Settings (Kazang Ayarlari) sekmesi: PC oyunlarinizda force feedback efektlerinin giictini
ayarlamanizi saglar.

Artik oynamaya hazirsiniz!

Genel notlar:

- PC'de oyunu baslatmadan 6nce Tamam'a tiklayarak Oyun Kumandalari penceresini kapatin.

- PC'de Oyun Kumandalari penceresinde yapilan ayarlar sadece bilgisayariniza kaydedilir (bu
nedenle Xbox One'te etkisi yoktur).

- Direksiyonunuzun donanim yazilimi siriimii TMX Force Feedback kontrol panelinin sekmelerinde
sag ust kosede gosterilir.

6/20


http://support.thrustmaster.com/

PC ESLESTIRMESI
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YARIS DIREKSIYONUNUN MONTE EDILMESI
Yarig direksiyonunun bir sehpa veya masaya monte edilmesi

1. Yaris direksiyonunu bir masa veya yatay, diiz ve saglam bir yiizeye yerlestirin.

2. Baglanti vidasini (11) montaj sistemine takin (10) ve direksiyon tamamen sabitlenene dek
baglanti vidasini saatin aksi yoniinde sikarak, yaris direksiyonunu altindaki blyiik disli delige (9)
gegirin.

DAIMA ASLA

UYARI: Vidayi, montaj sistemi olmadan asla tek bagina sikmayin!
(Yanis direksiyonuna zarar verebilir.)
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OTOMATIK YARIS DIREKSIYONU KALIBRASYONU

Yaris direksiyonunu elektrik prizine ve yaris direksiyonunun USB konektoriini Xbox One sistemine
bagladiginizda yaris direksiyonu kendini otomatik olarak kalibre eder.
Bu asamada yaris direksiyonu, 900 derecelik bir aglyi kaplayip merkezde durmadan énce sola ve
sada dogru hizli bir sekilde déner.
UYARI: Otomatik kalibrasyon agamasinda yaris direksiyonuna asla dokunmayin.
(Hatal kalibrasyona ve/veya yaralanmalara neden olabilir.)

MOD DUGMESI VE GOSTERGE LAMBASI (8)

Pedal seti MODE diigmesi

TMX Force Feedback, Thrustmaster'in 3 pedal igeren pedal setleriyle (ayri olarak satilir) de
uyumludur; bunlar, gaz ve debriyaj pedallarini elektronik olarak degistirmenizi sadlar.

Bunu yapmak i¢in MOD digmesine (8) 2 saniye siireyle basin.

Yaris direksiyonunun dahili hafizasi pedallarin degistirilip degistirilmedigini kaydeder.
GAZ VE DEBRIYAJ PEDALLARI MODE gésterge lambasinin (8) rengi
NORMAL KIRMIZI
DEGISTIRILDI YESIL

>

(=

YARI:
Bu pedal setini kullanirken gésterge lambasinin kirmizi renkte yanik kaldigindan emin olun,
aksi takdirde gaz pedali diizgiin ¢aligmaz.

MODE diigmesi igin diger ipuglan

MODE digmesi ve gosterge lambasi ile ilgili daha fazla bilgi igin litfen
http://support.thrustmaster.com adresini ziyaret ederek; Racing Wheels / TMX Force Feedback'ye
tiklayin ve Manual veya FAQ'yu segin.

YARIS DIREKSIYONUNUZUN DONANIM YAZILIMINI GUNCELLEME

Yarig direksiyonunuzun tabaninda bulunan donanim yazilimi Uriin gelistirmeleri iceren daha yeni
stirimlere gtincellenebilir.

Yarig direksiyonunuzun halihazirda kullandigi donanim yazilimi strlimini gérmek ve gerektiginde
giincellemek igin: PC'de http://support.thrustmaster.com adresine gidin. Racing Wheels /| TMX
Force Feedback seceneklerine tiklayin, ardindan Firmware egenegini segerek indirme ve kurulum
islemini anlatan talimatlari izleyin.

YARDIM DOSYALARI VE SIK SORULAN SORULAR (BU KILAVUZDA
GEGMEZ)

Liitfen bkz. http://support.thrustmaster.com. Racing Wheels / TMX Force Feedback'ye tiklayin ve
Manual veya FAQ'yu segin.

Yarig direksiyonu ve/veya pedal seti diizgiin galigmiyorsa veya diizgiin kalibre edilmemis gibi
goziikiiyorsa:

Sisteminizi kapatin ve yarig direksiyonunuzun tamamen ayirin. Tim kablolari (elektrik kablosu ve
pedal seti dahil) tekrar baglayin, ardindan sisteminizi ve oyununuzu yeniden baslatin.
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THRUSTMASTER 3 PEDALS ADD-ON

TEKNiIK OZELLIKLER

© e ©

-  “

|- o

2.5 mm

°0—@®

1 Konik durdurucu igin metal destek 4 2,5 mm Allen anahtari (dahil)

(varsayilan olarak takili degildir) 5 Konik durdurucu igin pozisyon ayar somunu
2 Konik durdurucu
3 Metal durdurucu montaj vidasi

®-

6 Pedal kolu 8 Metal pedal baslig
7 Plastik baglik destegi
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UYARI

Bu Uriindi kullanmadan énce bu talimatiari mutlaka dikkatlice okuyun ve ileride bagvuru kaynagi olarak
kullanmak Gzere saklayin.

Giivenlik nedeniyle pedal setini asla ¢iplak ayaklarla veya ayaginiza sadece
corap giyerek oynamayin.
THRUSTMASTER® PEDAL SETININ AYAKKABISIZ KULLANILMASINDAN
KAYNAKLANAN YARALANMALARDA HIGBIR SORUMLULUK KABUL ETMEZ.

Uyari - Oyun oturumlarn sirasinda pedal seti sikistirma tehlikesi

* Pedal setini ocuklarin ulasabilecegi yerlerden uzak tutun.

* Oyun oturumlari sirasinda parmaklarinizi asla pedallarin yanlarina veya yakinina koymayin.

* Oyun oturumlari sirasinda parmaklarinizi asla pedallarin arka tabanina veya yakinina koymayin.
* Oyun oturumlari sirasinda parmaklarinizi asla pedallarin 6n tabanina veya yakinina koymayin.
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OTOMATIK PEDAL KALIBRASYONU

ONEMLI:

- Kalibrasyon sorunlarini dnlemek amaciyla direksiyon konsola PS3™ veya PS4™'ye bagliyken
veya oyun oturumlari sirasinda pedal setini asla direksiyonun tabanina baglamayin veya
tabanindan ayirmayin.

=Pedal setini direksiyona daima direksiyonu konsola PS3™ veya PS4™'ye baglamadan énce
baglayin.

- Direksiyon otomatik kalibrasyonu tamamlayip oyun bagladiktan sonra pedallar, birkag kez
basildiklarinda kendilerini otomatik olarak kalibre ederler.

- Kalibrasyon sorunlarini engellemek icin direksiyon otomatik kalibrasyon yaparken veya oyun
baslarken asla pedallara basmayin.

- Pedallar diizgiin galismiyorsa veya dogru kalibre edilmemis gibi gdziklyorsa konsolunuzu
kapatin, direksiyonunuzu tamamen ayirin, ardindan ttim kablolari (giic kaynagi kablosu ve pedal
seti kablosu dahil) yeniden baglayin ve konsolu yeniden acarak oyunu tekrar baslatin.

PEDAL SETiNi KOKPIiTE MONTE ETME

- Pedal setini, pedal setinin altinda bulunan kiicik vida deliklerini kullanarak monte edin.
- Iki adet M6 viday! (Uriinle verilmez) kokpitin pedal destek plakasina ve pedal setinin altinda
bulunan iki kiiglik vida deligine vidalayin.

Onemli: Pedal setinin i¢ pargalarinin hasar gérmesini engellemek igin iki M6 vidanin boyu kokpitin
pedal destek plakasinin kalinhig arti ilave 10 mm'yi asmamalidir.

Kokpitler igin yerlesim diyagramlari (yanis direksiyonunun tabanini ve/veya pedal setini

konumlandirmak igin) http://support.thrustmaster.com adresinde, Racing Wheels / T150’ye
tiklayin, ardindan Manual veya FAQ'yu segin.
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PEDAL SETININ AYARLANMASI

Ug pedal setinin her biri sunlari igerir:

- Gok delikli (gaz pedalinda dokuz - fren pedalinda alti - debriyajda alti) metal baslik (8).
- Dért delikli plastik baglik destegi (7) (baglik ile kol arasina yerlestirilir).
- Iki delikli pedal kolu (6).

6 |

DIKKAT: Kalibrasyon sorunlarini énlemek igin pedal setinize herhangi bir ayar yapmadan
once mutlaka direksiyonunuzun USB kablosunu ayirin.

Gaz pedalinin YUKSEKLIGININ ayarlanmasi

- Uriinle verilen 2,5 mm Allen anahtarini (4) kullanarak metal baslik (8) ile destegini (7) sabitleyen
iki viday! sokiin.

- Istediginiz yiikseklik pozisyonunu seerek metal baslik (8) ile destegini (7) yerlestirerek sikica
sabitleyecek sekilde vidalari sikin.

@ee ©ee
©@ee [0Jc)O]
[——

Algak pozisyon (Varsayilan) Yiksek pozisyon
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Ug pedal arasindaki BOSLUGUN ayarlanmasi

- Uriinle verilen 2,5 mm Allen anahtarini (4) kullanarak metal baslik (8) ile destegini (7) sabitleyen

iki viday! sokiin.
- Istediginiz pozisyonu (sola, ortaya veya saja) secerek metal baslik (8) ile destegini (7)

yerlestirerek sikica sabitleyecek sekilde vidalar sikin.

Fren pedalini gdsteren drnekler:

- 000 000 000
— | cos— | ——
00 [ 00
_ 000 = 000
Orta pozisyon (varsaylilan) Sa§ pozisyon

Sol pozisyon
Pedal basina olasi bosluk pozisyonu sayisi:
- Gaz pedali igin Ug

- Fren pedali igin lig
- Debriyaj igin U¢

Ug pedalin EGIiMINiN ayarlanmasi

- Uriinle verilen 2,5 mm Allen anahtarini (4) kullanarak metal baslik (8) ile destegini (7) sabitieyen
iki vidayr sokiin.

- Plastik baslik destegini (7) 180° donduriin, ardindan metal baslik (8) ile destegini (7) yerlestirerek

sikica sabitleyecek sekilde vidalari sikin.
Gaz pedalini gdsteren drnekler:

Cok edimli pozisyon (varsayilan)

Az egimli pozisyon

dal basina olasi edim pozisyonu sayisi:
- Gaz pedali igin iki
- Fren pedalr igin iki
- Debriyaj icin iki

Pe
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Konik durdurucunun monte edilmesi (“CONICAL RUBBER BRAKE” mod)

Bu modifikasyon (veya "mod") zorunlu dedildir ve varsayilan olarak monte edilmez. Yani mod
monteli olmasa bile fren pedali miikemmel galisir.

Bu mod frenleme sirasinda farkli bir his ve direng yasamanizi saglar.
Tercihinize gére monte etmek veya etmemek size kalmigtir.

- Konik durdurucuyu (2) metal destegine (1) vidalayin.
- Pozisyon ayar somununu (5) alta (konik durdurucunun vida deligine) vidalayin.

et

- Uniteyi fren pedali kolunun arkasina yerlestirin.
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- Uriinle verilen 2,5 mm Allen anahtarini (4) kullanarak tiniteyi montaj vidasi (3) ve pedal seinin alt

™ ™

L/ N
@

“CONICAL RUBBER BRAKE” mod simdi monteli!

R

Fren pedalinin hareket ARALIGININ ve direng KUVVETININ ayarlanmasi

Somunu (5) hafif gevsetip konik durdurucuyu (2) pedal kolunun arka kismina yaklastirarak fren
pedalinin direncini daha da kuvvetlendirebilirsiniz (gerekirse somunu yeniden sikmak ve segili
pozisyonu korumak igin 14 mm anahtar veya pense kullanin). Konik durdurucu pedal kolunun arka
kismina ne kadar ok yaklastirilirsa direng kuvveti o kadar buyik olur.

Not: Konik durdurucu fren pedali kolunun arka kismina gok yaklastirilirsa maksimum kalibrasyon

degerine ulasmada zorluklar yasayabilirsiniz. Bu durumda:

* Maksimum degere ulasmak icin yavas bir sekilde fren pedalina iyice basarak (gerekirse pedal
lizerinde gok kisa (sadece bir saniyeligine) durun), ardindan baskiyi kesin; veya

* Konik durdurucuyu fren pedali kolunun arka kismindan bir miktar uzaklastirin.
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TUKETICi GARANTI BILGISI

isbu Thrustmaster triinii, malzeme ve isgilik hatalarina karsi, misterinin kusurlu Grliniin Gcretinin
iade edilmesi veya degistirilmesi talebinde bulunabilecegi siireye karsilik gelen garanti siiresince
diinya capinda tescil edilmis merkezi Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Fransa'da
bulunan Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot” olarak ifade edilecektir) garantisi
altindadir. Avrupa Birligi Glkelerinde bu siire, Thrustmaster Griiniiniin tesliminden itibaren iki (2)
seneye karsilik gelir. Diger Ulkelerde garanti siresi, Thrustmaster Griini ile ilgili olarak, Thrustmaster
Uriintinin satin alindi§! tarihte misterinin ikamet ettigi Ulkede gegerli yasalara uygun sekilde,
misterinin kusurlu drliniin dcretinin iade edilmesi veya degistiriimesi talebinde bulunabilecegi
siireye karsilik gelir (ilgili tilkede bu tiir bir dizenleme mevcut degilse garanti siiresi Thrustmaster
Uriiniindn satin alindigi asil tarihten itibaren bir (1) yil olacaktir).

Garanti siiresi iginde triinde hata veya kusur tespit edilmesi durumunda derhal izlenecek yontem ile
ilgili size bilgi verecek olan Teknik Destek servisimize bagvurun. Hata veya kusur onaylanirsa
Uriiniin satin alindi§i yere (ya da Teknik Destek servisi tarafindan belirtilen yere) iade edilmesi
gerekmektedir.

isbu garanti kapsaminda miisterinin kusurlu tiriinti, Teknik Destek servisinin insiyatifine bagli olarak,
degistirilecek veya calisir hale getirilecektir. Garanti siiresince Thrustmaster Griiniiniin onarim
islemine tabi tutulmasi durumunda, Griintin kullanim disi oldugu en az yedi (7) giinliik tiim sireler
kalan garanti siiresine eklenecektir (bu stre, Uriiniin onarilmas! igin hazir bulunduruldugu tarih
midahale edilmesi igin talepte bulundugu tarihi takip ediyor ise musterinin miidahale edilmesi igin
talepte bulundugu tarihten veya bahse konu Uriiniin onarilmasi igin hazir bulunduruldugu tarihten
baglar). Yiiriirlikte olan yasalarin izin verdi§i durumlarda, Guillemot ve baglilarinin tiim sorumlulugu
(dolayli hasarlar da dahil olmak Uzere) Thrustmaster Urlininin caligir hale getiriimesi veya
degistirilmesi ile sinirlidir. Yirirllkte olan yasalarin izin vermesi halinde Guillemot, ticarete
elverislilik veya belirli bir amaca uygunluk ile ilgili tim garantileri reddeder.

isbu garanti asagjidaki durumlar igin gecerli degildir: (1) Uriin modifiye edilmisse, agiimissa, tizerinde
degisiklik yapiimissa, uygunsuz veya kot kullanim, ihmal, kaza, normal asinma ya da malzeme
veya Uretim hatasi ile ilgili olmayan nedenlerden dolayi hasar gérmiigse (ancak bununla sinirl
kalmamak lizere, Thrustmaster Gr(iniini herhangi uygun bir elemanla birlestirmek, buna dahil olarak
ozellikle glic kaynaklari, yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu triin icin Guillemot
tarafindan tedarik edilmemis tim diger elemanlar); (2) drln, evde kullanim disinda, profesyonel
veya ticari maksatli olanlar da dahil olmak izere (6rnedin oyun salonlari, egitim, yarislar) baska
maksatlarla kullaniimigsa; (3) Teknik Destek servisi tarafindan saglanan talimatiara uyulmamigsa;
(4) yazilim icin, isbu garanti gegerli degildir, sz konusu yaziim igin saglanan 6zel garanti
hiktimlerine tabidir; (5) sarf malzemeleri icin (Urlintin kullanim siiresi iginde degistirilecek elemanlar:
omegin; tek kullanimlik piller, kulaklik yastiklari); (6) aksesuarlar igin (6rnegin; kablolar, kiliflar,
cepler, cantalar, bileklikler); (7) Uriin acik artirma ile satiimigsa.

Bu garanti devrolunamaz.

Tiketim mallarinin tiiketicinin Ulkesinde satigina iligkin tliketicinin yasal haklari isbu garantiden
etkilenmemektedir.
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Ek garanti hiikiimleri

Garanti siiresince, tim Thrustmaster Griinlerini agmaya ve/veya onarmaya yetkili tek taraf Teknik
Destek Servisi oldugundan prensip olarak Guillemot tarafindan higbir yedek parga saglanmayacaktir
(Uygulanabilir olmasi durumunda yazili talimatlarla ve misteriye gerekli yedek parga(lar) saglanarak
Teknik Destek Servisinin misteri tarafindan yapilmasini isteyebilecegi tim onarim prosediirleri harig
— drnegdin onarim isleminin basit olmasindan ve gizlilik igermemesinden dolay).

inovasyon dénglerini dikkate almak ve bilgi birikimi ile ticari sirlarini korumak igin Guillemot,
prensip olarak garanti siiresi dolmus hi¢ bir Thrustmaster Grlindi icin onarim bilgisi veya yedek parca
saglamayacaktir.

Sorumluluk

Yirirlikte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra
“Guillemot” olarak ifade edilecektir) ve baglilari asagidakilerin biri veya daha fazlasindan
kaynaklanan her tiirlii hasara karsi tim sorumlulugu reddeder: (1) Uriin modifiye edilmisse,
aclimigsa, iizerinde degisiklik yapiimigsa; (2) montaj talimatlarina uyulmamigsa; (3) uygunsuz veya
kétd kullanim, ihmal, kaza (6rnegin bir darbe); (4) normal asinma; (5) Uriiniin, evde kullanim
disinda, profesyonel veya ticari maksatli olanlar da dahil olmak (izere (6rnegin oyun salonlari,
egitim, yarislar) bagska maksatlarla kullaniimasi. Yirirlikte olan yasalarin izin vermesi halinde,
Guillemot ve baglilari trtinle ilgili malzeme veya iiretim hatasi ile ilgili olmayan her tiirlii hasara kars!
tim sorumlulugu reddeder (ancak bununla sinirfli kalmamak iizere, herhangi bir yazilimdan veya
Thrustmaster driinliniin herhangi bir uygun olmayan elemanla birlestiriimesinden dogrudan veya
dolayli olarak kaynaklanan tiim hasarlar, buna dahil olarak ozellikle giic kaynaklari, yeniden
doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu riin igin Guillemot tarafindan tedarik edilmemis tim diger
elemanlar).

( THRUSTMASTER® )
TEKNIK DESTEK

http://support.thrustmaster.com

oML
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TELIF HAKKI

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Tiim haklari saklidir. Thrustmaster® Guillemot Corporation
S.A'nin tescilli markasidir. Diger tiim ticari markalar kendi sahiplerinin. Resimler baglayici degildir.
igerik, tasarim ve ozellikler 6nceden haber verilmeksizin degistirilebilir ve bir iilkeden bagka bir
lilkeye degisiklik gosterebilir. Gin'de yapilmigtir.

GEVRE KORUMA ONERILERI
*  Avrupa Birligi'nde: Cihazin kullanim émri sona erdiginde, standart ev atiklari ile
atilmamali, geri donlisim igin Atik Elektrikli ve Elektronik Cihazlarin toplandigi bir
yere birakimalidir.
Bu, riinin, kullanim kilavuzunun veya paketin Uzerinde bulunan sembol ile
onaylanmigtir.
. Ozelliklerine bagl olarak malzemeler geri doniistiiriilebilir. Atk Elektrik ve
Elektronik Cihazlarin geri dénlsimi veya diger isleme yontemleri sayesinde
cevrenin korunmasina yonelik dnemli bir katkida bulunabilirsiniz. Size en yakin toplama merkezleri
hakkinda bilgi almak icin liitfen yerel yetkililerle iletisime gegin.
Diger dlkeler igin: Liitfen elektrikli ve elektronik cihazlarin geri ddnlisimi igin yerel yasalara uyunuz.

AEEE Yonetmeligine Uygundur.

Bu belgeyi saklayin. Renkler ve siislemeler degisiklik gosterebilir.
Plastik tutturucular ve bantlar, kullanmadan dnce Griinden ¢ikariimalidir.

www.thrustmaster.com

*Sadece AB ve Tiirkiye igin gegerlidir

*
JOIN THE

THRUSTNVIASTER®
RACING TEAM

FOR RACERS

JOIN THE
THRUSTMASTER

XTEAM

FOR RACERS
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PRO
FORCE FEEDBACK
NA XBOX ONE | PC

Instrukcja obstugi

OSTRZEZENIE:
W celu zapewnienia prawidtowego dziatania kierownicy TMX w grach na konsole Xbox
One lub na PC moze by¢ wymagane zainstalowanie automatycznych aktualizacji gier
(dostepnych, gdy system (Xbox One lub PC) ma pofaczenie z Internetem).

1720




ELEMENTY

1 Podstawa TMX 7 Przycisk Xbox Guide + Biata kontrolka
2 Kierownica 8 Przycisk MODE + czerwona/zielona kontrolka
3 2lopatki sekwencyjnej zmiany biegow (Up i 9 Duzy gwintowany otwor (na element
Down) montazowy i $rube mocujaca)
4 Wielokierunkowy d-pad 10 Element montazowy
5 Przyciski czynnosci 11 Metalowa $ruba mocujaca
6 Przyciski czynnosci
®
@
14]
®
UsB
{16]
®
12 O$ kierownicy 15 Kabel kierownicy ze ztaczem USB
13 Przycisk Xbox Guide + Biata kontrolka 16 Ziacze skrzyni biegow
14 Kabel zasilania lub ztacze zasilania (skrzynia biegow do nabycia osobno)
(w zaleznosci od kraju) 17 Ziacze zestawu pedatéow
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OSTRZEZENIA

Zanim rozpoczniesz korzystanie z urzadzenia, szczegétowo zapoznaj si¢ z niniejszg instrukcja, a nastepnie
zachowaj jg do wgladu.

Ostrzezenie — ryzyko porazenia pradem elektrycznym

* Przechowuj urzadzenie w suchym miejscu i nie wystawiaj go na dziatanie kurzu ani $wiatta stonecznego.

* Nie skrecaj ani nie naciagaj ztaczy ani kabli.

* Nie wylewaj cieczy na urzadzenie ani jego ztacza.

* Nie zwieraj urzadzenia.

* Nie demontuj urzadzenia, nie wrzucaj go do ognia ani nie narazaj na dziatanie wysokich temperatur.

* Nie uzywaj kabla zasilania innego niz dostarczony z kierownica.

* Nie uzywaj kabla zasilania, jesli sam kabel lub jego zlacza sq uszkodzone, peknigte lub przerwane.

* Upewnij sig, ze kabel zasilania jest wtasciwie podigczony do gniazda elektrycznego i do ztacza znajdujacego
sie z tylu podstawy kierownicy.

* Nie otwieraj kierownicy: w jej wnetrzu nie ma czeéci przeznaczonych do naprawiania przez uzytkownika.
Naprawy moze wykonywa¢ wytacznie producent, jego autoryzowany przedstawiciel lub wykwalifikowany
serwisant.

* Korzystaj wytacznie z elementéw montazowych/akcesoriéw okreslonych przez producenta.

* W przypadku nietypowego dziatania kierownicy (na przyktad gdy wydobywaja sie z niej dziwne dzwieki, ciepto
lub zapachy) natychmiast przestan jej uzywac, wyciagnij kabel zasilania z gniazda elektrycznego i odtacz
pozostate kable.

* Jedli nie zamierzasz korzysta¢ z kierownicy przez diuzszy czas, wyciagnij jej kabel zasilania z gniazda
elektrycznego.

* Uzywaj wytacznie zasilacza dostarczonego z kierownica (w przypadku zasilacza zewnetrznego).

* Gniazdo elektryczne musi znajdowac sie w poblizu urzadzenia i musi by¢ tatwo dostepne.

Odpowietrzniki
Dbaj, aby zaden z odpowietrznikéw w podstawie kierownicy nie byt zastoniety. W celu zapewnienia optymalnej
wentylacji przestrzegaj nastepujacych zalecen:
* Ustaw podstawe kierownicy w odlegto$ci co najmniej 10 cm od wszelkich $cian.
* Nie umieszczaj podstawy w ciasnych miejscach.
* Nie przykrywaj podstawy.
* Nie dopuszczaj do gromadzenia si¢ kurzu w odpowietrznikach.

Ze wzgledow bezpieczenstwa zestawu pedatow nie wolno uzywaé w
bosych stopach ani w samych skarpetach.
FIRMA THRUSTMASTER® NIE PONOSI ZADNEJ ODPOWII_EDZIALNOSCI
ZA EWENTUALNE OBRAZENIA CIALA WYNIKLE Z UZYWANIA
ZESTAWU PEDALOW BEZ OBUWIA.

A Ostrzezenie — ryzyko obrazen ciata spowodowanych sitowym sprzezeniem zwrotnym i

powtarzajacymi sie ruchami

Granie przy uzyciu kierownicy z sitowym sprzezeniem zwrotnym (Force Feedback) moze doprowadzi¢ do bélu

migsni lub stawéw. W celu uniknigcia probleméw:

* Unikaj grania przez diugi czas.

* Po kazdej godzinie gry réb 10-15 minut przerwy.

* Jesli odczuwasz zmeczenie lub bél dioni, nadgarstkéw, ramion, stop albo ndg, przerwij gre, a przed jej
ponownym rozpoczeciem odpocznij kilka godzin.
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A Ostrzezenie — ryzyko obrazen ciata spowodowanych sitowym sprzezeniem zwrotnym
i powtarzajacymi sie ruchami (ciag dalsz

* Jedli po ponownym rozpoczeciu gry opisane powyzej objawy lub bél powrdca, przerwij gre i
skonsultuj sie z lekarzem.

* Trzymaj kierownice z dala od dzieci.

* Podczas gry zawsze trzymaj obie dtonie we wtasciwym potozeniu na kierownicy bez jej catkowitego
puszczania.

* Podczas gry nigdy nie ktadz dtoni ani palcow pod pedatami ani w poblizu zestawu pedatéw.

* Podczas kalibracji i gry nigdy nie przektadaj dtoni ani ramion przez otwory w kierownicy.

* Sprawdz, czy podstawa kierownicy jest wiasciwie zamocowana zgodnie ze wskazéwkami podanymi
W niniejszej instrukcji.

CIEZKIE URZADZENIE
Urzadzenie tylko dla uzytkownikow Uwazaj, aby nie upusci¢ urzadzenia na
powyzej 14 roku zycia siebie ani inng osobe!

ZAWSZE NIGDY
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KONFIGUROWANIE KIEROWNICY POD KATEM XBOX ONE

1. Podtacz zestaw pedatdw do ztacza (17) znajdujacego sig z tytu podstawy kierownicy.
2. Podtacz kabel zasilania do ztacza (14) znajdujacego sig z tytu podstawy kierownicy.
3. Podtacz kabel zasilania do gniazda elektrycznego o prawidtowym napieciu.

4. Podiacz ztacze USB kierownicy (15) do jednego z portéw USB systemu.

5. Po wigczeniu zasilania systemu nastapi automatyczna kalibracja kierownicy.

Teraz mozesz zacza¢ grac!

— Lista gier do systeméw Xbox One zgodnych z kierownica TMX Force Feedback jest dostepna
na stronie:
http:/support.thrustmaster.com (kliknij Wheels / TMX Force Feedback).
Lista jest regularnie aktualizowana.

MAPOWANIE W XBOX ONE

09 - <00
® ®

O] O]

® ° @
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KONFIGUROWANIE KIEROWNICY POD KATEM KOMPUTERA PC

1. Wejdz na strone http://support.thrustmaster.com, aby pobra¢ sterowniki i oprogramowanie
sitowego sprzezenia zwrotnego dla komputera PC. Kliknij Racing Wheels / TMX Force Feedback, a
nastepnie wybierz Drivers.

2. Po zakoriczeniu pobierania uruchom instalacje, a nastepnie zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi
na ekranie podtacz wtyczke USB kierownicy do komputera i zakoricz instalacje.

3. Po zakoniczeniu instalacji kliknij Finish (Zakorcz) i uruchom ponownie komputer.

4. Wybierz Start / All Programs / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Control Panel (Start /
Wszystkie programy / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Panel sterowania), aby otworzy¢ okno
Game Controllers (Kontrolery gier).

W oknie Game Controllers (Kontrolery gier) zostanie wy$wietlona nazwa kierownicy Thrustmaster
TMX Racing Wheel ze statusem OK.

5. W panelu sterowania kierownicy TMX Force Feedback kliknij Properties (Wiasciwosci), aby
skonfigurowac kierownice:

+ Karta Test Input (Testuj wejécie) umozliwia testowanie i wy$wietlanie przyciskéw czynnosci,
przyciskow kierunkowych oraz osi kierownicy i pedatéw, a takze regulowanie kata obrotu kierownicy
w grach na komputer PC.

+ Karta Test Forces (Testuj sity) umozliwia testowanie 12 efektow sitowego sprzgzenia zwrotnego.

« Karta Gain Settings (Ustawienia wzmocnienia) umozliwia regulowanie natezenia efektéw sitowego
sprzezenia zwrotnego w grach na komputer PC.

Teraz mozesz zacza¢ grac!

Uwagi ogdlne:
— Na komputerze PC przed uruchomieniem gry kliknij OK, aby zamkna¢ okno Game Controllers

(Kontrolery gier).

— W przypadku komputera PC modyfikacje wprowadzone w oknie Game Controllers (Kontrolery
gier) sg zapisywane tylko na komputerze (a wiec nie wptywaja na Xbox One).

— Wersja oprogramowania sprzetowego kierownicy jest wy$wietlana w prawym gornym rogu kart
panelu sterowania kierownicyTMX Force Feedback.
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MAPOWANIE NA KOMPUTERZE PC
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MOCOWANIE KIEROWNICY
Mocowanie kierownicy do stotu lub biurka

1. Potdz kierownicg na stole lub innej poziomej, ptaskiej i stabilnej powierzchni.

2. W6z $rube mocujaca (11) w element montazowy (10), a nastepnie zamocuj urzadzenie,
wkrecajac $rube przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara w duzy gwintowany otwor (9)
znajdujacy sie pod kierownicg az do solidnego i stabilnego zamocowania kierownicy.

ZAWSZE NIGDY

OSTRZEZENIE: nie wolno wkrecaé samej $ruby bez elementu montazowego!
(Moze to spowodowac uszkodzenie kierownicy).
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MOCOWANIE/ZDEJ
MOWANIE

Dokrecanie:

Obroc srube

przeciwnie
do ruchu wskazéwek
zegara

Odkrecanie:

Obroc srube zgodnie
z ruchem
wskazéwek zegara




AUTOMATYCZNA KALIBRACJA KIEROWNICY

Kierownica kalibruje si¢ automatycznie po jej poditaczeniu do gniazda elekirycznego oraz
podtaczeniu ztacza USB kierownicy do systemu Xbox One.
Podczas tej operacji kierownica obraca si¢ szybko w lewo i w prawo (tacznie o 900 stopni), a
nastepnie zatrzymuje sie w potozeniu $rodkowym.
OSTRZEZENIE: Podczas automatycznej kalibracji nie wolno dotykaé kierownicy!
(Moze to doprowadzic¢ do btedow kalibracji i/lub obrazen ciafa).

PRZYCISK | KONTROLKA MODE (8)

Przycisk MODE do zestawu pedatow

Kierownica TMX Force Feedback jest réwniez zgodna z zestawami pedatéw Thrustmaster zawierajacymi
3 pedaly. Zestawy te umozliwiaja elektroniczng zamiane pedatéw przyspieszenia i sprzegta.

W tym celu nalezy nacisna¢ przycisk MODE (8) i przytrzymac go przez 2 sekundy.

Informacja o tym, czy pedaly zostaly zamienione miejscami, jest przechowywana w wewnetrznej

amieci kierownicy.
PEDALY GAZU | SPRZEGLA Kolor kontrolki MODE (8)
NORMALNE CZERWONY
ZAMIENIONE ZIELONY
OSTRZEZENIE:

W trakcie korzystania z zestawu pedatéw jego kontrolka powinna $wieci¢ na czerwono. W
przeciwnym razie pedat gazu nie bedzie dziatat prawidtowo.

Inne wskazowki dotyczace przycisku MODE

Wiecej informacji na temat przycisku i kontrolki MODE znajdziesz na stronie
http://support.thrustmaster.com. Kliknij Racing Wheels / TMX Force Feedback, a nastepnie
wybierz Manual lub FAQ.

AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA SPRZETOWEGO KIEROWNICY
Oprogramowanie zawarte w podstawie kierownicy mozna zaktualizowaé do nowszej wersji,
zawierajacej rozszerzenia réznych funkcji.

Aby wyswietlic wersje oprogramowania sprzetowego, z ktérej obecnie korzysta kierownica, i w razie
potrzeby jg zaktualizowac, na komputerze wejdz na strone http:/isupport.thrustmaster.com. Kiliknij
Racing Wheels / TMX Force Feedback, nastepnie wybierz Firmware, a nastepnie postepuj zgodnie z
instrukcjg pobierania i instalacji.

PLIKI POMOCY | CZESTO ZADAWANE PYTANIA (NIEZAMIESZCZONE W
NINIEJSZEJ INSTRUKCJI)

Wejdz na strone http://support.thrustmaster.com. Kliknij Racing Wheels / TMX Force Feedback, a
nastepnie wybierz Manual lub FAQ.

Jesli kierownica i zestaw pedatow nie dziataja prawidtlowo lub wydaja sie niewtasciwie
skalibrowane:

Wylacz system i catkowicie odtacz kierownice. Nastepnie podtacz ponownie wszystkie kable (w tym
kabel zasilania i zestaw pedatéw) oraz uruchom ponownie system i gre.{
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ELEMENTY

[-o Vo

2.5mm

©-—®

1 Metalowa podpérka ogranicznika 4 Klucz imbusowy 2,5 mm (w komplecie)
stozkowego 5 Nakretka do regulacji potozenia ogranicznika
(domysinie niezainstalowana) stozkowego

2 Ogranicznik stozkowy
3 Srubka mocujgca do metalowej podpérki

6

6 Ramig pedatu 8 Metalowa stopka pedatu
7 Plastikowa podpdrka stopki
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OSTRZEZENIE

Zanim rozpoczniesz korzystanie z urzadzenia, szczegdtowo zapoznaj z niniejszq instrukcja, a nastepnie
zachowaj jg do wgladu.

Ze wzgledow bezpieczenstwa zestawu pedatéw nie wolno uzywaé w bosych
stopach ani samych skarpetach.
FIRMA THRUSTMASTER® NIE PONOSI ZADNEJ ODPOWIEDZIALNOSCI ZA
EWENTUALNE OBRAZENIA CIALA WYNIKLE Z UZYWANIA ZESTAWU
PEDALOW BEZ OBUWIA.

AOstrzeienie—r zyko przytrzasniecia przez pedaly podczas

* Trzymaj zestaw pedatéw z dala od dzieci.

* Podczas gry nigdy nie zblizaj palcéw ani kciukéw do bokéw pedatow.

* Podczas gry nigdy nie zblizaj palcéw ani kciukéw do tylnej powierzchni pedatow.

* Podczas gry nigdy nie zblizaj palcow ani kciukéw do przedniej powierzchni pedatow.
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AUTOMATYCZNA KALIBRACJA PEDALOW

WAZNE:
- Zestawu pedatéw nie wolno podiacza¢ ani odtacza¢ od podstawy kierownicy, gdy kierownica jest
podtaczona do konsoli albo w trakcie gry. Pozwala to unikna¢ probleméw z kalibracja,
= Zestaw pedatow zawsze podtaczaj do kierownicy przed jej podtgczeniem do konsoli.

-Po zakonczeniu automatycznej kalibracji kierownicy i uruchomieniu gry pedaty kalibrujg sig
automatycznie po ich kilkukrotnym nacisnieciu.

- Aby uniknaé probleméw z kalibracja, nie naciskaj pedatéw podczas automatycznej kalibracji
kierownicy lub uruchamiania gry.

- Jedli pedaly nie dziataja, prawidtowo lub wydajg sie niewtasciwie skalibrowane, wytacz konsole,
catkowicie odtacz kierownice, a nastepnie ponownie podiacz wszystkie kable (w tym kabel
zasilania i kabel zestawu pedatéw), ponownie wiacz zasilanie konsoli i ponownie uruchom gre.

MOCOWANIE ZESTAWU PEDALOW DO KOKPITU

—Zamocuj zestaw pedatéw przy uzyciu niewielkich gwintowanych otworéw znajdujacych sig pod
spodem zestawu.

—Wkre¢ dwie $ruby M6 (do nabycia osobno) w plyte podporowa pedatéw w kokpicie oraz w dwa
niewielkie gwintowane otwory znajdujace sie pod spodem zestawu pedatéw.

Wazne: dlugo$¢ $rub M6 nie moze przekracza¢ grubosci ptyty podporowej w kokpicie powiekszonej
0 10 mm. Diuzsze $ruby mogq uszkodzi¢ elementy wewnetrzne zestawu pedatow.

Na stronie http://support.thrustmaster.com sg dostepne schematy kokpitéw (ufatwiajace

prawidfowe ustawienie podstawy kierownicy i zestawu pedatéw). Kliknij Racing Wheels / TMX
Force Feedback, a nastepnie wybierz Manual lub FAQ.
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REGULACJA ZESTAWU PEDALOW

Kazdy z trzech pedatéw zawiera:
- metalowa stopke (8) z kilkoma otworami (dziewigcioma w pedale przyspieszenia, szeScioma w
pedale hamulca i szeScioma w pedale sprzegta),

- plastikowa podpdrke stopki (7) (umieszczang miedzy stopka a ramieniem) z czterema otworami,
—ramie (6) z dwoma otworami.

UWAGA: Aby unikna¢ probleméw z kalibracja, przed jakakolwiek regulacja zestawu pedatéw
zawsze odtacz kabel USB kierownicy.

Regulacja WYSOKOSCI pedatu przyspieszenia

- Za pomoca dostarczonego klucza imbusowego 2,5 mm (4) wykre¢ dwie $ruby przytrzymujace
metalowa stopke (8) i jej podpdrke (7).

- Wybierz preferowana wysoko$¢, a nastepnie wiéz i wkre¢ $ruby w celu solidnego zamocowania
metalowej stopki (8) i jej podpdrki (7).

Pee [oJelo)
[ am—] —
[oJeJO) [oJe)o)
[——
Potozenie niskie (domysine) Potozenie wysokie
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Regulacja ODLEGLOSCI migdzy trzema pedatami

- Za pomocg dostarczonego klucza imbusowego 2,5 mm (4) wykre¢ dwie $ruby przytrzymujace
metalowa stopke (8) i jej podporke (7).

—Wybierz preferowane potozenie (lewe, $rodkowe lub prawe), a nastepnie wtoz i wkre¢ $ruby w

celu solidnego zamocowania metalowej stopki (8) i jej podporki (7).

Przyktady z pedatem hamulca:

[o¥elo} [oYero) [oYelo)
[ com— c——
000 000 ©600
000 == ©00
Potozenie $rodkowe (domy$ine) Potozenie prawe

Potozenie lewe
Liczba mozliwych ustawien odstepéw w poszczegdlnych pedatach:
— Trzy w pedale przyspieszenia

— Trzy w pedale hamulca
— Trzy w pedale sprzegta

Regulacja NACHYLENIA pedatow

- Za pomocg dostarczonego klucza imbusowego 2,5 mm (4) wykre¢ dwie $ruby przytrzymujace
metalowa stopke (8) i jej podporke (7).

- 0bré¢ plastikowa, podpérke stopki (7) o 180°, a nastepnie wtéz i wkre¢ Sruby w celu solidnego

zamocowania metalowej stopki (8) i jej podporki (7).
przyspieszenia:

Przyktady z pedatem

Wieksze nachylenie (domysine)

Mniejsze nachylenie
czba mozliwych ustawien nachylenia poszczegélnych pedatéw:

Li
— Dwa w pedale przyspieszenia
— Dwa w pedale hamulca
— Dwa w pedale sprzegta
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Instalowanie ogranicznika stozkowego (modu ,,CONICAL RUBBER BRAKE”)

Ten element (tzw. ,mod”) nie jest niezbedny i nie jest instalowany fabrycznie. Oznacza to, ze pedat
hamulca dziata znakomicie nawet bez instalowania modu.

Dodatkowy mod powoduje inne odczucia i inny opdr podczas hamowania.
Ewentualng decyzje o jego zainstalowaniu powinien podja¢ uzytkownik na podstawie wiasnych
preferencji.

- Wkre¢ ogranicznik stozkowy (2) w jego metalowa podpérke (1).
- Nakre¢ nakretke do regulaciji potozenia (5) u dotu (na gwint ogranicznika stozkowego).

o

- Umie$¢ gotowy element z tytu ramienia pedatu hamulca.
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- Za pomocg dostarczonego klucza imbusowego 2,5 mm (4) zamocuj element, wkrecajac $rubke
mocujaca, (3) w niewielki gwintowany otwdr znajdujacy si¢ w $rodkowej czeséci spodniej
powierzchni zestawu pedatéw.

® ®

o q o
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Mod ,,CONICAL RUBBER BRAKE” zostaf zainstalowany!

Regulacja ZAKRESU ruchu i SILY oporu pedatu hamulca

Przez nieznaczne odkrecenie nakretki (5) mozna dodatkowo zwiekszy¢ opér pedatu hamulca,
przesuwajac ogranicznik stozkowy (2) blizej tylnej powierzchni ramienia pedatu (w razie potrzeby
uzyj klucza 14 mm lub kombinerek w celu dokrecenia nakretki i zachowania wybranego potozenia).
Im blizej tylnej powierzchni ramienia pedatu znajduje sie ogranicznik, tym wieksza jest sita oporu.

e

1

Uwaga: jesli ogranicznik stozkowy znajduje si¢ bardzo blisko tylnej powierzchni ramienia pedatu

hamulca, osiagniecie maksymalnej warto$ci kalibracji moze by¢ utrudnione. W takim przypadku:

* Powoli bardzo mocno naciénij na pedat hamulca, tak aby osiagna¢ warto$¢ maksymalng (w razie
potrzeby stan na pedale przez bardzo krétka chwile — wystarczy sekunda), a nastepnie pusé
pedat, lub

* Odsun nieco ogranicznik stozkowy od tylnej powierzchni ramienia pedatu hamulca.
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INFORMACJE DOTYCZACE GWARANCJI DLA KLIENTA

Firma Guillemot Corporation S.A. z siedziba pod adresem Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Francja (,Guillemot”) udziela klientowi obowigzujacej na catym $wiecie gwarancji, ze
niniejszy produkt Thrustmaster bedzie wolny od wad materiatowych i produkcyjnych przez okres
gwarancji réwny limitowi czasu, w ktérym klient moze wystepowa¢ z roszczeniami z tytutu wad
niniejszego produktu. W krajach Unii Europejskiej jest to okres dwéch (2) lat od dostarczenia
produktu Thrustmaster. W innych krajach okres gwarancji jest rowny limitowi czasu, w ktorym klient
moze wystepowa¢ z roszczeniami z tytutu wad produktu Thrustmaster zgodnie z przepisami
obowiazujacymi w kraju, w ktérym klient mieszkat w dniu zakupu produktu Thrustmaster. (Jesli
przepisy danego kraju nie przewidujg wystepowania z takimi roszczeniami, okres gwarancji bedzie
wynosi¢ jeden (1) rok od pierwotnej daty zakupu produktu Thrustmaster).

Jedli w okresie gwarancji wystapia objawy mogace $wiadczy¢é o wadzie produktu, nalezy
niezwlocznie skontaktowa¢ sie z dziatem pomocy technicznej, ktéry wskaze dalszy sposéb
postepowania. W razie potwierdzenia wady produkt nalezy zwréci¢ w punkcie zakupu (lub innym
miejscu wskazanym przez dziat pomocy technicznej).

W ramach niniejszej gwarancji wadliwy produkt zostanie wymieniony lub przywrécony do stanu
sprawno$ci uzytkowej, zgodnie z decyzja dzialu pomocy technicznej. Jesli w okresie gwarancji
produkt Thrustmaster zostanie poddany czynno$ciom majacym na celu przywrdcenie go do stanu
uzytkowego, dowolny okres co najmniej siedmiu (7) dni, podczas ktérych produkt nie jest
uzytkowany, zostanie dodany do pozostatego okresu gwarancji (okres ten liczy si¢ od dnia, w
ktérym klient poprosi o interwencjg, lub od dnia, w ktérym dany produkt zostanie udostgpniony
celem przywrécenia do stanu uzytkowego, je$li data udostepnienia celem przywrécenia do stanu
uzytkowego nastepuje po dacie prosby o interwencje). Jesli zezwala na to obowigzujace prawo,
catkowita odpowiedzialno$¢ firmy Guillemot i jej podmiotéw zaleznych (tacznie z odpowiedzialnoscig
za szkody wtérne) ogranicza sie do przywrécenia do stanu uzytkowego lub wymiany produktu
Thrustmaster. Jesli zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot wytacza wszelkie gwarancje
pokupnosci i przydatnosci do okreslonego celu.

Niniejsza gwarancja nie obowiazuje: (1) w przypadku, gdy produkt zostat zmodyfikowany, otwarty,
zmieniony albo uszkodzony na skutek nieodpowiedniego lub nadmiernego uzytkowania,
niedbatosci, wypadku, normalnego zuzycia lub z innego powodu niezwigzanego z wada
materiatowa ani produkcyjng (w tym miedzy innymi z powodu potaczenia produktu Thrustmaster z
nieodpowiednim elementem, w tym w szczegdlno$ci z zasilaczem, akumulatorem, fadowarka lub
jakimkolwiek innym elementem niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu); (2) w
przypadku uzywania produktu w sposob inny niz uzytek domowy, w tym do celéw zawodowych lub
komercyjnych (na przyktad w salonach gier albo do prowadzenia szkoler lub zawodéw); (3) w razie
nieprzestrzegania instrukcji podanych przez dziat pomocy technicznej; (4) w odniesieniu do
oprogramowania, jako ze oprogramowanie to jest objete odrebng szczegétowa gwarancija; (5) w
odniesieniu do materiatow eksploatacyjnych (elementéw wymienianych w czasie eksploatacji
produktu, na przyktad baterii jednorazowych, muszli/naktadek na uszy do zestawéw stuchawkowych
lub stuchawek); (6) w odniesieniu do akcesoriéw (na przykiad kabli, pokrowcow, etui, torebek,
paskow na reke); (7) w przypadku sprzedania produktu na aukcji publicznej.

Niniejsza gwarancja nie podlega przeniesieniu.

Niniejsza gwarancja nie wptywa na prawa klienta wynikajace z przepiséw dotyczacych sprzedazy
débr konsumenckich w kraju klienta.

18/20



Dodatkowe postanowienia gwarancyjne

W okresie gwarangji firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia jakichkolwiek czesci zamiennych,
poniewaz jedynym podmiotem upowaznionym do otwarcia jakiegokolwiek produktu Thrustmaster
ilub przywrécenia go do stanu uzytkowego jest dziat pomocy technicznej (oprécz ewentualnych
procedur przywracania produktu do stanu uzytkowego, o wykonanie ktérych dziat pomocy
technicznej moze poprosi¢ klienta przez przekazanie pisemnych instrukcji — np. ze wzgledu na
prostote i jawno$¢ procesu przywracania do stanu uzytkowego — oraz, w razie potrzeby, przez
udostepnienie klientowi wymaganych cze$ci zamiennych).

Ze wzgledu na realizowane cykle innowacji oraz konieczno$¢ zapewnienia ochrony swojej
specjalistycznej wiedzy i tajemnic handlowych firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia
powiadomien dotyczacych przywracania do stanu uzytkowego ani czg$ci zamiennych w przypadku
produktéw Thrustmaster, ktérych okres gwarancji uptynat.

Odpowiedzialno$é

Jesli zezwala na to obowiazujace prawo, firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot’) i jej
podmioty zalezne nie ponosza, zadnej odpowiedzialnosci za szkody spowodowane przez co
najmniej jeden z nastepujacych czynnikéw: (1) modyfikacje lub otwarcie produktu badz
wprowadzenie w nim zmian; (2) nieprzestrzeganie instrukcji montazu; (3) nieodpowiednie lub
nadmierne uzytkowanie, niedbato$¢, wypadek (na przyktad uderzenie); (4) normalne zuzycie; (5)
uzywanie produktu w sposéb inny niz uzytek domowy, w tym do celéw zawodowych lub
komercyjnych (na przyktad w salonach gier albo do prowadzenia szkoler lub zawodéw). Jesli
zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot i jej podmioty zalezne nie ponosza zadnej
odpowiedzialnoéci za szkody niezwigzane z wada materiatowa lub produkcyjng produktu (w tym
miedzy innymi za szkody spowodowane bezposrednio lub posrednio przez jakiekolwiek
oprogramowanie lub na skutek potaczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim elementem, w
tym w szczegdlnosci z zasilaczem, akumulatorem, fadowarka lub jakimkolwiek innym elementem
niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu).

( THRUSTVIASTER® )
WSPARCIE TECHNICZNE

http://support.thrustmaster.com

oML
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PRAWA AUTORSKIE

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Thrustmaster® jest zastrzezonym
znakiem towarowym firmy Guillemot Corporation S.A. Wszystkie inne znaki towarowe stanowiq,
wiasno$¢ odpowiednich podmiotow. llustracje nie s wigzace prawnie. Tre$¢, wzory i dane techniczne
przedstawione w instrukcji moga ulec zmianie bez powiadomienia i moga rézni¢ si¢ w zaleznosci od
kraju. Wyprodukowano w Chinach.

ZALECENIE DOTYCZACE OCHRONY SRODOWISKA
« Na terenie Unii Europejskiej: gdy okres przydatnosci produktu do eksploatacji
dobiegnie korica, produktu nie nalezy pozbywac sie wraz ze zwyklymi odpadami z
gospodarstwa domowego, ale odda¢ do recyklingu w punkcie zbiérki zuzytego
sprzetu elektrycznego i elektronicznego. Potwierdza to symbol znajdujacy sie na
produkcie, w instrukcji obstugi lub na opakowaniu.
Zaleznie od swoich wiasciwosci materialy zawarte w produkcie mogg nadawaé
[ ] sie do recyklingu. Dzigki recyklingowi i innym formom utylizacji zuzytych urzadzen
elektrycznych i elektronicznych klient moze w znacznym stopniu przyczyni¢ sig do
ochrony $rodowiska. Aby uzyska¢ informacje o najblizszych punktach zbiérki odpadéw, nalezy
skontaktowa¢ z miejscowymi wtadzami.
We wszystkich innych krajach: nalezy przestrzega¢ miejscowych przepiséw dotyczacych recyklingu
sprzetu elektrycznego i elektronicznego.

Niniejsze informacje nalezy zachowa¢. Kolorystyka i elementy ozdobne moga rézni¢ sie od
przedstawionych.
Przed korzystaniem z produktu nalezy zdja¢ z niego plastikowe elementy mocujace oraz naklejki.

www.thrustmaster.com

*Dotyczy wytacznie UE i Turcji
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RACING TEAM

FOR RACERS

JOIN THE
THRUSTMASTER
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PRO

FORCE FEEDBACK / RETOUR DE FORCE

FOR XBOX ONE® AND PC

ENGLISH

User Manual

WARNING:
To ensure that your TMX racing wheel functions correctly with Xbox One and PC
games, you may be required to install the game’s automatic updates
(available when your console or PC is connected to the Intemet).
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TECHNICAL FEATURES

1 TMXbase 7 Xbox Guide button + White indicator light

2 Wheel 8 MODE button + Red/Green indicator light

3 2sequential paddle shifters (up & down) 9 Large threaded hole (for attachment system
4 Directional buttons and fastening screw)

5 Action buttons 10 Attachment system

6 Action buttons 11 Metal fastening screw

ﬂ @
®
14]
®
usB
{16]
®
12 Steering axis 15 Racing wheel USB cable and connector
13 Xbox Guide button + White indicator light 16 Gearbox connector
14 Power cable (gearbox sold separately)
or Power supply connector 17 Pedal set connector

(varies from one country to another)
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WARNING

Before using this product, please read this manual carefully and save it for later reference.

Warning - Electrical shock

* Keep the product in a dry location and do not expose it to dust or sunlight.

* Do not twist or pull on the connectors and cables.

* Do not spill any liquid on the product or its connectors.

* Do not short-circuit the product.

* Never dismantle the product; do not throw it onto a fire and do not expose it to high temperatures.

* Do not use a power supply cable other than the one provided with your racing wheel.

* Do not use the power supply cable if the cable or its connectors are damaged, split or broken.

* Make sure that the power supply cable is properly plugged into an electrical outlet, and properly
connected to the connector at the rear of the racing wheel’s base.

* Do not open up the racing wheel: there are no user-serviceable parts inside. Any repairs must be
carried out by the manufacturer, its authorized representative or a qualified technician.

* Only use attachment systems/accessories specified by the manufacturer.

* If the racing wheel is operating abnormally (if it is emitting any abnormal sounds, heat or odors), stop
using it immediately, unplug the power supply cable from the electrical outlet and disconnect the other
cables.

* If you will not be using the racing wheel for an extended period of time, unplug its power supply cable
from the electrical outlet.

* Only use the power supply provided with your racing wheel (in the event of an external power supply).

* The power outlet shall be installed near the equipment and shall be easily accessible.

A Air vents

Make sure not to block any of the air vents on the racing wheel’s base. For optimal ventilation, make sure
to do the following:

* Position the wheel’s base at least 10cm away from any wall surfaces.

* Do not place the base in any tight spaces.

* Do not cover the base.

* Do not let any dust build up on the air vents.

ENGLISH

For safety reasons, never use the pedal set with bare feet
or while wearing only socks on your feet.
THRUSTMASTER® DISCLAIMS ALL RESPONSIBILITY IN THE EVENT OF
INJURY RESULTING FROM USE OF THE PEDAL SET WITHOUT SHOES.

A Warning - Injuries due to force feedback and repeated movements

Playing with a force feedback racing wheel may cause muscle or joint pain. To avoid any problems:

* Avoid lengthy gaming periods.

* Take 10 to 15 minute breaks after each hour of play.

* If you feel any fatigue or pain in your hands, wrists, arms, feet or legs, stop playing and rest for a few
hours before you start playing again.
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A Warning - Injuries due to force feedback and repeated movements (continued

* If the symptoms or pain indicated persist when you start playing again, stop playing and consult your
doctor.

* Keep out of children’s reach.

* During gameplay, always leave both hands correctly positioned on the wheel without completely
letting go.

* During gameplay, never place your hands or your fingers under the pedals or anywhere near the
pedal set.

* During calibration and gameplay, never place your hand or your arm through the openings in the
racing wheel.

* Make sure that the racing wheel’s base is properly secured, as per this manual’s instructions.

HEAVY PRODUCT
Product to be handled only by users Be careful not to drop the product on
14 years of age or older yourself or on anyone else!

ALWAYS NEVER
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SETTING UP THE RACING WHEEL FOR XBOX ONE

1. Connect the pedal set to the connector (17) located at the back of the racing wheel's base.

2. Connect the power supply cable to the connector (14) located at the back of the racing wheel's
base.

3. Plug the power supply cable into an electrical outlet with the same voltage specifications.

4. Connect the racing wheel's USB connector (15) to one of the console’s USB ports.

5. Once your console is powered on, your racing wheel will calibrate itself automatically.
You are now ready to play!

- The list of Xbox One games compatible with the TMX Force Feedback is available at:

http://support.thrustmaster.com (in the Racing Wheels/TMX section).
This list is updated regularly.

XBOX ONE MAPPING
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SETTING UP THE RACING WHEEL FOR PC

1. Go to http://support.thrustmaster.com to download the drivers and the force feedback software
for PC. Click Racing Wheels / TMX Force Feedback, then select Drivers.

2. Once the download is complete, launch the installation, and follow the on-screen instructions to
connect the wheel's USB plug to your computer and complete the installation.

3. Once the installation is complete, click Finish and restart your computer.

4. Select Start / All Programs / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Control Panel to open the Game
Controllers window.

The Game Controllers window displays the racing wheel's name Thrustmaster TMX Racing Wheel
with the status OK.

5. Click Properties to configure your wheel in the TMX control panel:

+ Test Input tab: allows to test and view the action buttons, directional buttons, wheel and pedals
axes, and to adjust the wheel’s rotation angle in your PC games.

+ Test Forces tab: allows to test 12 force feedback effects.

+ Gain Settings tab: allows to adjust the power of the force feedback effects in your PC games.

You are now ready to play!

General notes:

- On PC, click OK to close the Game Controllers window before launching the game.

- On PC, the adjustments made in the Game Controllers window will only be saved on your
computer (hence they will have no effect on Xbox One).

- Your wheel's firmware version is displayed in the upper right-hand corner of the TMX Force
Feedback control panel tabs.
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PC MAPPING

ENGLISH
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ATTACHING THE RACING WHEEL
Attaching the racing wheel to a table or a desktop

1. Place the racing wheel on a table or any other horizontal, flat and stable surface.

2. Insert the fastening screw (11) in the attachment system (10), then tighten the device by turning
the screw counterclockwise, so that it feeds into the large threaded hole (9) located beneath the
racing wheel, until the wheel is perfectly stable.

ALWAYS NEVER

WARNING: Never tighten the screw alone, without the attachment system in place!
(This could damage the racing wheel.)
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AUTOMATIC RACING WHEEL CALIBRATION

The wheel automatically self-calibrates when you plug the racing wheel into an electrical outlet and
connect the racing wheel's USB connector to the Xbox One.
During this phase, the racing wheel will rotate quickly towards the left and the right, covering a 900
degree angle, before stopping at the center.
WARNING: Never touch the racing wheel during the self-calibration phase!
(This could result in improper calibration and/or personal injuries.)

MODE BUTTON AND INDICATOR LIGHT (8)

MODE button for the pedal set

The MODE button allows you to electronically swap the accelerator and clutch pedals.

To do so, simply press the MODE button (8) for 2 seconds.

The racing wheel’s internal memory stores whether the pedals have been swapped around or not.

GAS AND CLUTCH PEDALS Color of the MODE indicator light (8)
NORMAL RED
SWAPPED AROUND GREEN
WARNING:

With the included T3PA pedal set, make sure that the indicator light remains red!
(or else the gas pedal will not function properly)

Other information regarding the MODE button

To learn more about the MODE button and indicator light, please visit
http://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / TMX Force Feedback, then select Manual
or FAQ.

UPDATING YOUR RACING WHEEL’S FIRMWARE

The firmware included in your racing wheel's base can be updated to a more recent version featuring
product enhancements.

To display the firmware version that your racing wheel is currently using and update it if required: on
PC, visit http://support.thrustmaster.com. Click Racing Wheels / TMX Force Feedback, then select
Firmware and follow the instructions describing the download and installation procedure.

HELP FILES AND FAQS (NOT INCLUDED IN THIS MANUAL)

Please visit http://support.thrustmaster.com, click Racing Wheels / TMX Force Feedback, then
select Manual or FAQ.

If your racing wheel andlor pedal set do not function correctly, or if they seem to be
improperly calibrated:

Power off your console or PC and completely disconnect the racing wheel. Then reconnect all
cables (including the power supply cable and the pedal set), and restart your console or PC and
your game.
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TECHNICAL FEATURES

THRUSTMASTER 3 PEDALS ADD-ON

© e ©

|—o

1 Metal support for conical stop
(not installed by default)
2 Conical stop
3 Attachment screw for metal support

6

6 Pedal arm
7 Plastic head support

“ 2.5mm

0@

4 2.5mm Allen key (included)
5 Position adjustment nut for conical stop

8 Metal pedal head

11/20
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WARNING

For safety reasons, never use the pedal set with bare feet or while wearing
only socks on your feet.
THRUSTMASTER® DISCLAIMS ALL RESPONSIBILITY IN THE EVENT OF
INJURY RESULTING FROM USE OF THE PEDAL SET WITHOUT SHOES.

AWarnin - Pedal set pinching hazard during gaming sessions

* Keep the pedal set out of the reach of children.

* During gaming sessions, never place your fingers or thumbs on or near the sides of the pedals.

* During gaming sessions, never place your fingers or thumbs on or near the rear base of the pedals.
* During gaming sessions, never place your fingers or thumbs on or near the front base of the pedals.
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AUTOMATIC CALIBRATION OF PEDALS

IMPORTANT:
- Never connect or disconnect the pedal set from the base of the wheel when the wheel is
connected to the console or PC, or during gaming sessions, to avoid calibration problems.
= Always connect the pedal set to the wheel before connecting the wheel to the console or PC.

ENGLISH

- Once the wheel has self-calibrated and the game has started, the pedals automatically calibrate
themselves after being pressed a few times.

- Never press on the pedals when the wheel is self-calibrating or when your game is starting up, to
avoid calibration problems.

- If the pedals are not functioning correctly or appear to be improperly calibrated, power off your
console, completely disconnect your wheel, then reconnect all of the cables (including the power
supply cable and the pedal set cable), power the console back on and restart your game.

ATTACHING THE PEDAL SET TO A COCKPIT

- Attach the pedal set using the small screw threads located on the underside of the pedal set.
- Screw two M6 screws (not included) into the cockpit's pedal support plate and into the two small
screw threads located on the underside of the pedal set.

Important: The length of the two M6 screws must not exceed the thickness of the cockpit's pedal
support plate plus an additional 10 mm, to avoid damaging the pedal set’s internal components.

Layout diagrams for cockpits are available at http:/support.thrustmaster.com: click Racing Wheels /
TMX Force Feedback, then select Manual or FAQ.
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ADJUSTING THE PEDAL SET

Each of the three pedals includes:

- A metal head (8) with multiple perforations (nine for the accelerator — six for the brake - six for the
clutch).

- A plastic head support (7) (placed between the head and the arm) with four perforations.

- A pedal arm (6) with two perforations.

ATTENTION: To avoid any calibration problems, be sure to always disconnect your wheel’s
USB cable from the console or PC before making any adjustments to your pedal set.

Adjusting the HEIGHT of the accelerator pedal

- Using the included 2.5 mm Allen key (4), unscrew the two screws holding the metal head (8) and
its support (7) in place.

- Select your preferred height position, then replace and re-tighten the screws so that the metal
head (8) and its support (7) are held firmly in place.

Pee [oJelo)
[ am—] —
[oJeJO) [oJe)o)
[——
Low position (default) High position
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Adjusting the SPACING of the three pedals

- Using the included 2.5 mm Allen key (4), unscrew the two screws holding the metal head (8) and

its support (7) in place.
- Select your preferred position (to the left, centered, or to the right), then replace and re-tighten the
screws so that the metal head (8) and its support (7) are held firmly in place.

ENGLISH

Examples illustrating the brake pedal:
@ 000 000 000
[ com— — c——
« [oIeI0) 00O ©O©
000 _— ©00
Centered position (default) Right position

Left position
Number of possible spacing positions per pedal:
- Three for accelerator pedal
- Three for brake pedal
- Three for clutch pedal

Adjusting the INCLINATION of the pedals

- Using the included 2.5 mm Allen key (4), unscrew the two screws holding the metal head (8) and
its support (7) in place.

- Turn the plastic head support (7) 180°, then replace and re-tighten the screws so that the metal

head (8) and its support (7) are held firmly in place.

Examples illustrating the accelerator pedal:

More inclined position (default)
I

Less inclined position

mber of possible inclination positions per pedal
- Two for accelerator pedal
- Two for brake pedal
- Two for clutch pedal

Nul
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Installing the conical stop (“CONICAL RUBBER BRAKE” mod)

This modification (or ‘mod”) is not essential, and is not installed by default. This means that the
brake pedal functions perfectly even if the mod is not installed.

This mod lets you experience a different feeling and resistance when braking.
It's up to you whether or not to install it, depending on your own preferences.

- Screw the conical stop (2) onto its metal support (1).
- Screw the position adjustment nut (5) onto the bottom (onto the conical stop’s screw thread).

o

- Position the unit at the back of the brake pedal’s arm.
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- Using the included 2.5 mm Allen key (4), attach the unit using the attachment screw (3) and the

ENGLISH

o] q o

AN D

NP \V
a4

The “CONICAL RUBBER BRAKE” mod is now installed!

Adjusting the brake pedal’s RANGE of travel and STRENGTH of resistance

By slightly unscrewing the nut (5), you can further strengthen the resistance of the brake pedal by
moving the conical stop (2) closer to the back of the pedal’s arm (if necessary, use a 14 mm wrench
or pliers to re-tighten the nut and maintain the selected position). The closer the conical stop is
positioned to the back of the pedal’s arm, the greater the strength of resistance will be.

Note: When the conical stop is very close to the back of the brake pedal’s arm, you may experience

difficulties in reaching the maximum calibration value. Should that be the case:

* Slowly, press very hard on the brake pedal so as to reach the maximum value (if necessary, stand
very briefly on the pedal - just for a second), then release the pressure; or else

* Move the conical stop a bit farther away from the back of the brake pedal’s arm.
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Consumer warranty information

Worldwide, Guillemot Corporation S.A., whose registered office is located at Place du Granier, B.P. 97143,
35571 Chantepie, France (hereinafter “Guillemot’) warrants to the consumer that this Thrustmaster product
shall be free from defects in materials and workmanship, for a warranty period which corresponds to the
time limit to bring an action for conformity with respect to this product. In the countries of the European
Union, this corresponds to a period of two (2) years from delivery of the Thrustmaster product. In other
countries, the warranty period corresponds to the time limit to bring an action for conformity with respect to
the Thrustmaster product according to applicable laws of the country in which the consumer was domiciled
on the date of purchase of the Thrustmaster product (if no such action exists in the corresponding country,
then the warranty period shall be one (1) year from the original date of purchase of the Thrustmaster
product).

Notwithstanding the above, rechargeable batteries are covered by a warranty period of six (6) months from
the date of original purchase.

Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact Technical
Support, who will indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the product must be returned to
its place of purchase (or any other location indicated by Technical Support).

Within the context of this warranty, the consumer’s defective product shall, at Technical Support’s option,
be either replaced or returned to working order. If, during the warranty period, the Thrustmaster product is
subject to such reconditioning, any period of at least seven (7) days during which the product is out of use
shall be added to the remaining warranty period (this period runs from the date of the consumer’s request
for intervention or from the date on which the product in question is made available for reconditioning, if the
date on which the product is made available for reconditioning is subsequent to the date of the request for
intervention). If permitted under applicable law, the full liability of Guillemot and its subsidiaries (including for
consequential damages) is limited to the return to working order or the replacement of the Thrustmaster
product. If permitted under applicable law, Guillemot disclaims all warranties of merchantability or fitness for
a particular purpose.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered damage
as a result of inappropriate or abusive use, negligence, an accident, normal wear, or any other cause
unrelated to a material or manufacturing defect (including, but not limited to, combining the Thrustmaster
product with any unsuitable element, including in particular power supplies, rechargeable batteries,
chargers, or any other elements not supplied by Guillemot for this product); (2) if the product has been used
for any use other than home use, including for professional or commercial purposes (game rooms, training,
competitions, for example); (3) in the event of failure to comply with the instructions provided by Technical
Support; (4) to software, said software being subject to a specific warranty; (5) to consumables (elements to
be replaced over the product's lifespan: disposable batteries, audio headset or headphone ear pads, for
example); (6) to accessories (cables, cases, pouches, bags, wrist-straps, for example); (7) if the product
was sold at public auction.

This warranty is nontransferable.

The consumer’s legal rights with respect to laws applicable to the sale of consumer goods in his or her
country are not affected by this warranty.

Additional warranty provisions

During the warranty period, Guillemot shall not provide, in principle, any spare parts, as Technical Support
is the only party authorized to open and/or recondition any Thrustmaster product (with the exception of any
reconditioning procedures which Technical Support may request that the consumer carry out, by way of
written instructions - for example, due to the simplicity and the lack of confidentiality of the reconditioning
process — and by providing the consumer with the required spare part(s), where applicable).

Given its innovation cycles and in order to protect its know-how and trade secrets, Guillemot shall not
provide, in principle, any reconditioning notification or spare parts for any Thrustmaster product whose
warranty period has expired.
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In the United States of America and in Canada, this warranty is limited to the product's internal mechanism
and external housing. In no event shall Guillemot or its affiliates be held liable to any third party for any
consequential or incidental damages resulting from the breach of any express or implied warranties. Some
States/Provinces do not allow limitation on how long an implied warranty lasts or exclusion or limitation of
liability for consequential or incidental damages, so the above limitations or exclusions may not apply to
you. This warranty gives you specific legal rights, and you may also have other rights which vary from State
to State or Province to Province.

Liability

If permitted under applicable law, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot”) and its subsidiaries
disclaim all liability for any damages caused by one or more of the following: (1) the product has been
modified, opened or altered; (2) failure to comply with assembly instructions; (3) inappropriate or abusive
use, negligence, an accident (an impact, for example); (4) normal wear; (5) the use of the product for any
use other than home use, including for professional or commercial purposes (game rooms, training,
competitions, for example). If permitted under applicable law, Guillemot and its subsidiaries disclaim all
liability for any damages unrelated to a material or manufacturing defect with respect to the product
(including, but not limited to, any damages caused directly or indirectly by any software, or by combining the
Thrustmaster product with any unsuitable element, including in particular power supplies, rechargeable
batteries, chargers, or any other elements not supplied by Guillemot for this product).

FCC STATEMENT
1. This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:
(1) This device may not cause harmful interference, and
(2) This device must accept any interference received, including interference that may cause
undesired operation.
2. Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void the
user's authority to operate the equipment.

COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of
Guillemot Corporation S.A. All other trademarks are the property of their respective owners. lllustrations
not binding. Contents, designs and specifications are subject to change without notice and may vary from
one country to another. Made in China.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION

At the end of its working life, this product should not be disposed of with standard
household waste, but rather dropped off at a collection point for the disposal of Waste
Electrical and Electronic Equipment (WEEE) for recycling.

This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or packaging.
Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through recycling
and other forms of processing Waste Electrical and Electronic Equipment, you can make
a significant contribution towards helping to protect the environment.

Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you.

Retain this information. Colors and decorations may vary.
This product conforms to all standards regarding children 14 years of age and older. This product is not
suitable for use by children less than 14 years of age.

www.thrustmaster.com
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http://www.thrustmaster.com/

JOIN THE

THRUSTNVIASTER®
RACING TEAM

FOR RACERS

JOIN THE
THRUSTMASTER

XTEAM

FOR RACERS

( THRUSTMASTER® )
TECHNICAL SUPPORT

http://support.thrustmaster.com
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PRO

FORCE FEEDBACK / RETOUR DE FORCE

POUR XBOX ONE® ET PC

Manuel de l'utilisateur

FRANCAIS

ATTENTION :
Pour que le volant TMX fonctionne correctement
avec les jeux Xbox One ou PC,
il peut étre nécessaire d'installer les mises a jour automatiques de ces jeux
(disponibles lorsque votre console ou votre PC est connectée a Internet).

1720




CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

1 Base TMX 7 Bouton Xbox Guide
2 Roue du volant et voyant lumineux blanc
3 2 leviers séquentiels de changement de vitesse 8 Bouton MODE + Voyant lumineux rouge/vert
(up & down) 9 Gros pas de vis (pour le systeme de fixation
4 Croix multidirectionnelle etla vis de serrage)
5 Boutons d'action 10 Systéme de fixation
6 Boutons d'action 11 Vis de serrage métallique
®
@
14]
®
UsB
{16]
®
12 Axe de direction 15 Cable et connecteur USB du volant
13 Bouton Xbox Guide et voyant lumineux blanc 16 Connecteur pour la boite de vitesses
14 Cable secteur (boite de vitesses vendue séparément)
ou Connecteur pour I'adaptateur secteur 17 Connecteur pour le pédalier

(différe d’'un pays a l'autre)
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AVERTISSEMENTS

Avant d'utiliser ce produit, lisez attentivement cette documentation et conservez-la pour pouvoir la
consulter ultérieurement.

Avertissement — Choc électrique
* Conservez le produit dans un endroit sec et ne 'exposez ni a la poussiére ni au soleil.
* Ne tordez pas et ne tirez pas sur les connecteurs et cables.
* Ne renversez pas de liquide sur le produit et ses connecteurs.
* Ne mettez pas le produit en court-circuit.
* Ne démontez jamais le produit, ne le jetez pas au feu et ne 'exposez pas a des températures élevées.
* N'utilisez pas de cable d'alimentation autre que celui fourni avec votre volant.
* N'utilisez pas le cable d’alimentation secteur si celui-ci ou ses connecteurs sont endommagés, fendus
Ou cassés.
* Assurez-vous que le cable d'alimentation secteur est parfaitement inséré dans la prise murale et dans
son connecteur situé & l'arriére de la base du volant.
* N'ouvrez pas I'appareil. L'appareil ne contient pas de pieces réparables par I'utilisateur. Confiez toute
réparation au fabricant, & une agence spécifiée ou un technicien qualifié.
* Utilisez uniquement les systémes de fixation /accessoires spécifiés par le fabricant.
* Si le volant fonctionne de maniere anormale (s'il émet des sons, de la chaleur ou des odeurs
anormales), arrétez immédiatement de I'utiliser, débranchez le céble d'alimentation de la prise électrique
et déconnectez les autres cables.
* Lorsque vous n'utilisez pas le volant pendant une période prolongée, débranchez le cable
d'alimentation secteur de la prise électrique.
* Utilisez uniquement I'alimentation fournie avec le volant (s'il s'agit d'une alimentation externe).

Grilles d’aération
Veuillez a n’obstruer aucune grille d'aération de la base du volant. Pour assurer une ventilation optimale,
respectez les points ci-apres :
* Placez la base a 10 cm au moins d'une surface murale.
* Ne placez pas la base dans un endroit exigu.
* Ne couvrez pas la base.
* Ne laissez pas la poussiére s'accumuler sur les grilles d’aération.

FRANCAIS

Pour des raisons de sécurité, ne jouez pas pieds nus ou en chaussettes
lorsque vous utilisez le pédalier.
THRUSTMASTER® DECLINE TOUTE RESPONSABILITE EN CAS DE
BLESSURE SUITE A UNE UTILISATION DU PEDALIER SANS CHAUSSURES.

Avertissement - Blessures dues au retour de force et aux mouvements répétitifs
Jouer avec un volant a retour de force peut causer des douleurs aux muscles et aux articulations. Afin
d'éviter tout probléme :
* Evitez les périodes trop longues de jeu.
* Faites une pause de 10 a 15 minutes aprées chaque heure de jeu.
* Si vous éprouvez fatigue ou douleur au niveau des mains, des poignets, des bras, des pieds ou des
jambes, cessez de jouer et reposez-vous pendant quelques heures avant de recommencer a jouer.
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A Avertissement - Blessures dues au retour de force et aux mouvements répétitifs (suite;

* Si les symptdmes ou les douleurs indiqués ci-dessus persistent lorsque vous reprenez le jeu, arrétez
de jouer et consultez votre médecin.

* Laissez hors de portée des enfants.

* Lors des phases de jeu, laissez toujours vos deux mains correctement positionnées sur le volant
sans jamais le Iacher complétement.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos mains ou vos doigts sous les pédales ou & proximité du
pédalier.

* Lors des phases de calibration et de jeu, ne jamais introduire une main ou un bras a l'intérieur de la
roue du volant.

* Vérifiez que la base du volant est correctement fixée, conformément aux instructions du manuel.

PRODUIT LOURD
Produit @ manipuler uniquement par des Ne pas laisser tomber le produit sur vous ou
personnes agées de 14 ans ou plus une autre personne
TOUJOURS JAMAIS JAMAIS
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INSTALLATION SUR XBOX ONE

. Reliez le pédalier & son connecteur (17) situé a I'arriére de la base du volant.

. Reliez le cable d'alimentation a son connecteur (14) situé a I'arriére de la base du volant.
. Reliez le cable d'alimentation sur une prise de courant ayant le méme voltage.

. Branchez le connecteur USB (15) du volant sur I'un des ports USB de la console.

. Une fois votre console allumée, votre volant s’autocalibre de maniére automatique.

[ I N

Vous étes maintenant prét a jouer !
- La liste des jeux Xbox One compatibles avec le TMX Force Feedback est disponible ici :

http://support.thrustmaster.com (dans la rubrique Volants / TMX Force Feedback).
Cette liste est régulierement mise a jour.

MAPPING XBOX ONE

FRANCAIS

0@@ o <00

©)

D-PAD

O] O]

® ° @
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INSTALLATION SUR PC

1. Allez sur http://support.thrustmaster.com pour télécharger les pilotes et le logiciel Force Feedback pour
PC. Cliquez sur PC / Volants / TMX Force Feedback, puis Pilotes.

2. Une fois le téléchargement terminé, lancez I'installation, puis suivez les instructions affichées a I'écran
pour brancher le connecteur USB du volant sur votre PC et pour terminer I'installation.

3. Une fois I'installation terminée, cliquez sur Terminer et redémarrez votre ordinateur.

4. Sélectionnez Démarrer / Tous les programmes / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Panneau de
configuration pour ouvrir la fenétre Contréleurs de jeu.

La fenétre Contrdleurs de jeu affiche le nom du volant Thrustmaster TMX Racing Wheel avec I'état OK.

5. Cliquez sur Propriétés pour configurer votre volant dans le panneau de configuration du TMX :

+ Onglet Test du périphérique : permet de tester et visualiser les boutons, la croix multidirectionnelle, les
axes du volant et du pédalier, et d'ajuster 'angle de rotation du volant dans vos jeux PC.

+ Onglet Tester les forces : permet de tester 12 effets de retour de force.

+ Onglet Ajuster les forces : permet d'ajuster la puissance des effets de retour de force dans vos jeux PC.

Vous étes maintenant prét a jouer !

Remarques générales :
- Sur PC, pensez & toujours fermer completement la fenétre Contréleurs de jeu en cliquant sur OK avant

de lancer votre jeu.

- Sur PC, les réglages et ajustements effectués dans la fenétre Controleurs de jeu ne seront sauvegardés
que sur votre PC (et nauront donc aucune incidence sur Xbox One).

- La version du firmware de votre volant apparait en haut a droite dans les onglets du panneau de
configuration TMX Force Feedback.
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MAPPING PC

SIVONVHA
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FIXATION DU VOLANT
Fixer le volant sur une table ou un bureau

1. Placez le volant sur une table ou autre surface plane.

2. Placez la vis de serrage (11) dans le systéme de fixation (10), puis vissez 'ensemble (dans le
sens inverse des aiguilles d'une montre) dans le gros pas de vis (9) situé sous le volant, jusqu'a
ce que ce dernier soit parfaitement stable.

TOUJOURS JAMAIS

ATTENTION : Ne jamais visser la vis de serrage seule sans le systéme de fixation !
(au risque de détériorer le volant).

8/20



SIVONVHA

%)
=
w
»
(']
D [}
w g5 c g
— .. S s 3 @ 3
Em 3 Z.Mde 5 dee
SE H dw8s g @w@ S
@ o= 73 o=
TN 2 7} =< 0 L= C
= O - mwuo 3 3$wsSSe
o= 3 o DE ol R =OE
=w 2 2 5 8§
a 22 & 8
s k-]

9/20



CALIBRAGE AUTOMATIQUE DU VOLANT

La roue du volant s'autocalibre de maniére automatique une fois le volant relié au secteur et le

connecteur USB connecté & la console Xbox One.

Cette opération entraine des mouvements rapides du volant de gauche a droite sur 900° avant de

s'immobiliser au centre.

ATTENTION : Lors des phases d’autocalibration de la roue du volant, ne jamais toucher au volant
(au risque de fausser la calibration ou de se blesser).

BOUTON MODE ET SON VOYANT LUMINEUX (8)

Bouton MODE pour le pédalier

Vous pouvez inverser électroniquement la pédale d'accélérateur et d'embrayage.

Pour ce faire, appuyez simplement sur le bouton MODE (8) pendant 2 secondes.

L'inversion ou non des pédales est alors instantanément enregistrée dans la mémoire interne du volant.

PEDALE D’ACCELERATEUR ET D’EMBRAYAGE Couleur du voyant lumineux MODE (8)

NORMALE ROUGE

INVERSEE VERT

A

ATTENTION :
Avec le pédalier T3PA inclus, la couleur du voyant lumineux doit toujours étre rouge !
(sinon la pédale d’accélérateur ne fonctionnera pas).

Autres astuces pour le bouton MODE

Pour profiter d’autres astuces concernant le bouton MODE et son voyant lumineux, allez sur
http://support.thrustmaster.com. Cliquez sur Volants / TMX Force Feedback, puis Manuel utilisateur
ou FAQ.

METTRE A JOUR LE FIRMWARE DU VOLANT

Le firmware inclus dans la base du volant peut étre mis & jour (ce qui signifie qu'il peut étre mis a jour
par des versions plus récentes comportant des améliorations produits).

Pour afficher la version de firmware de votre volant et le mettre a jour si nécessaire : sur PC, allez sur
http://support.thrustmaster.com. Cliquez sur Volants / TMX Force Feedback puis Firmware et
suivez les instructions et la procédure de téléchargement et d'installation.

AIDES & FAQ DIVERSES (non notifiées dans ce manuel)
Allez sur http://support.thrustmaster.com. Cliquez sur Volants /| TMX Force Feedback puis
Manuel utilisateur ou FAQ.

Si votre volant et vos pédales ne fonctionnent pas correctement ou semblent mal calibrés :

Eteignez votre console ou votre PC, déconnectez entierement votre volant, reconnectez tous les
cables (avec le cable d'alimentation secteur et le pédalier), redémarrez et relancez votre jeu.
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CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

© e ©

- A

THRUSTMASTER 3 PEDALS ADD-ON

|—o

1 Support métallique pour la butée conique
(non installée par défaut)

2 Butée conique

3 Vis de fixation du support métallique

6 Bras de pédale
7 Support de téte plastique

[0

“ 2.5mm

0@

Clé Allen 2,5 mm fournie
Ecrou de réglage de position de la butée
conique

8 Téte métallique de pédale

11/20
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AVERTISSEMENT

Pour des raisons de sécurité, ne jouez pas pieds nus ou en chaussettes
lorsque vous utilisez le pédalier.
THRUSTMASTER® DECLINE TOUTE RESPONSABILITE EN CAS DE
BLESSURE SUITE A UNE UTILISATION DU PEDALIER SANS CHAUSSURES.

AAvertissement - Risque de pincement au niveau du pédalier lors des phases de jeu

* Laissez le pédalier hors de portée des enfants.

* Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou a proximité des cotés des pédales.

Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou a proximité de la base arriére des
pédales.

Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts sur ou a proximité de la base avant des
pédales.

*

*

JAMAIS
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CALIBRAGE AUTOMATIQUE DES PEDALES

IMPORTANT :
- Ne branchez ou débranchez jamais le pédalier de la base du volant lorsque celui-ci est connecté a
la console ou au PC, ou en cours de jeu, pour ne pas fausser la calibration.
= Branchez toujours le pédalier avant de relier le volant a la console ou au PC.

- Une fois le volant autocalibré et le jeu lancé, les pédales se calibrent automatiquement aprés
quelques pressions.

- Lors des phases d’autocalibration de la roue du volant et lorsque votre jeu se lance, n'appuyez
jamais sur les pédales, au risque de fausser la calibration.

- Si vos pédales ne fonctionnent pas correctement ou semblent mal calibrées, éteignez votre

console, déconnectez entiérement votre volant, reconnectez tous les cables (y compris le cable
d'alimentation secteur et le cable du pédalier), redémarrez la console et relancez votre jeu.

FIXATION DU PEDALIER SUR UN COCKPIT

- Fixez le pédalier via les petits pas de vis situés sous ce dernier.
- Vissez 2 vis M6 (non fournies) dans la tablette du cockpit et dans les 2 petits pas de vis situés
sous le pédalier.

Important : La longueur de ces 2 vis M6 ne doit pas dépasser I'épaisseur de votre support +10 mm
pour ne pas endommager les composants internes du pédalier.

Plan d’implantation pour les cockpits disponible sur htto:/support.thrustmaster.com, (dans
la rubrique Volants / TMX Force Feedback / Manuel utilisateur ou FAQ)
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REGLAGES DU PEDALIER

Chacune des 3 pédales comprend :

- Une téte métallique (8) avec plusieurs perforations (9 pour I'accélérateur — 6 pour le frein — 6 pour
I'embrayage).

- Un support de téte plastique (7) (placé entre la téte et le bras) avec 4 perforations.

- Un bras de pédale (6) avec 2 perforations.

ATTENTION : Pour éviter tout probléme de calibration, débranchez toujours le cable USB de
votre volant avant d’effectuer des réglages sur votre pédalier.

Ajuster la HAUTEUR de la pédale d’accélérateur
- Al'aide de la clé Allen 2,5 mm fournie (4), dévissez les 2 vis maintenant la téte métallique (8) et

son support (7).
- Choisissez ensuite votre position en hauteur, puis revissez le tout.

[OJCJO) [0Je)o]
{ o ——
[oJeJO) ©eO
[——
Position basse (par défaut) Position haute
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Ajuster 'ECARTEMEMENT des 3 pédales
- Al'aide de la clé Allen 2,5 mm fournie (4), dévissez les 2 vis maintenant la téte métallique (8) et

son support (7).
- Choisissez ensuite votre position (& gauche, au centre ou a droite), puis revissez le tout.

Exemples ici avec la pédale de frein :
foYeXo) » [oYolo)
I 00
= - 000
Position au centre (par défaut) Position a droite

Position a gauche

Nombre de positions en écartement possibles par pédale :

- 3 pour la pédale d'accélérateur
- 3 pour la pédale de frein
- 3 pour la pédale d'embrayage
Ajuster 'INCLINAISON des pédales
- Al'aide de la clé Allen 2,5 mm fournie (4), dévissez les 2 vis maintenant la téte métallique (8) et

son support (7).
- Retournez ensuite le support de téte plastique (7) de 180°, puis revissez le tout.

Exemples ici avec la pédale d'accélérateur:

FRANCAIS

Position plus inclinée (par défaut)

Position moins inclinée
Nombre de positions d'inclinaison possibles par pédale :

- 2 pour la pédale d'accélérateur
- 2 pour la pédale de frein
- 2 pour la pédale d'embrayage
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Installer la butée conique (MOD « CONICAL RUBBER BRAKE »)

Ce MOD n’est pas obligatoire et n'est pas installé par défaut. Cela signifie que la pédale de frein
fonctionne parfaitement méme si le MOD n’est pas installé.

Ce MOD permet d’apporter un feeling et une résistance différents lors des freinages.
Il appartiendra a chacun de l'installer ou non en fonction de ses préférences.

- Vissez la butée conique (2) sur son support métallique (1).
- Vissez I'écrou de réglage de position (5) a 'arriére (sur le pas de vis de la butée conique).

Bt

- Positionnez I'ensemble a I'arriére du bras de la pédale de frein.
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- A l'aide de la clé Allen 2,5 mm fournie (4), fixez 'ensemble en utilisant la vis de fixation (3) et le
petit pas de vis central situé sous le pédalier.

o q o

i A N

1/ NI
a4

Le MOD « CONICAL RUBBER BRAKE » est désormais installé !

Ajuster la COURSE de débattement et la FORCE de résistance de la pédale de
frein

FRANCAIS

En dévissant Iégérement I'écrou (5), vous pouvez également durcir davantage la résistance de la
pédale de frein en rapprochant la butée conique (2) de I'arriére du bras de la pédale (utilisez si
nécessaire une clé de 14 ou une pince pour resserrer I'écrou et maintenir la position souhaitée).
Plus la butée conique sera proche de I'arriére du bras de la pédale, plus la résistance sera élevée.

Remarque : Lorsque la butée conique est trés proche de I'arriére du bras de la pédale de frein,
vous pouvez avoir des difficultés a atteindre la valeur maximale de calibration. Dans ce cas :

* Appuyez —lentement- trés fortement sur la pédale de frein pour atteindre la valeur maximale (si
nécessaire, mettez-vous debout un court instant sur la pédale), puis relachez la pression.

* Ou éloignez légérement la butée conique de I'arriére du bras.

17/20



Informations relatives a la garantie aux consommateurs

Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A., ayant son siége social Place du Granier, B.P. 97143,
35571 Chantepie, France (ci-aprés « Guillemot ») garantit au consommateur que le présent produit
Thrustmaster est exempt de défaut matériel et de vice de fabrication, et ce, pour une période de garantie
qui correspond au délai pour intenter une action en conformité de ce produit. Dans les pays de I'Union
Européenne, ce délai est de deux (2) ans a compter de la délivrance du produit Thrustmaster. Dans les
autres pays, la durée de la période de garantie correspond au délai pour intenter une action en conformité
du produit Thrustmaster selon la Iégislation en vigueur dans le pays ol le consommateur avait son domicile
lors de I'achat du produit Thrustmaster (si une telle action en conformité n'existe pas dans ce pays alors la
période de garantie est de un (1) an & compter de la date d’achat d'origine du produit Thrustmaster).
Nonobstant ce qui précede, les batteries sont garanties six (6) mois & compter de la date d’achat d'origine.
Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez immédiatement le Support
Technique qui vous indiquera la procédure a suivre. Si le défaut est confirmé, le produit devra étre retourné
a son lieu d'achat (ou tout autre lieu indiqué par le Support Technique).

Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, d'un
remplacement ou d'une remise en état de marche du produit défectueux. Si, pendant la période de
garantie, le produit Thrustmaster fait 'objet d'une telle remise en état, toute période d'immobilisation d'au
moins sept jours vient s'ajouter a la durée de la garantie qui restait & courir (cette période court a compter
de la demande d'intervention du consommateur ou de la mise a disposition pour remise en état du produit
en cause, si cette mise a disposition est postérieure a la demande d'intervention). Lorsque la loi applicable
l'autorise, toute responsabilité de Guillemot et ses filiales (y compris pour les dommages indirects) se limite
a la remise en état de marche ou au remplacement du produit Thrustmaster. Lorsque la loi applicable
l'autorise, Guillemot exclut toutes garanties de qualité marchande ou d’adaptation & un usage particulier.
Cette garantie ne s'appliquera pas : (1) si le produit a été modifié, ouvert, altéré, ou a subi des dommages
résultant d’une utilisation inappropriée ou abusive, d'une négligence, d'un accident, de I'usure normale, ou
de toute autre cause non liée & un défaut matériel ou a un vice de fabrication (y compris, mais non
limitativement, une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément inadapté, notamment
alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par Guillemot pour ce
produit) ; (2) si le produit a été utilisé en dehors du cadre privé, a des fins professionnelles ou commerciales
(salles de jeu, formations, compétitions, par exemple). (3) en cas de non respect des instructions du
Support Technique ; (4) aux logiciels, lesdits logiciels faisant I'objet d'une garantie spécifique ; (5) aux
consommables (éléments & remplacer pendant la durée de vie du produit : piles, coussinets de casque
audio, par exemple) ; (6) aux accessoires (cables, étuis, housses, sacs, dragonnes, par exemple) ; (7) si le
produit a été vendu aux enchéres publiques.

Cette garantie n'est pas transférable.

Les droits Iégaux du consommateur au titre de la Iégislation applicable dans son pays a la vente de biens
de consommation ne sont pas affectés par la présente garantie.

Stipulations additionnelles a la garantie

Pendant la période de garantie, Guillemot ne fournira, en principe, pas de piéce détachée car le Support
Technique est seul habilité tant & ouvrir qu'a remettre en état tout produit Thrustmaster (& I'exception des
remises en état que le Support Technique demanderait, par instructions écrites, au consommateur
d'effectuer -par exemple en raison de la simplicité et de I'absence de confidentialité du processus de remise
en état-, en lui fournissant, le cas échéant, la ou les pieces détachées nécessaires).

Compte tenu de ses cycles d'innovation et pour préserver ses savoir-faire et secrets, Guillemot ne fournira,
en principe, ni notice de remise en état, ni piéce détachée pour tout produit Thrustmaster dont la période de
garantie est expirée.

Aux Etats-Unis d’Amérique et au Canada, la présente garantie est limitée au mécanisme interne et au
boitier externe du produit. En aucun cas, Guillemot ou ses sociétés affiliées ne sauraient étre tenues
responsables envers qui que ce soit de tous dommages indirects ou dommages accessoires résultant du
non respect des garanties expresses ou implicites. Certains Etats/Provinces n'autorisent pas la limitation
sur la durée d’une garantie implicite, ou I'exclusion ou la limitation de responsabilité pour les dommages
indirects ou accessoires, de sorte que les limitations ou exclusions ci-dessus peuvent ne pas vous étre
applicables. Cette garantie vous confere des droits spécifiques ; vous pouvez également bénéficier d’autres
droits qui peuvent différer d'un Etat/Province a I'autre.
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Responsabilité

Lorsque la loi applicable l'autorise, Guillemot Corporation S.A. (ci-aprés « Guillemot ») et ses filiales
excluent toute responsabilité pour tous dommages causés par un ou plusieurs des faits suivants: (1) le
produit a été modifié, ouvert, altéré, (2) lrrespect des instructions de montage, (3) I'utilisation inappropriée
ou abusive, la négligence, I'accident (un choc, par exemple), (4) l'usure normale du produit, (5) I'utilisation
du produit en dehors du cadre privé, a des fins professionnelles ou commerciales (salles de jeu, formations,
compétitions, par exemple). Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot et ses filiales excluent toute
responsabilité pour tout dommage dont la cause n'est pas liée a un défaut matériel ou a un vice de
fabrication du produit (y compris, mais non limitativement, tout dommage causé directement ou
indirectement par tout logiciel, ou par une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément inadapté,
notamment alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par
Guillemot pour ce produit).

COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée de
Guillemot Corporation S.A. Toutes les autres marques sont la propriété de leurs propriétaires respectifs.
lllustrations non contractuelles. Le contenu, la conception et les spécifications sont susceptibles de changer
sans préavis et de varier selon les pays. Fabriqué en Chine.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’ENVIRONNEMENT

- En fin de vie, ce produit ne doit pas étre éliminé avec les déchets ménagers normaux

= mais déposé a un point de collecte des déchets d'équipements électriques et

W électroniques en vue de son recyclage.

‘ Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur ou
—C I'emballage.

En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre recyclés. Par le
_ recyclage et par les autres formes de valorisation des déchets d'équipements

électriques et électroniques, vous contribuez de maniére significative a la protection de
I'environnement. Veuillez consulter les autorités locales qui vous indiqueront le point de collecte concerné.

Informations a conserver. Les couleurs et décorations peuvent varier.

Ce produit est en conformité avec I'ensemble des normes relatives aux enfants de plus de 14 ans. Il ne
convient pas aux enfants de moins de 14 ans.

www.thrustmaster.com

@ CeEFC
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http://www.thrustmaster.com/

THRUSTMASTER®
RACING TEAM

POUR AMATEURS DE
SIMULATION AUTOMOBILE

REJOIGNEZ LA
THRUSTMASTER

XTEAM

POUR AMATEURS DE
SIMULATION AUTOMOBILE

( THRUSTMASTER® )
SUPPORT TECHNIQUE

http://support.thrustmaster.com
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PRO

FORCE FEEDBACK / RETOUR DE FORCE

PARA XBOX ONE® Y PC

Manual del usuario

ADVERTENCIA:

Para asegurarte de que tu volante de carreras TMX funcione correctamente con juegos
para Xbox One o PC, puede que tengas que instalar las actualizaciones automaticas
de los juegos
(disponibles cuando tu sistema (Xbox One o PC) esta conectado a Internet).
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CARACTERISTICAS TECNICAS

1 Base de TMX 7 Boton Xbox Guide + |uz indicadora blanca
2 \Volante 8 Boton MODE + luz indicadora roja/verde
3 2levas de cambio secuenciales (Up y Down) 9 Agujero roscado grande (para sistema de
4 D-Pad multidireccional fijacion y tornillo de apriete)

5 Botones de accion 10 Sistema de fijacion

6 Botones de accion 11 Tornillo de fijacion metalico

ﬂ @
®
14]
®
UsB
{16]
®
12 Eje de direccion 15 Conector y cable USB del volante de
13 Boton Xbox Guide + |uz indicadora blanca carreras
14 Cable de alimentacion 16 Conector de caja de  cambios
o0 Conector de fuente de alimentacion (tipo (caja de cambios vendida por separado)
A 0 B) (varia de un pais a otro) 17 Conector de los pedales
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ADVERTENCIAS

Antes de utilizar este producto, lee detenidamente este manual y consérvalo para consultarlo
posteriormente.

Advertencia — Descarga eléctrica
* Mantén el producto en un lugar seco y no lo expongas al polvo ni a la luz directa del sol.

* No retuerzas ni tires de los conectores ni de los cables.

* No derrames liquidos en el producto ni en sus conectores.

* No cortocircuites el producto.

* No desmontes nunca el producto ni lo lances al fuego ni lo expongas a temperaturas elevadas.

* No utilices otro cable de fuente de alimentacion distinto del proporcionado con el volante de carreras.

* No utilices el cable de fuente de alimentacion si el cable o los conectores estan dafiados, partidos o
rotos.

* Asegurate de que el cable de fuente de alimentacion esté enchufado correctamente en un enchufe
eléctrico, y conectado correctamente al conector de la parte trasera de la base del volante de carreras.

* No abras el volante de carreras: en el interior no hay piezas que el usuario pueda arreglar. Las
reparaciones las debe realizar el fabricante, su representante autorizado o un técnico cualificado.

* Utiliza unicamente sistemas de fijacion/accesorios especificados por el fabricante.

* Si el volante de carreras se comporta de forma anormal (si emite sonidos anormales, calor u olores),
deja de utilizarlo inmediatamente, desenchufa el cable de fuente de alimentacion del enchufe eléctrico
y desconecta los demas cables.

* Si no vas a utilizar el volante de carreras durante un periodo de tiempo prolongado, desenchufa su
cable de fuente de alimentacion del enchufe eléctrico.

* Utiliza Unicamente la fuente de alimentacion suministrada con el volante de carreras (si se trata de una
fuente de alimentacion externa).

Rejillas de ventilacién
Asegurate de no bloquear ninguna de las rejillas de ventilacion de la base del volante de carreras. Para
obtener una ventilacion 6ptima, respeta los puntos siguientes:
* Coloca la base del volante al menos a 10 cm de distancia de las paredes.
* No coloques la base en espacios estrechos.
* No tapes la base.
* No dejes que se acumule polvo en las rejillas de ventilacion.

Por razones de seguridad, no uses nunca los pedales con los pies descalzos
o Gnicamente con calcetines en los pies.
THRUSTMASTER® DECLINA TODA RESPONSABILIDAD EN CASO DE
LESIONES PRODUCTO DEL USO DE LOS PEDALES SIN CALZADO.

Advertencia - Lesiones debidas al Force Feedback y los movimientos repetitivos
Jugar con un volante con Force Feedback puede producir dolor en las articulaciones o en los

musculos. Para evitar problemas:

* Evita jugar durante periodos prolongados.

* Haz descansos de 10 a 15 minutos por cada hora de juego.

* Si sientes fatiga o dolor en las manos, mufiecas, brazos, pies o piernas, deja de jugar y descansa
durante unas horas antes de volver a jugar.

3/20
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A Advertencia — Lesiones debidas a Force Feedback y los movimientos repetitivos

(continuacién)

* Si los sintomas o el dolor indicados anteriormente persisten cuando vuelves a jugar, deja de hacerlo
y consulta al médico.

* Mantén el volante fuera del alcance de los nifios.

* Durante el juego, mantén siempre ambas manos colocadas correctamente en el volante sin dejarlas
completamente caidas.

* Mientras estés jugando, no coloques nunca las manos ni los dedos debajo de los pedales, ni
tampoco cerca de ellos.

* Durante la calibracion y el juego, no metas nunca las manos ni los brazos a través de las aberturas
del volante de carreras.

* Asegurate de que la base del volante de carreras esté fijada correctamente, segun las instrucciones
de este manual.

PRODUCTO PESADO
El producto sélo puede ser manejado por iTen cuidado de no dejar caer el producto
usuarios de 14 afios de edad como minimo encima de ti o de otra persona!

SIEMPRE NUNCA
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CONFIGURACION DEL VOLANTE DE CARRERAS PARA XBOX ONE

1. Conecta los pedales al conector (17) situado en la parte trasera de la base del volante de carreras.

2. Conecta el cable de fuente de alimentacion al conector (14) situado en la parte trasera de la base
del volante de carreras.

3. Enchufa el cable de fuente de alimentacion a un enchufe eléctrico con las mismas especificaciones
de tension.

4. Conecta el conector USB del volante de carreras (15) a uno de los puertos USB del sistema.

5. Una vez encendido el sistema, el volante de carreras se calibraré solo automaticamente.

iYa estas preparado para jugar!

- La lista de juegos de Xbox One compatibles con el TUX Force Feedback esta disponible en:
http:/support.thrustmaster.com (haz clic en Wheels / TUX Force Feedback). Esta lista se
actualiza regularmente.

ASIGNACION PARA XBOX ONE
09 - <00
® ©
© ©

® ° @
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http://support.thrustmaster.com/

CONFIGURACION DEL VOLANTE DE CARRERAS PARA PC

1. Dirigete a http://support.thrustmaster.com para descargar los controladores y el software de
Force Feedback para PC. Clic en Wheels / TMX Force Feedback y, a continuacion, selecciona
Controladore.

2. Una vez terminada la descarga, inicia la instalacion y sigue las instrucciones en pantalla para
conectar la clavija USB del volante al ordenador y terminar la instalacion.

3. Una vez completada la instalacién, haz clic en Terminar y reinicia el ordenador.

4. Selecciona Inicio / Todos los programas / Thrustmaster / FFB Racing Wheel / Panel de control
para abrir la ventana Dispositivos de juego.

La ventana Dispositivos de juego muestra el nombre del volante de carreras Thrustmaster TMX
Racing Wheel con el estado OK.

5. Haz clic en Propiedades para configurar el volante en el panel de control del TMX Force
Feedback:

+ Pestafia Test Input: permite probar y ver los botones de accion, botones de direccion, ejes del
volante y los pedales, y ajustar el angulo de rotacién del volante en los juegos de PC.

+ Pestaria Test Forces: permite probar los 12 efectos Force Feedback.

+ Pestafia Gain Settings: permite ajustar la potencia de los efectos Force Feedback en los juegos de
PC.

iYa estas preparado para jugar!

Notas generales:

-En PC, haz clic en Aceptar para cerrar la ventana Dispositivos de juego antes de ejecutar el juego.
- En PC, los ajustes realizados en la ventana Dispositivos de juego sélo se guardaran en el
ordenador (por lo tanto no tendran efecto en Xbox One).

- La version del firmware del volante se muestra en la esquina superior derecha de las pestafias del
panel de control del TMX Force Feedback.
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FIJACION DEL VOLANTE DE CARRERAS
Fijacion del volante de carreras a una mesa o un escritorio

1. Coloca el volante de carreras en una mesa o en otra superficie horizontal, plana y estable.

2. Inserta el tornillo de sujecion (11) en el sistema de fijacion (10) y, a continuacion, aprieta el
dispositivo girando el tornillo a la izquierda, para que entre en el agujero roscado grande (9)
situado debajo del volante de carreras, hasta que el volante esté perfectamente estable.

SIEMPRE NUNCA

ADVERTENCIA: jNo aprietes nunca el tornillo solo, sin el sistema de fijacion en su sitio!
(De hacerlo asi, se podria dafar el volante).
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COLOCACION /
RETIRADA

Para apretar
Gira el tornillo
hacia la izquierda
Para aflojar
Gira el tornillo
hacia la derecha




CALIBRACION AUTOMATICA DEL VOLANTE

El volante de carreras se calibra solo automaticamente cuando enchufas el volante de carreras a la

red eléctrica y conectas el conector USB del volante de carreras al sistema Xbox One.

Durante esta fase, el volante de carreras girara rapidamente hacia la izquierda y la derecha,

cubriendo un angulo de 900 grados, antes de detenerse en el centro.

ADVERTENCIA: jNo toques nunca el volante de carreras durante la fase de autocalibracion!
(Esto podria provocar una calibracion incorrecta o lesiones personales).

BOTON MODE Y LUZ INDICADORA (8)

Boton MODE de los pedales

Con el TMX Force Feedback se incluyen 2 pedales.

Al utilizar estos pedales, asegurate de que la luz indicadora permanezca en rojo o el pedal del
acelerador no funcionara correctamente.

PEDALES DEL ACELERADORY EL o
EMBRAGUE Color de la luz indicadora MODE (8)
NORMAL ROJO
INTERCAMBIADOS VERDE

ADVERTENCIA:
jCon el juego de pedales T3PA incluido, asegurate de que la luz indicadora permanezca
encendida en rojo! (o de lo contrario del pedal del acelerador no funcionara correctamente)

Otros consejos para el boton MODE

Para obtener mas informacion sobre el boton MODE y la luz indicadora, visita
http://support.thrustmaster.com. Haz clic en Volantes de carreras / TMX Force Feedback y luego
selecciona Manual o PF.

ACTUALIZACION DEL FIRMWARE DEL VOLANTE DE CARRERAS

El firmware incluido en la base del volante de carreras se puede actualizar a una versiéon mas reciente
que incluya mejoras del producto.

Para mostrar la version de firmware que esta usando actualmente tu volante de carreras y actualizarla
si es necesario: en PC, visita http://support.thrustmaster.com. Clic en Volantes de carreras / TMX
Force Feedback y, a continuacion, selecciona Firmware y sigue las instrucciones que describen el
procedimiento de descarga e instalacion.

ARCHIVOS DE AYUDA'Y FAQ (NO INCLUIDOS EN ESTE MANUAL)

Visita http://support.thrustmaster.com. Haz clic en Volantes de carreras / TMX Force Feedback. A
continuacion, selecciona Manual o PF.

Si el volante de carreras ylo los pedales no funcionan correctamente, o si la calibracion
parece incorrecta:

Apaga la consola o el PC y desconecta por completo el volante de carreras. A continuacion, vuelve
a conectar todos los cables (incluso el cable de fuente de alimentacion y los pedales) y reinicia la
consola o el PC y el juego.
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THRUSTMASTER 3 PEDALS ADD-ON

CARACTERISTICAS TECNICAS

© e ©

- A

Jl e \\gm v
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1 Soporte metalico para tope conico 3 Tornillo de sujecion de soporte metélico
(no esta instalado de forma 4 Llave Allen de 2,5 mm (incluida)
predeterminada) 5 Tuerca de ajuste de posicion para tope

2 Tope conico conico

6

6 Brazo del pedal 8 Cabeza del pedal metélica
7 Soporte de cabeza de plastico
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AVISO

Por motivos de seguridad, no utilizar nunca los pedales con los pies
desnudos o Gnicamente con calcetines en los pies.
THRUSTMASTER® DECLINA TODA RESPONSABILIDAD EN CASO DE
LESIONES PRODUCTO DEL USO DE LOS PEDALES SIN CALZADO.

AAdvertencia - Peligro de pillarse con los pedales durante las sesiones de juego

* Mantén los pedales fuera del alcance de los nifios.

* Durante las sesiones de juego, no pongas nunca los dedos en los lados de los pedales ni cerca de
ellos.

* Durante las sesiones de juego, no pongas nunca los dedos en la base trasera de los pedales ni
cerca de ella.

* Durante las sesiones de juego, no pongas nunca los dedos en la base delantera de los pedales ni
cerca de ella.

12/20



CALIBRACION AUTOMATICA DE LOS PEDALES

IMPORTANTE:

- No conectes ni desconectes nunca los pedales de la base del volante cuando el volante esté
conectado a la consola o al PC, ni durante las sesiones de juego, para evitar problemas de
calibracion.

= Conecta siempre los pedales al volante antes de conectar el volante a la consola o al PC.

- Una vez que el volante se ha autocalibrado y el juego ha comenzado, los pedales se autocalibran
automaticamente tras presionarlos varias veces.

- No presiones nunca los pedales cuando el volante se esta autocalibrando o cuando el juego esta
arrancando, para evitar problemas de calibracion.

- Si los pedales no estdn funcionando correctamente o parece que no estan calibrados
adecuadamente, apaga la consola, desconecta por completo el volante y, a continuacion, vuelve
a conectar todos los cables (incluyendo el cable de la fuente de alimentacion y el de los pedales),
vuelve a encender la consola y reinicia el juego.

FIJACION DE LOS PEDALES A UNA CABINA

- Fija los pedales con las roscas de tornillo pequefias situadas en la cara inferior de los pedales.
- Atornilla dos tornillos M6 (no incluidos) en la placa de soporte de los pedales en la cabina y en las
dos roscas de tornillo pequefas situadas en la cara inferior de los pedales.

Importante: La longitud de los dos tornillos M6 no debe superar el grosor de la placa de soporte de
los pedales en la cabina mas 10 mm adicionales, para evitar dafiar los componentes internos de los
pedales.

Los diagramas de disefio para cabinas (para colocar la base del volante de carreras y/o los
pedales) estan disponibles en http://support.thrustmaster.com: haz clic en Volantes de carreras /
TMX Force Feedback y luego selecciona Manual o PF.

13/20
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AJUSTE DE LOS PEDALES

Cada uno de los tres pedales incluye:

- Una cabeza metélica (8) con varias perforaciones (nueve para el acelerador, seis para el freno y
seis para el embrague).

- Un soporte de cabeza de plastico (7) (situado entre la cabeza y el brazo) con cuatro
perforaciones.

- Un brazo del pedal (6) con dos perforaciones.

ATENCION: Para evitar problemas de calibracion, asegurate de desconectar siempre el cable
USB del volante de la consola o PC antes de hacer ajustes en los pedales.

Ajuste de la ALTURA del pedal del acelerador

- Con la llave Allen de 2,5 mm incluida (4), desatornilla los dos tornillos que sujetan la cabeza
metalica (8) y su soporte (7) en su sitio.

- Selecciona la posicion de altura que prefieras y luego vuelve a colocar y apretar los tornillos de
forma que la cabeza metélica (8) y su soporte (7) queden sujetos firmemente en su sitio.

@ee ©ee
©@ee [0Jc)O]
[——

Posicion baja (predeterminada) Posicién alta
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Ajuste del ESPACIADO de los tres pedales

Con la llave Allen de 2,5 mm incluida (4), desatornilla los dos tornillos que sujetan la cabeza
metalica (8) y su soporte (7) en su sitio.

- Selecciona la posicion que prefieras (a la izquierda, centrada o a la derecha) y, a continuacion,
vuelve a colocar y apretar los tornillos de forma que la cabeza metélica (8) y su soporte (7)

queden sujetos firmemente en su sitio.

Ejemplos que ilustran el pedal del freno:

— —

ee » e®

SIS O

—_— ‘

== [O10JO)
7 —

Posicion derecha

Posicién izquierda Posicién centrada (predeterminada)

Numero de posiciones de espaciado posibles por pedal
- Tres para el pedal del acelerador
- Tres para el pedal del freno
- Tres para el pedal del embrague

Ajuste de la INCLINACION de los pedales

Con la llave Allen de 2,5 mm incluida (4), desatornilla los dos tornillos que sujetan la cabeza

metalica (8) y su soporte (7) en su sitio.
Gira el soporte de cabeza de plastico (7) 180° y, a continuacion, vuelve a colocar y apretar los

tornillos de forma que la cabeza metalica (8) y su soporte (7) queden sujetos firmemente.
Ejemplos que ilustran el pedal del acelerador:

Posicién mas inclinada (predeterminada)

Posicién menos inclinada
Numero de posiciones de inclinacién posibles por pedal:
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- Dos para el pedal del acelerador
- Dos para el pedal del freno
- Dos para el pedal del embrague
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Instalacion del tope cénico (mod “CONICAL RUBBER BRAKE”)

Esta modificacién (o “mod”) no es esencial y no se instala de forma predeterminada. Esto significa
que el pedal del freno funciona perfectamente aunque no esté instalado el mod.

Este mod te permite experimentar una resistencia y sensacion diferentes al frenar.
Depende de ti instalarlo o no, en funcion de tus preferencias.

- Atornilla el tope cénico (2) en su soporte metalico (1).

- Atornilla la tuerca de ajuste de posicion (5) en la parte inferior (en la rosca de tornillo del tope
cénico).

e

- Coloca la unidad en la parte trasera del brazo del pedal del freno.
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- Con la llave Allen de 2,5 mm incluida (4), fija la unidad con el tornillo de sujecion (3) y la rosca de

o ﬁ (o]

VI VI

\V \V
[ )

iYa estd instalado el mod “CONICAL RUBBER BRAKE”!

Ajuste del RANGO de desplazamiento y la RESISTENCIA del pedal del freno

Si desatornillas ligeramente la tuerca (5), puedes reforzar mas la resistencia del pedal del freno
moviendo el tope conico (2) mas cerca de la parte trasera del brazo del pedal (si es necesario, usa
una llave de 14 mm o unos alicates para volver a apretar la tuerca y mantener la posicion
seleccionada). Cuanto mas cerca esté colocado el tope conico de la parte trasera del brazo del

pedal, mayor serd la resistencia.

—
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Nota: Cuando el tope conico estd muy cerca de la parte trasera del brazo del pedal del freno,

puedes experimentar dificultades para alcanzar el valor de calibracion maximo. Si eso sucediera:

* Lentamente, presiona muy fuerte el pedal del freno para que alcance el valor maximo (si es
necesario, descansa muy brevemente sobre el pedal, sélo durante un segundo) y, a continuacion,
libera la presién; o por el contrario

* Desplaza el tope conico un poco mas lejos de la parte trasera del brazo del pedal del freno.
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Informacion de garantia al consumidor

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A., cuyo domicilio legal se encuentra en Place du Granier, B.P.
97143, 35571 Chantepie, Francia (en lo sucesivo “Guillemot”) garantiza al consumidor que este producto
de Thrustmaster estara libre de defectos de materiales y mano de obra, durante un periodo de garantia
que corresponde al limite de tiempo para interponer una accion legal referida a la conformidad en relacion
con este producto. En los paises de la Unidn Europea, esto corresponde a un periodo de dos (2) afios a
partir de la entrega del producto de Thrustmaster. En otros paises, el periodo de garantia corresponde al
limite de tiempo para interponer una accion legal referida a la conformidad en relacién con este producto
de Thrustmaster segun las leyes aplicables del pais en el que el consumidor estuviese domiciliado en la
fecha de compra del producto de Thrustmaster (si no existiese una accion similar en el pais
correspondiente, entonces el periodo de garantia sera de un (1) afio a partir de la fecha de compra original
del producto de Thrustmaster).

A pesar de lo anterior, las baterias recargables estan cubiertas por un periodo de garantia de seis (6)
meses a partir de la fecha de compra original.

Si el producto resultase defectuoso durante el periodo de garantia, hay que ponerse en contacto
inmediatamente con el Soporte Técnico, que indicara el procedimiento a seguir. Si se confirma el defecto,
el producto debe devolverse a su lugar de compra (o a cualquier otra ubicacién indicada por el Soporte
Técnico).

Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor sera sustituido o restaurado
su funcionamiento correcto. Si, durante el periodo de garantia, el producto de Thrustmaster fuese sometido
a dicho reacondicionamiento, cualquier periodo de como minimo siete (7) dias durante el que el producto
no se pueda usar se afiadira al periodo de garantia restante (este periodo va desde la fecha de peticién de
intervencion del consumidor o desde la fecha en la que el producto se entrega para el
reacondicionamiento, si la fecha en la que el producto se entrega para el reacondicionamiento fuese
posterior a la fecha de la peticion de intervencion). Si la ley aplicable lo permite, toda la responsabilidad de
Guillemot y sus filiales (incluso por dafios resultantes) se limita a la restauracion del funcionamiento
correcto o la sustitucion del producto de Thrustmaster. Si la ley aplicable lo permite, Guillemot renuncia a
todas las garantias de comerciabilidad o adecuacion para un propésito determinado.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado o ha sufrido dafios
como resultado de un uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente, desgaste normal, o cualquier otra
causa no relacionada con un defecto de materiales o fabricacion (incluyendo, pero no de forma exclusiva,
la combinacién del producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en
particular fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier otro elemento no
suministrado por Guillemot para este producto); (2) si el producto se ha empleado para otro uso distinto del
doméstico, incluyendo fines profesionales o comerciales (salones de juego, entrenamiento, competiciones,
por ejemplo); (3) en caso de incumplimiento de las instrucciones proporcionadas por el Soporte Técnico;
(4) a software, es decir software sujeto a una garantia especifica; (5) a consumibles (elementos que se
tienen que reemplazar a lo largo de la vida del producto: por ejemplo, baterias desechables o almohadillas
para auriculares de audio); (6) a accesorios (por ejemplo, cables, cajas, bolsas, bolsos o mufiequeras); (7)
si el producto se ha vendido en una subasta publica.

Esta garantia no es transferible.

Los derechos legales del consumidor en relacion con las leyes aplicables a la venta de productos de
consumo de su pais no se ven afectados por esta garantia.

Provisiones de garantia adicionales

Durante el periodo de garantia, Guillemot no proporcionara, en principio, ninguna pieza de repuesto, ya
que el Soporte Técnico es el Unico autorizado para abrir y/o reacondicionar los productos de Thrustmaster
(con la excepcion de los procedimientos de reacondicionamiento que el Soporte técnico puede solicitar que
lleve a cabo el consumidor, mediante instrucciones por escrito — por ejemplo, debido a la simplicidad y la
falta de confidencialidad del proceso de reacondicionamiento — y suministrando al consumidor las piezas
de repuesto necesarias, si hiciese falta).

Debido a sus ciclos de innovacion y para proteger su know-how y secretos comerciales, Guillemot no
proporcionara, en principio, ninguna pieza de repuesto ni instrucciones de reacondicionamiento para los
productos de Thrustmaster cuyo periodo de garantia haya vencido.
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En los Estados Unidos de América y en Canada, esta garantia esté limitada al mecanismo intemo del
producto y al alojamiento externo. En ningtn caso, Guillemot ni sus filiales seran responsables ante
terceros por dafios resultantes o fortuitos resultado del incumplimiento de cualquier garantia expresa o
implicita. En algunos estados o provincias no se permite la limitacion de la duracion de una garantia
implicita ni la exclusion o limitacion de responsabilidad por dafios resultantes o fortuitos, por lo que las
limitaciones o exclusiones anteriores pueden no ser aplicables. Esta garantia ofrece derechos legales
especificos al consumidor, que también puede tener otros derechos que pueden variar de un estado a otro
o0 de una provincia a otra.

Responsabilidad

Sila ley aplicable lo permite, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot”) y sus filiales renuncian
a toda responsabilidad por los dafios causados por uno 0 mas de los siguientes motivos: (1) el producto ha
sido modificado, abierto o alterado; (2) incumplimiento de las instrucciones de montaje; (3) uso inapropiado
o0 abuso, negligencia, accidente (un impacto, por ejemplo); (4) desgaste normal; (5) el producto se ha
empleado para otro uso distinto del doméstico, incluyendo fines profesionales o comerciales (salones de
juego, entrenamiento, competiciones, por ejemplo). Si la ley aplicable lo permite, Guillemot y sus filiales
renuncian a toda responsabilidad por los dafios no relacionados con defectos de materiales o fabricacion
en relacion con el producto (incluyendo, pero no de forma exclusiva, los dafios causados de forma directa
o indirecta por cualquier software, o por combinar el producto de Thrustmaster con cualquier elemento no
adecuado, incluyendo en particular fuentes de alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier
otro elemento no suministrado por Guillemot para este producto).

COPYRIGHT

© 2017 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca registrada
de Guillemot Corporation S.A. Todas las demas marcas son propiedad de sus respectivos duefios.
llustraciones no definitivas. El contenido, la concepcion y las especificaciones son susceptibles de cambiar
sin previo aviso y varian segun el pais. Fabricado en China.

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL

Al terminar su vida util, este producto no debe tirarse en un contenedor de basuras
estandar, sino que debe dejarse en un punto de recogida de desechos eléctricos y
equipamiento electrénico para ser reciclado.

Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el producto, manual del
usuario o embalaje.

Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden reciclarse. Mediante el
reciclaje y otras formas de procesamiento de los desechos eléctricos y el
equipamiento electronico puedes contribuir de forma significativa a ayudar a
proteger el medio ambiente.

Contacta con las autoridades locales para mas informacion sobre el punto de recogida mas cercano.

Esta informacion debe conservarse. Los colores y motivos decorativos pueden variar.
Este producto cumple con todas las normas relativas a los nifios de mas de 14 afios. No es recomendable
para nifios de menos de 14 afios.

@ CEFC
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